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El manga es una de las modas más aplastantes de la última década. Desde el corazón 
de Japón nos llegan sus relatos, que nos transportan a mundos ficticios surgidos de la 
realidad. Los nombres de sus historias, personajes e incluso creadores resultan 
conocidos ya en todo el mundo y su arrollador éxito les ha llevado a salirse del papel 
para inundar otros medios como la TV, el vídeo y, por supuesto, los videojuegos. 
Seguro que todos vosotros -como nosotros-, habéis caído ya bajo su embrujo, por lo 
que sin duda recibiréis con entusiasmo esta nueva sección en la que 0s contaremos mes 
a mes las novedades más interesantes que se produzcan en relación a los mangas y los 
videojuegos. Para empezar, aquí tenéis un amplio reportaje con el que daremos un 
paseo por algunos de los aspectos más destacados de este apasionante tema. 


fimas décadas nos encontramos con 
úcrecido con un manga bajo elbrazo. Es 
de cualquier edad y clase social leyendo 


Enel Japón delas do: 
una generación que ha 


normal ver a personas 

«mangas en el metro, en el restaurante mientras comen o incluso en 

ese escondiéndolos bajo los libros, claro--Y no es precisamente 
seno manga lleva casi 20 años instalado 


ina moda pasajera. Elfenóme 
enana sociedad tan industrializada y mecanizada como la japonesa. 
ero desde hace algunos años el Manga ha comenzado a extendersus 
redes por algunos países oceidentales como Francia, Alemania, USAy sociedad. Desde hace algún 
también España. Ahora ya nadie parece estara salvo de esta moda sema funcionar Tnclasgaenis 
impuesta por los japoneses. escuelas universitarias de 

ñ manga en Tokyo, donde los 


lustradores pueden mejorar sus 


La importancia del manga en 
Japón ha convertido a la figura 
del ilustrador en toda una 
institución dentro de la 


Ú 4 técnicas y aprender algunas 
De | nuevas. 
e Las claves del éxito En Japón distinguen entre los 
-— A 
sujeto ala casualidad, Los motivos de Ut que aan de 
suo pun st rss bondo, ua 
E te , (aunque 
a an e ES también se utiliza este término 
o, Me en 
Á. mediante el diseño de unos dibujos “sensei ena a 
cayos personjes muetan una e alce 
capacidad expresiva exagerada ya cra delinsraa, ad 
través de unos dálogos dotados de un Cenit 5 
A 
un humor inteligente. m E 
- -Los mangas son un producto de o E 
E e más literal de la revistas E 7 
a puede adquirira un precio irrisorio. |||. organizan concursos 
o leno declararse abiertamente oftecen clases por S 
o a en grandes consumidores correspondencia, páta 
o m el fin de entretenerse en sus que posteriormente 
perando al autobús. de 
E manolo ce gn cn, o 
po 'eción, comedia, fantasía y un larguísimo estudiand 
, que cualquier lector puede encontrar una a 
historia a su medida Pes 


Las cifras del manga en Japón 


can en dos formatos diferentes: Mangas y 


En el País del Sol Naciente, los mangas se public 
quese venden 


Manga Magazines. Los Mangas son historietas individuales de un sólo capítulo 

< muy bajo precio y de los cuales se pueden encontrar decenas sn cualquier kiosco. Los 

"Mangas Magazines son revistas que incluyen varas listoriasy qu suelen oftecer 

E ción a cerca de las últimas novedades, concursos y todo lo relacionado con el tema 
nacieron clásicos como Dragon Ball-, tiene 

es, de lejos, la revista de manga 


infor 

El magazine “Shonen Jump Weekly, -en el que 1 
une difusión de ¡6 míllones de ejemplares a la semana! y 
más vendida en Japón. Otras como el “Monthly Shonen Magazine" alcanza unas ventas de 
7.700.000 ejemplares, que paa tratarse de una revista mensual, no esta nada mal. (Para 
ue ossina de referencia, os diremos que en España las revistas semanales con más tirada 
son las que corresponden a la llamada ta líder de las cuales vende en 
“torno los 700.000 ejemplares. En cuan 


alrededor de los 300.000). 
Las ventas de mangas en Japón representan nada menos que: el 36% del total delas 


publicaciones y el 23% del total de ventas entéminos monetarios. Las cifras hablan por sí solas, 
<urque también hay que tener en cuenta que hay 123 millones dejaponeses en elmundo. 


“prensa del corazón”, 
to a las mensuales, las más vendidas suelen estar 


á o 
AN Manga a E 


ideó ames 


Una alianza inquebrantable 


El mundo de los mangas está 4 A 
íntimamente unido al de los Videojuegos 
videojuegos y al de las en 
películas animadas. No se 
puede entender la existencia 
de uno sin los otros. 

¡Normalmente el proceso 

comienza con un manga que 

consigue un gran éxito de 

ventas y popularidad que 

después pasa a ser 

convertido en película 

de animación, 

-ánime-, bien para 

realizar una serie 

de TV o bien para Se hace que las 
ser comercializada — * Versiones para Super 
en vídeo. Por último, suele 

llegar el videojuego. 

Curiosamente, las compañías 
convierten los mangas en 
series animadas no con ánimo 
le conseguir grandes 
beneficios, -ya que las cadenas 
dde televisión japonesas no 
disponen de grandes 
presupuestos-, sino con la 
intención de que esa historia 
arlquiera la suficiente 
popularidad como para lanzar 
una campaña de 
“merchandising” con la que 
vender todo tipo de artículos 
relacionados con ese manga: 
muñecos, juguetes, pegatinas 
| y, por supuesto, videojuegos. 
| "Pero las cosas no siempre 

suceden así... 


basad. 
Mangas ON 


E á 2 vartosfoimetos. En 
dos tus para Su 


ONCE rude 


werso: del videojuego al manga. 


.encias para traspasarlos a un manga. 
mangas basados en Videojuegos y 
«oh Shin Den», con todos sus 


» ditores a adquirir las lic 
e ideojuegos lleva a los e ; 
veces, el éxito de algunos vi clusivamente a lo 
oa on existe una revista llamada Shonen Ace dedicada e SE a 
A clase pueden encontrar ílos como «Virtua Fight», eng dead Sin embargo; los 
de les protagonizando aventuras dotadas de tados los Instés ES daa a queen los videojuegos, os 
persona); 0 ral vel de calidad y, al Za 
a Icanzan un gran nivel E e 
vocen que estas historias no aca anna rdga dot Drago 
ES el os “e centran en los combates. Otros clásicos que tamb! a caga 
momentos Me $ " aparecen con ti 2 
ñ . Algunos mangas ap: OMS 
esto, une o «Samurai Shodown». oben les encotgidas dep 
ho o y en otras ocasiones son las propías revistas da ideojueg 
caso de . a: ¡blicación Game 
oe es el caso de la pul a mente 
“tulos famosos, como £s el pod: firtua Fighter» (que actual 
ro e rgen algunos ánimes basados en videojuegos, como alivia 
Por cierto, que tamaién + 


jon Quest». 
<e pasa porlateleisión japonesa), «Street Fighter o el propio «Drag: 


vos sisten 
Tampoco los soportes de la nueva generación han podido 
resistirse al encanto del manga. Además de las versiones de 
IÚÉ «Dragon Ball» para Saturn y PlayStation, podemos encontrar en 
esta última otro estreno reciente, «3x3 Eyes», de Vuzo Takada. Las 
nuevas posibilidades del CD-ROM en el almacenamiento de datos 
favorecen que los juegos procedentes del manga puedan utilizar 
diferentes perspectivas o sean capaces de colocar en pantalla 
personajes cuya animación resulte idéntica a la de los ánimes. 
Este ha sido el caso de «HokuToNoKen», un nuevo título para 
Satum de la compañía Banpresto que ha revolucionado el habitual 
estilo del lucha incluyendo secuencias animadas para cada movimiento de los 
Uno de os primeros ejemplos de luchadores, El resultado, sin embargo, ha quedado un poco por debajo de lo 
a E esperado ya que las imágenes han sufrido excesivas pixelaciones y la técnica 
a CinePak ha resultado insuficiente para en tratamiento de imágenes de vídeo. 
Talvez en posteriores producciones en las que se utilice el adaptador MPEG, la 
cosa mejore considerablemente. 


La estrechísima relación entre mangas y videojuegos ha propiciado que desde hace 
algunos años las compañías de software recurran a los más famosos ilustradores de 
manga para que trabajen en el diseño de algunos de sus títulos. Hay que reconocer que a 
veces estas colaboraciones responden más a una operación de marketing (con el fin de 
aumentar las ventas del cartucho) que a una verdadera intención de elevar la calidad del 
juego. Uno de los ejemplos más famosos ha sido la participación del famoso Ala 
Toriyama <sí, sí, el de Dragon Ball», en eljuego «Dragon Quest» (partes 3, 4, 5 y 6), 
realizando el diseño de todos los personajes y de la carátula. Toriyama también ha 
participado en eljuego de Square «Chrono Trigger» en el que, además de los personajes, 
se encargó de crear todo el mundo que aparece en el programa. 


Akira Toriyama es el 
“sensei” (ya debéis 
saber lo que esto 
significa), más 
famoso de Japón 
gracias a sus series 
de Dragon Ball, 
que empezaron a 
publicarse hace 
más de 10 años. 
Sin embargo, es el 
responsable de 
muchísimos más trabajos, 
ineluso en otros campos como los videojuegos o 
los ánime. 


Toriyama es toda una institución en Japón, casi 
wna leyenda viva, Todo el mundo quiere hablar 
con él, pero la verdad es que no es muy amigo 


dle las entrevistas, 

El estudio donde trabaja Toriyama, -de su 
propiedad-, se llama Bird Studio, en referencia a 
su nombre que en inglés significa Birds 
Mountain (Montaña de los Pájaros). En este 
estudio Toriyama ha ido evolucionando sus 
técnicas en la creación de mangas, 
convirtiéndose en uno de los más 
revolucionarios ilustradores del mundo: sus 
innovadoras y especiales técnicas para dotar a 
sus dibujos de una sorprendente sensación 3D 
han sido reconocidas en los cinco 
continentes. 

Toriyama multiplica 
los diferentes puntos de 
vista para conseguir ese 
entorno que dota a sus 
personajes de vida 
propia y transmite una 
sensación total de 
movimiento, También 
multiplica hasta el 
infinito el tamaño de las 
secuencias donde la 
acción tiene lugar, 


resultando 

toro ello en unos dibujos 

con ma personalidad única. De ahí que 

los productores de ánimes y videojuegos se 
hayan fijado en él para trabajar en otros 
formatos en los que pueda plasmar mejor su 
extraordinario concepto de la tridimensionalidad. 
Otra particularidad de Toriyama es su 
inagotable imaginación para inventar mundos 
diferentes, una virtud que le ha permitido erear 
durante 15 años multitud de historias, todas 
ellas dotadas de una originalidad sorprendente, 


Cuadro cronológi 
"onológico de la 
trayectoria de Toriyama 


Abril 1955 
Abril 1974, 
Marzo 1977. 


Fecha de su nacimiento, 
Se gradúa en una escuela de diseño. 
Abandona la compañía de diseño industria 
en la que estaba trabajando 
Dietre1078, ubica a primer manga, Hondef lana 
979. Publica Tomato, Girl Detective y Today”s 
HilightIsand en evita Shonen Jump. 
Publica las primeras historias de su Dr. 
Slump en Shonen Jump, que continuarán 
hasta 1085. 
Pubica Polay Roid y D'escape. 
Publica Pink y Mad Matic. 
Publica Chobit 1y2 y Dragon Boy 1y 2. 
Comienza la serie Dragon Ball, que no 
concluirá hasta eL 95, siempre en 
ca pre en Shonen 
Mr. Ho. 
Lady Red y Kenmosuke Sama. 
Sonso, Maarusako Gekiyo y Mamejro 
Diseño de los personajes e Dragon Qu 
sonajes de Dragon Quest. 
A ñ 
Pub Catan fusta 1991 Shonen 
Jump. Diseño de los personajes de 
QuestiW. ER 
Publica Trunk y La histoia de Dub y Peter. 
Diseño de las personajes de Dragon Quest. 
Go! Gol Ackman (Shonen Jump). 
Diseño de las personajes de Dragon Quest 
Ly Chrono Trigger. 


1980, 


Exposición de su obra 


andes almacenes Mitsukoshi 


Durante el pasado año, los gr: 


presentaron una exposición con lo 

parte de esta exposición estaba dedicada a Dragon Ball, pero también 

de recogieron otros famosos mangas sepresentativos del autor 
nnistazo a todos elos se puede observar la evolución de 

10 de todas sus técnicas. 

lores de Dr, Slump, Su 

conocidos 


s trabajos de Toriyama. Una gran 


Echando ul 
Toriyama, y el perfecciona 
En la exposición se ofrecieran los borrad 
rimeréxito en Shonen Jump. Otras mangas algo menos 
que también se exhibieron fueron los siguientes 
“HonderIsland . El primer manga publicado por Toriyama Esla 
historia de un policía que se embarca en una extraña aventura enuna 
ista dominada por un hechicero. 
-Tomato, Girl Detective. 
años llamada Tomata AKai 
Mad Matic. Dos hermanas, Nivea y 


etagonistas es una joven policia de 18 


Mulá, custodian la celda de un 


una extraña circunstancia, el díagón consigue escapar 
Onetit. Es el nombre de un pequeño extraterrestre del planeta 
Aicron que llega ala tierra para ayudar al policia Masifum Yamano 
"Hr. Ho. Otro policía miembro de los “black berets”, un cuerpo 
especial quese enfrenta a una peligrosa banda armada y consigue 


'mosa joven secuestrada 
¡res éxitos, convertido también a 


dragón. Por alg 


liberara una her 
-Go Go Ackman. Uno de sus may 
videojuego y ánime. Cuenta la historia de 
un demonio, Ackman, que se dedica a 
asesinar humanos para arrebatarles sus 
“lmas y después venderlas por dinero. 
También se pudieron ver algunas 
ilustraciones de otros mangas de Toriyama 
como Dub y Peter, Cashman, Mamejiro, 
Lady Red, Kenmosuke sama, Tompo 
Adventure, etc... la mayoría de ellos 
lanzados en la revista Shonen Jump. 


El erotismo, a fundasacajal 


El sexo, tratado como tabú en algunos 
medios, es algo que en el manra se presenta 
con bastante... soltura, En este tipo de 
cómics el sexo se ye como algo normal y la 
introducción de elementos pícaros y eróticos 
es algo casi inevitable. Y esto resulta 
bastante curioso si tenemos en cuenta que 
en Japón existe una fuerte censura en 
relación al sexo. Los temas pornográficos 
sufren una represión que supera lo visto en 
países occidentales -todayía se utiliza en 
numerosas ocasiones el recurso de la tira 
negra tapando ciertas partes... nobles”. Sin 
embargo, las chicas en top-less en los 
anuncios, imágenes subidas de tono y, cómo 
no, los mangas eróticos, están a la orden 

A del día, 

La gente compra, lee y disfruta de los 
ÑÍ mangas eróticos exactamente igual que de 
D los mangas de temática general. De este 

modo te puedes encontrar gente que lee 

este tipo de mangas en los autobuses, en 
WN el metro, por la cale... 

El tema del manga erótico es muy 
variado y puedes encontrarlos de deportes, 
de aventuras espaciales, de trastadas 
escolares y de un montón de temas que, si 
anulas su parte sensual, mantienen un 
argumento igualmente válido, 

Por supuesto, el erotismo también tiene 
cabida en los mangas basados en 
videojuegos, de manera que los personajes 
de los mangas de «Fatal Fury» o «Street 

Fighter» se presentan muchas veces 
haciendo unas labores muy poco 
“respetables”, 

] Hay una gran cantidad de “mangakas” que 
p tratan el tema erótico. Los más conocidos 
por estos lares son U-JIN (Angel, Konai 

Shasei, Visionary) Chataro (Minifaldas, 
Please), Ryoh Ramiya (Love Delivere Eve) 
o Kaoti Asano (Vanity Angel). 

Por último, en Japón también pueden 
encontrarse cartuchos para Super Nintendo 
de mangas eróticos, como el mencionado 
«Angel» de U-JIN o «Urotsukidoji». 

Pero sobre este tema ya os ofreceremos 
más información en un próximo número. 


Después de 
spués del repaso general 
a los videoual ral que le flimos en el nú 
a s imez 3 
E be MAngas,  ontinaandn E ió 
ez le los nomt Gti esta Sección 
«Street Fighi 5 bres míticos er 
tes Tis, Malo que Es Ai a 
lancha de productos de todo tipo. auténtica 


Elevado a la categoría de “fenór LA 
E lid 
ata tt e en objeto de 

E videojuego, A 
pi cido li Bison es Balrog, Balrog es Vega 

más tarde grandes cami p : 
Ls o cl | Dl A Bison 
y y 


todotipo de productos «Street Fighter» hasta Empezamos con una 
en lasopa. curiosidad. ¿Sabías que los 


nombres con los quese 
bautizaron a los Jefes 
Finales de Street Fighter en 
Europa y USA, están 
cambiados entre sí y nO 
coinciden con los originales 
de la versión japonesa del 


Mco E que lanzaba alacalleuna 
ha trega de estejuego, y ya van, de 
nto, ico, lo hacía acompañar de u 
cunénticamlanca de "mecano 
Estonos ha dado pea eaizarun amplio 
Pi basado en todos estos productos y 
e 
elmanga hasta ia gee kE pi "Bisony -en Europa y 
ardas, videojuegos... pe arcanos como Balrog, 
es un boxeador retirado por 
usarmalas artes. 
Balrog, -Vegar, es UN 
dacevo español diestro en el. jngueiones de asen oronesa de tomo pots comprobar, 
uso de la garra. es moco con oque nen en EsDPS 
Vega, -M.Bison-, es el 
verdadero enemigo a batir, poseedor de poderes psíquicos. 
La razón de que los nombres se modificaran fue la posibilidad de “malentendidos” con mM. 
sino de “Mike”, haciendo alusión a un famoso. 


Eison. La abreviatura “NW no es de “mister” 
ferimos, claro 


boxeador que por aquella época estaba metido en ciertos pleitos. Nose 
sta, a Mile Tyson. Capcom prefirió cambiar 108 nombres para exitar posibles demandas 
borparte del boxeador, guien, suponen ce habrá percatado de toda esta historia 


«SFII» cuenta con una gran cantidad de mangas que plasman las vidas 
de estos populares luchadores callejeros. Tal es el éxito de estos mangas 
sen Japón que existe incluso una revista bimensual (de estas tipo guía 
telefónica) que se dedica únicamente a publicar historias y tiras cómicas 
de «SII». El nombre de esta publicación es “Super Street Fighter IIX: 
'Gemu Okoku", pertenece a la editorial Futubasha y en ella podemos 

+ encontrar (por ejemplo) mangas que narran el enfrentamiento de Gould 
Long (aquí conocido tomo Akuma) con el coronel Guile, combates entre 
Chun-Li y Vega, etc, etc, etc. 

Pero sí existe un manga que haya sabido plasmar «SID» en su contexto 
real, ese es el dibujado por Masaomi Kanzaki. Esta obra consta de tres 
tomos recopilatorios de 150 páginas cada uno, dos de los cuales han sido, 
publicados en nuestro país de manos de Ediciones Glénat. La oscura 
ambientación situada en torno a la isla de ShadowLa» nos hace notar 
¿que los realizadores de la película que fue estrenada hace unos meses en 
España se estudiaron bien esta obra antes de ponerse a trabajar. 

Estos mangas fueron editados en nuestro país a todo color, mientras 
queen Japón salieran en blanco y negro. Esto se debe a que su editorial, 
Tokuma Shoten Cóntics, pensó que era más lógico publicar el manga en 
USA al estilo del cómic americano, y como nuestra versión 
proviene de la americana... pues ya sabéis. - 

Otra gran publicación sobre «SII» es “SFIL cómic Mangas Eróticos 
Anthology”, que recopila obras de diversos autores, unas en 
plan cachondeo y otras de temática púramente bélica. Las de «SFII» 
histarias (por lo general) están muy bien dibujadas, así En Japón es muy normal hacer parodias 
como las ilustraciones a todo color que hacen gala entas —— || eróticas de todo tipo de productos de 
primeras páginas de los dos tomos aparecidos hasta la éxito, y eSFID» no se iba a librar. Estos 
fecha. Pertenecen a “Game Masters Cómics”, una colección mangas son bastante difíciles de encontrar 
de libros manga basados en videojuegos de lucha. aquí, en España, y aunque más adelante 

La señorita Cammy puede decir que es la más afortunada de | dedicaremos un artículo en exclusiva al 
entre todos los personajes de «SFII», puesto que cuenta con. [| tema, podremos citar que por nuestro país 
un manga dedicado a ella solita. Su título es “Cammy Il anda un tomo recopilatorio “pirata” con 
Gaiden”, y recopila las historias dibujadas por Masahiko || historias eróticas de Street Fighter. El 
Nalahira para la revista Shonen Sunday. nombre de este tomo es“X Parodies”. 


Una de las más curiosas ad 
algún tiempo nos ofrecía Minomu Okenu y 
menos que de China, Es bastante aceptabl: 


'aptaciones de «SFID» al papel es la que hace 


que proviene nada más y nada 
e y tiene dibujos muy cargados 
que los luchadores emplean 


Imosos videojuegos, como es 
¡Cuántas veces habremos 
con personajes provenientes 


la popiloridad de SI» ha personajes Ca 

llegado hasta lo mismísimo China, SA dela factoría SNK Si la 

donde se editan curiosos “manwos” en os que aparecen mania” chi Sin duda alguna esta es una de las mayore 

personajes no sólo de este juego, sino de otros fulos de lucho. Ino para los amantes del cómic de artes marcjal A 
h les. 


Aunque en el 
fóndo son una 
especie de 
mangas cortos, 
las tiras cómicas 

japonesas merecen un tratamiento especial por la 
gran cantidad existente, algunas de ellas muy 

buenas. Como sabréis, en Japón leen de arriba a 

abajo y de derecha a izquierda, por lo que las tiras 
cómicas constan siempre de cuatro imágenes 
puestas en vertical y reciben el nombre de “4 Koma 

Manga”, lo que viene a significar algo así como 

“Mangas de 4 Cuadros”. - 

La mejor colección de tiras basadas en «SID 
pertenece a WGC, -editorial que actualmente publica 
también tiras de «Fatal Furyo-, y su dibujante más 
reconocido es Takashi Hashiguchi, autor que ha 
demostrado a lo largo de 5 tomos conocer como 
nadie la personalidad de cada luchador, 

“You Koma Manga Ketteiban” (que quiere decir “Lo 
Mejor de las 4 Cuadros Manga”) es un tomo recopilatorio de la colección Game 
Masters Cómics con imágenes y tiras cómicas a color obra de Mitsuko Murata. 
Bastante recomendable, aunque predominan los juegos de palabras japonesas, por 
Lo que algunos chistes se pierden en la inmensidad de la traducción. 

*SFIL: 4 Koma” es otro tomo de tiras cómicas publicado por una de las editoriales 
más famosas de Japón, Kadansha, dentro de su línea de manga “Bom Bom Cómics”. 
Las tiras cómicas son muy buenas pero los dibujos algo simples (que no 1205). 

De la revista sobre SFIL anteriormente comentad: 1 Oolu”, La editorial 
Futubasha ha extraido lo mejor sacando al mercado 4 tomos recopilatorios formados 
en su mayoría por tiras cómicas. Esta recopilación puede ser, después de las tiras de 
Hashiguchi, la mejor del mercado sobre «SIB». El nombre de esta recopilación es “SFIE 
You Koma Manga Úkoku” (o sea, “El Imperio de los mangas de 4 cuadros”. 


*.es [| Estado por Malibú Cómics en Estados 

Unidos y por Norma Editorial en España, 
“Street Fighter IL, la Novela Gráfica” es 
la peor de las adaptaciones a papel 


colocadas a modo de 
seleccionadas, 


Primera es un tomo sobre la 
iene una calidad de 
a mucho mejor que 
la cualquier otro manga nipón 
Además, contiene una historia 
¡ Corta especialmant: 
a [3 ocasión del mang 
Í Gaiden”. La otra pub 
¿35 una colección de 6 to 
y Fefician os episoios de la serie de 
| TV. Ambos amime-books son mu 
dificiles de encontrar aunque slo 
Ponéis mucho empeño, 


y "producción y papel 


e creada para 
a de “Cammy 
licación es 
mos que 


de«SFID, 
El guión presentaba a los 
luchadores una vez concluido el 


torneo de artes marciales: cada uno 
hace su vida hasta que un buen día 
reciben la noticia de que Ken Master 
ha sido asesinado por Sagat, lo que 
requiere una venganza inmediata. 

El dibujo es malo y el guión penoso, 
lo que provocó que en LISA no llegase ala 
concluirla historia. Obviamente, aquí 
tampoco lo hizo. 


sanaad, e 


Entre la F 


demás delmediocte film de imagen real a 
conocemos de «SFIb» protagonizado por Ea a 
Ver Damme, hasta el momento han apareció 
títulos enel campo dela animación. 

La primera de lasversines sun mag 
torgonetrajesétado recientemente e mies Ta UA 
uns tos 
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espectador. Por lo demás, na O ES 
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finalizar su esmisión en 

id del pulico ¡A quién se a E 

Chun-Li como guía tuisica americana! A80 MU 

habia cosas que no cuadraban, pero le dal A 

toque deoiginalidad ala seño Otra pea ale 

tala gran contidad de episodios dereleno. eras de 
soltaba un mísero puñetazo. La división amoraiA Too 

o lantesndose la idea de proseguir la serte en 
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moros 
als 


jo deste 
in sido my variados. 


Quizás los artículos más singulares son los llamados 


tardas o tarjetas tipo cromo. De entre todos los formatos 
el más conocido es el *P.P. Card" (tarjeta de 6x 8/5 ems.) 


4 


que hasta ahora ha presentado ni más ni menos que 6 
colecciones diferentes de «SFII». La primera de ellas 


presentaba imágenes súper deformadas de Street Fighter 


| XL Street Fighter" y Street Fighter Turbo, algo más 

[ tarde apareció la colección “Super Street Fighter II” que 
constaba de 42 imágenes cabezonas. Tras 
Capcom pensó que el negocio estaba servido y lanzó 


tras 42 tarjetas con imágenes mezcladas de “Super 


Street Fighter II Turbo” y “Street Fighter II Movie” 


(estas últimas se basaban en el film de anime). Todas 


las colecciones fueron un éxito y se han seguido 
lanzando nuevas entregas entre las que podemos 


destacar “Street Fighter Zero”, “Street Fighter IIV” 


(súper deformadas y editadas por BanDai) y por 
último “Street Fighter ELV” (con imágenes sin 
deformar, sacadas de la serie de TV) 


Todo un negocio 


Además de todos estos animes, cardas y tiras 
cómicas, existen también también tres o cuatro 
libros de lustraciones, figuras de todo tipo, 
cientos de posters y varios CDs musicales 
(curioso Uno con las canciones cantadas), por 
lo que podemos decir que «SIB» es un negocio 
perfectamente montado, del que Capcom está 
sacando una grandísima tajada. 

Y ahora, que acaban de aparecer en España 
las versiones para Saturn y PlayStation de 
“Street Fighter 
Alpha" yen 
Japón “Street 
Fighter Il 
Animated 
Movie" para 
Saturn, nos 
preguntamos: 
¿se acabará 
algún día este 
gigantesco 
chollo? 


AIRE 


por El Maestro de las Artes Parciales 


Tras el fracaso obtenido con la versión para 
32 bits de su último «Street Fighter, The 
Movie», Capcom ha decidido darse a sí misma 
una segunda oportunidad en Satum y 
PlayStation y volver a sus orígenes para 
afrontar este nuevo «Street Fighter Alpha». 

Abandonando las digitalizaciones, la 
compañía japonesa ha considerado más. 
oportuno hacer uso de los sprites de corte 
tradicional para volcarnos de lleno en un 
impecable arcade que -ahora sí-, superará a 
todos los anteriores a base de una 
espectacularidad sin límites y una jugabilidad 
total. 

¡Como ya hemos dicho en alguna ocasión, el 
argumento de «Street Fighter Alpha» se sitúa 
en tiempos anteriores a «Street Fighter Il», 
por lo que los personajes se mostrarán con un 
look bastante más juvenil, e incluso 
aparecerán luchadores que en la historia de 
«SF Ib se daban ya por desaparecidos. Una 
última curiosidad con respecto a los 
protagonistas será la participación en el 
ttomeo de Guy y Sodom, ambos provenientes 
de otro juego de Capcom, «Final Fight». 

Sin embargo, lo que resultará más atractivo 
de este título será su estética general, las 
nuevas habilidades de sus luchadores y el 
haber sabido aprovechar bastante bien las 
posibilidades que le ofrecen las 32 bits, 
aportando un colorido sorprendente y una 
nitidez deimagen perfecta. 

Afortunadamente, no tendremos que esperar 
mucho para disfrutar de este «Street Fighter 
Alpha» en España, ya que Virgin Lo pondrá a la 
venta durante el próximo mes de abril. 

Hasta entonces podéis estar tranquilos, pues 
elmes que viene os descubriremos uno a uno 
todos los secretos de este genial arcade de 
Lucha. Nos vemos. 


camente otras 
o egos dea 
Je de 


los escanos da introducció, tol y como viene siendo 
Fobituol en os juegos de quero generación, también serán 
dignos desecvistos, n pesar de que no 


da TOGO 


Pese a lo que algunos anunciaban, Dragon Ball se resiste a convertirse en cosa 
del pasado. Una nueva serie de anime para T ha resucitado a Gokuh de su 
entierro a manos de Toriyama -que le hizo desaparecer de las paginas del 
semanario Shonen Jump-, y como era de esperar, una avalancha de juegos, 
tarjetas y productos relacionados con la serie ya se han puesto en venta en Japón. 
Pues sí, las súplicas de millones de Dragon Ball-manfacos (y las ganancias 
que aportaba la serie) han logrado crear una nueva secuela llamada “Dragon 
BallGT” (“Great Tuming”), en la cual podemos ver a Songokuh con un 
aspecto muy similar al de sus primeras andanzas contra el ejército de la Cinta 
Roja (Red Ribbon). Ello se debe a que el ya olvidado Rey Pilaf entra de nuevo 
'n escena junto a su sueño de conquistar el mundo. Pilaf ha conseguido 
reunir las 7 bolas de dragón y, justo cuando se dispone a pedir su ansiadísimo 
deseo, aparece Gokuh fastidiando. Pilaf piensa en voz alta que Gokuh va a 
chafar su intento otra vez por lo que Shen-ron transforma a Gokuh en un niño 
de unos 7 años, tal y como era en sus comienzos. Para poder regresar a su 
estado normal, Gokuh debe pedirle el deseo a otro espíritu de Dragón distinto, 
por lo que sale en busca de unas nuevas bolas de dragón que están esparcidas 
por el espacio, acompañado por Uub (la reencarnación de Buu) y Pan (la hija 
de Gohan y Videl). En esta nueva serie se verán por tanto, nuevos personajes y 
los ya conocidos sufrirán notables cambios. 


Va podéis ir preparándoos para alucinar con 
la “rentré” del amigo Goku en los 32 bit. Tras 
las recientes versiones para Saturn y 
PS-X, Bandai ha decidido aprovechar al 
máximo las posibilidades de estas dos 
máquinas para completar un Dragon Ball a la 
altura de lo que se merece. El tulo y el juego 
serán idénticos para ambos formatos: «l Dai 
Maru Dragon Ball Densetsu» (La grandiosa 
leyenda dela Bolas de Dragón) y en ellos se 
podrán elegir hasta ¡50 luchadores! Y eso sin 

contara los personajes sec 


Pata conseguir llegar hasta esta 
astronómica cifra, Bandai ha echado mano 
de la historia pasada y reciente de la Bola de 
Dragón. Así queno hay que extrañarse al ver 
a todos y cada uno de los personajes que han 
aparecido en todas las entregas, con 
plenitud de poderes y ataques especiales, 
como mandan los cánones. Ñ 

Nada más encender la consola, aparecerá una 
maravillosa “intro” en la que se podrá vera las 
estrellas más carismáticas de la serie dejando 
laro las intenciones técnicas del program 


er Dimension» saldrá en Super Nintendo 


Tras la anterior experiencia RPG con el llamado «Dragon: Ball 
Ta lucha en su estilo más tradicional con este «Dragon BallZ 


siponas a firales de Marzo o principios de Abr 


par de meses en Japón, la see retorna a 
Hyper Dimension, que saldra a venta en as tiendas 
Bandai nos ofrecerá 


Goku, Berita,Gotenkusu, Bezito, Son Gohan, Picolo, 
fera no diferirán mucho de los título: 
“etallados y preisos y seindluirán notables mejoras en ls 
podrá elegir entre tres técnicas diferent 
Lee anteriores entregas; “kondamuasa” (técnica dela bola brillante), basada en el 
0) con a que se podrán realizar ataques desde 
da la profundidad del escenario. Esta técnica, romperá con el 
dores podrán colocarse en una perspectiva frontal o 
sobre sí mismo 
apoyada por otros detalles como las sombras. 
ise tendrán una incidencia decisiva 
seactivará cuando los. 


La verdad es que el stilo deljuego y su atmós 
en esta ocasión los gráficos serán más 
técnicas de lucha. En este sentido, eljugador 
la que se empleaba en 
tenzamiento de bolas de fuego, y “3D Wasa" (técnica 
diferentes direrciones o ángulos, utilizando to 
habitual estilo ineal deljuego, ya que los luch 


Leométric con respecto a la pantalla. La cámara será lam 


dando un apariencia pseudo 3-D ala acción, que severá al 
También se incluirán dos elementos q 


combates. El primero de ellos es conocido “como “rush battle system” y 


Pero la cosa no quedará ahí 
enlosa 
Tuchadotes se encuentren muy próximos entre sí. En 
permitirá usar ataques muy poderosos 3 

permitirá que un Luchador lance a su rival horizontal 


cambiará automáticament 


en esta ocasión a 10 luchadores dispuestos a baliss el cobre 


ambos conter 
Lo verticalmente. En ambos casos, el escenario 


2: Super Goku Den», estrenado hace un 


+. Asaber: Son 
Freezer, Cell, Mister Booh y BoohL. 


isma, pero el luchador rotará 


ese momento aparecerá un aura amarilla que 
«entes. Por otro lado, el Tutobashiwasa” 


te, y a lucha seguir bien en otro decorado, bien Gn elaire. 


s anteriores, pero 


espectacular entomo 3-D que mezciará formas 
polígonales con los tradicionales gráficos 
bidimensionales, todo ello aderezado con 
jugosos movimientos de cámara 

Además de todas estas delicias técnicas 
habrá más de una sorpresa jugable, como la 
de poder organizar equipos de 3 luchadores, 
que participarán simultáneamente, ola 
inclusión de nuevos ataques especiales 

Esta maravilla todavía no ha sido lanzada 
en Japón, por lo que aún tardará bastante 
en llegara España. 


nto 
proxifamente 


es: “tsujoo gijuutsu”, [(1 


Paralos “mangalas” (dibujantes de manga) nipones, el manga 
erótico es una vía casi perfecta para darsus primeros pasos. Hay 
quetener.en cuenta que el dibujante de este tipo de mangas suele 
serunjoven principiante que normalmente tiene la cabeza llena 
de nuevas ideas y que trata de plasmarlas en temas que tengan el 
éxito asegurado. Por ello no es de extrañar quesiendo Japón el 
país de los videojuegos por excelencia, a muchos de estosjóvenes 
mangakas se le pase pora cabeza mezclar mangas y videojuegos 
conun tema, digamos, universal: el erotismo. 

Eltema favorito a parodiares el delas protagonistas femeninas 
delosjuegos de lucha, Ysi uno se pone pensarlo se da cuenta de 
que puedeser hasta lógico. Pongamos el ejemplo de Mai Shiranui 
(«The King of Fighters '95»), ¿quién nose ha percatado del 
erotismo que inspiran sus “delicados movimientos"? Y Cammy 
(«Super Street Fighter ID»), ¿no podríamos decir quetiene la ropa 
“tigeramente” pegada al cuerpo? 

Claro, luego pasa lo que pasa: los “mangakas” dibujan lo 
primero que se lesviene a la mente y una semana después del 
lanzamiento de un videojuego de este tipo, ya tenemos la 
correspondiente parodía erótica en la calle. 

Casi todos estos mangas son “dajinshi” (fanzines), ya quetienen 
una tirada escasa (unos 5.000 ejemplares) y carecen de derechos 
de autor. Es muyraro que leguen a nuestro país precisamente por 
su escasa tirada, pero hemos tenido la oportunidad dera Japón y 
encontrarnos con algunos realmente curiosos. Aquí os tenéis. 


Street Fighter IT: 
No se cortan un pelo 


Puéde ser el videojuego que cuente con más mangas 
eróticos debido al increfble éxito de este título 
En estos mangas la víctima es siempre Chun-Li (fue 
la primera luchadora que despertó pasiones). 
aunque en los mangas más recientes también suele 
aparecer Cammy. Por lo general, el “argumento”, 
va de lo siguiente: Chun-lá pierde frente a Vega y 
comienza entonces otro “combate” muy 
diferente al que se van apuntando el resto de 


Son realmente duros y creednos sí os decimos 
que las imágenes que hemos sacado son las 
más “light” detodo el manga. Una pasada, 


atal Fury: 
de Mai Shiranui 


s que hablar sobre mar 
hablar so! 


La sensualidad 


Unjuego como «The King of Fighters», 
donde las chicas juegan un papel tan 
importante, no podía quedarse sín su 
parodia erótica. No hay muchos 
mangas basados en él, pero aquí 
tenemos uno llamado “3 an 3" cuyo 
rollo va de lo siguiente; El grupo de 
Inglaterra (Mai Shiranui, King y Yuri 
Sakazaki) tiene que enfrentarse con el 
equipo de China, topándose con 
Athena. Esta última resulta estar 
poseída por un demonio, quien le ha 
dotado de varios miembros masculinos. 
Ya os podéis imaginar el “combate”. 


Un protagonista intrépido, una inventora 
distraída, una princesita linda, un sapo 
saltarin, una troglodita ingenua y un robot 
detatón, ¿Qué más elementos hacen falta 
para hacer un buen puñado de 
mangas eróticos con todo tipo 
de extrañas historias? 
«Chrono Trigger» es uno de los 
pocos juegos que cuentan con 
varias adaptaciones a mangas 
eróticos. Un auténtico 
“homenaje” ala obra del señor 


Toriyama. 


ANakoruru le pasa lo mismo que a Mai 
Shiranui, de «Fatal Fury». Ambas han 
“manipulado” o han sido “manipuladas” por 
cada luchador de sus respectivos juegos. 

Pero el caso de Nakoruru es muy 
distinto, Mai atrae por sus provacativas 
formas, pero Nakoruru, que apenas tiene 
de eso, provoca con su dulzura. Estan 
linda que nadie puede resistírsele. Ocurre 
igual con Cham-Cham, pero la chica 
favorita de «Samurai Shodown» es sin 
duda Nakoruru. 

Los mangas eróticos de Nakoruru siempre 
acaban igual: Nakoruru termina encima de 
quien sea y aprovecha el cansancio de éste 
para clavarle un cuchillo de cocina donde le 
pille, ¿No es realmente simpática y dulce? 


A título “DASH” podemos 
se ya erótico basado en 


Baj 
Á encontrar un man 
«NightiMarriors» 
“oaritaller) Está dotadode 
«des dosis de humor y su dibujo es 

sejores de entre los 
arodian 


(secuela de 


gran 
uno delos mi 
mangas eróticos que P 
videojuegos. 
Una plácida noche de tormenta, 
Morrigan y Felicia reciben la 
LeicLei, una chica 
ía por el espíritu de 
ea eliminar 


visita de 
muerta poseít 
.4 hermana, que vien 
los tuchadores de la oscuridad. 
LeieLeñ ataca a sus rivales con 
armas y objetos sexuales, pero 
Lno es su sorpresa cuando ve 
y muy asustadas, 
Sin 


cuál 
queno parecer 
«ino más bien animadas. 


comentarios. 


Olos japoneses tienen completamente trastocado el concepto de 
“los que se pelean se desean”, o el oficio de chica de videojuego es el 
menos recomendable para una muchacha decente. En fin, hay que 
tomarse las cosas con sentido del humor, por quesi no... 

Y hasta aquí la primera parte del reportaje sobre mangas eróticos, El 
próximo mes le tocará a Gokuh, Ranma y compañía. ¡que se vayan 


soretGien Maestro delas Artes oriol 


la magen que veis oquiarñbo corresponde a uno parodia etica de 
“or Siump”. la obr anteriora “Dragon Ball” de ira Toriyama. 

esta sección haciéndoos 
una pregunta: ¿Es Songokuh tan puro de 
corazón como para en la nube Ki; 

Por supuesto que sí, y no dejéis 

imágenes que os mostramos el 

entrega. sobre paro( róticas de 
videojuegos, os hagan cambiar la' opinión 
que tenéis sobre el protagonista de Dragon 
Ball o cualquiera de los personajes que aquí 
aparecen. Pensad que todo esto al fin y al 
cabo no son más que excentricidades de 
algunos oportunistas mangalas nipones. 


Este mes abrimo: 


Basados en EE serie de: manga y anime más famosa del mundo, hemos 
localizado 6 ejemplares distintos de aventuras eróticas de Dragon Ball, 


delos cuales sólo hay un par de ellos rodando por nuestro país (los 
demás podéis darlos por imposible) 

El primero que os presentamos pertenece a una colección llamada 
“Play Dragon” (en su número 5) y está dibujado por Ayashi Yatsura. La 
trama va de que Gokuh y Gohan han pensado que la mejor manera de 
acabar con el Androide 18.es conquistar su metálico cuerpo; y se ponen 
manos a la obra. Una auténtica burrada de historia, la verdad, y en 
absoluto recomendable. 

Elsegundo es más “simpático” y se encuentra dentro de una 
recopilación de diversas parodias de series con distintos dibujantes, La 
historia que nos cuenta se parece a an chiste de Jaimito: Gokuh, Chichi 
y Gohan regresan a casa tras un fatigoso día de compras. Cuando el 
pequeño Gohan se acuesta, sus padres aprovechan para “divertirse” un 
rato. Pero, Gohan se levanta para ir al servicio y descubre a sus padres 
en plena acción. Tras observarlo todo, regresa a su habitación a dormir. 
AL día siguiente, el niño se despierta con una gran sonrisa y dí 
“Anoche os vi haciendo cosas raras. Yo quiero saber qué estabais 
haciendo”. Gokuh se pone a sudar del nerviosismo y se teletransporta 
al planeta de Kaito... 


Éste os un “fanzine” curioso, ya que hasta La fecha es 
e! único basado en Ranma de cuantosse han dejado ver 
(suponemos que habrá más, pero nosotros no nos 
hemos topado con elos). En esta historia, Ranma se 
Encuentra con Ryoga (Chico), que le acusa de 
aprovecharse de Akane mientras 
está convertido en P-Chan (el 
cerdito). Ranma se transforma en 
chica y pone voz dulce para 
intentar convencer a Ryoga de que 
nO se transforme más en cerdo 
Para estar con Akane. Entonces 

Ryoga coge a Ranma por la mano y 

la lleva a su casa. Una vez allfla 

duerme y cuando Ranma 

despierta se encuentra a merced 


del desesperado Ryoga.... 


Estos aujos corresponden a 
la histono que as contamos. 
en ltexto de la derecho, 
Gokuh está tomando un 
relajado baño, sv esposa se 
cerca a charlar y yo está 
montado elo 


asalta 
—erátco 
protagonizado por 
Ranma. Aquitenáis 
nas cuantas 
imógenes 
coresponden a 
esto curiosidad, 


El tercer manga se ha editado de forma “pirata” en Francia. Se trata 
A AROS 
podemos encontrar parodias de diversos títulos de manga. 

La historia de Dragon Ball es ésta: El todopoderoso Seru ha 
organizado un torneo de artes marciales para el que Gokuh y 
compañía deben entrenar durante 10 días. Uno de esos días, porla 
noche, Gokuh se está dando un baño para relajarse delas tensiones 
ocasionadas por los combates, y le pide a Chichi que se bañe con él. 

Su esposa, queya se imaginaba cómo iba a acabar aquello, acepta con 
la condición de que no se transformase en Super Guerrero. Pero, en el 
momento de máxima tensión, Gokuh se transforma y deja a la pobre 
Chichf rendida en el suelo. Alfinal se ven a Vejeeta y Bulma 
tonteando, a Mr Satán y su esposa en iguales condiciones, y Plocolo 
y Seru mas aburridos que una tostadora de pan en Japó 
Los tres últimos títulos son el trabajo de un mismo dibujante (que no 
suele firmar sus obras), y sus nombres son: “Dragon 
BN aaa", “Dragon BalIXIOX" y “Go! 
Prácticamente todas las historias recogidas en estos 
tres fanzines japoneses tienen como protagonista 
femenino a Videl en cada una de sus facetas. 
También aparecen Bardock (cl padre de Gokuh) con 
la “supuesta” madre de Gokuh (recordad que 
Toriyama nunca nos la ha mostrado), y además 
descubrimos algo realmente curioso: quedamos en 
que N 18 es un androide, ¿verdad?. Pues resulta que 
puede cambiar de sexo con un par de arreglos (¡este 
Krilin, no veáis cómo se lo monta!). Uno de lostres 
títulos (“Dragon BalLx00X”) ha llegado a nuestro 
país procedente de no se sabe bien dónde. 


AUF ISA 


DNFSINTA 


Muchos recordaréis una serie que 
emitió Tele 5 hace un par de años bajo 
eltítulo “Johnny y sus amigos”, cuyo 
ES *Kimagure Orange 
Road”. Pues bien, la parodia erótica 
correspondiente está basada en la 
versión marga (creada por Izumi 
Matsumoto y Publicada por Norma 

Cómics), y su título es HEMAGURE 

Tiene tres historias: En la primera, 

Kosulke (Johnny) lleva a Madoka. 
(Sabrina) A su casa, pues ha tenido un 
da muy ajetreado en el bar ABCE, 
Kosuke no pierde la Oportunidad de 
aprovecharse de la alegría de 
Madoka... Ena segunda historia, 
Hikaru (Rosita) es atrapada por un 
fotógrafo demente que pretende 
chantajearla con unas fotos. Y la 
tercera relata un sueño erótico de 

Kurumi (Tamara), hermana de Kosuk. 
Existe otro manga erótico de 

Kimagure publicado en la colección de 

bolsillo “France Shoin Comic Bunko”, y 

algunos reconocen que Angel (obra de 

U-JIN) es una parodia de Kimagure. 
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Como punto finaLa este dossier sobre parodias 
eróticas tenemos reservada una curiosidad. ¿Sabéis 
que existen parodias eróticas en “anime” de un par 
de series famosas? 
La primera es “Sailor Senshi Venus Fighters", 
basada en “Sailor Moon” (aunque el guión se haya 
desviado “un poco” de la trama original). Hasta el 
momento se sabe de dos episodios de esta serie, 
La segunda parodia es prácticamente 
desconocida y está basada en Ranma. Se trata de 
un cortometraje de unos 25 minutos realizado 
por una serie de aficionados al tema. El dibujo es 
increfblemente bueno, mientras que la 
animación es penosa. Y no tiene voz, sino sólo 
una pésima música de ordenador. La cinta 
tiene dos episodios. En el primero, Ranma y 
Alanese pelean, por lo que Ranma seva a 
casa mosqueado. Katsumi encuentra al pobre 
Ranma muy triste, y decide alegrarle. En el segundo 
episodio, Mouse ha raptado a Shampoo y hace todo lo que quiere con ella 
(que tampoco ofrece mucha resistencia) 
Y así damos por finalizado esta mini serie dedicada a la parodias eróticas de videojuegos. Que 
conste que nosotros no entramos a calíficarlas ni a valorarlas y que simplemente nos hemos 
Umitado a hablar de su existencia, que no deja de resultar bastante curiosa. . 4 


Por Matta Recs! 
Gran Maestro de logras Porc 


Se celebrará del 9 al 12 de mayo en Barcelona | 


cn e, na, ps 
Los aficionados al cómic en general tienen una nueva ocasión para reunirse en Barcelona. El motivo es 
la celebración del “14 Salón Intemacional del cómic de Barcelona”, organizado por FICOMIC en la 


a, Estación de Francia. 
n= Este año festejaremos en el salón el centenario del nacimiento del cómic, y si 

“tenemos en cuenta la masiva asistencia de público a la pasada edición (unas 
85.000 personas) hemos de esperar un éxito aún mayor en este año. 

Y no es como para perdérselo. Podremos disfrutar de todo cuanto nos guste en 
torno a Gokuh, el manga o el anime más de actualidad en Japón (eso sí, con un par 

de millones en el bolsillo). Ojo, no estamos diciendo que no podáis encontrar un 

bonito cómic de Tintín (también los hay, que conste), pero aquí hablamos de lo que 


y] 
ee 
y Y 
Na 
hablamos. 

Las principales editoriales de manga españolas tienen ya preparada una serie de 
lanzamientos especiales para el Salón. En lo que respecta a series regulares, Planeta- 

deAgostini va a editar “Tokyo Babilon”, una de las obras más representativas del 


| estudio CLAMP (su obra “Guerreras de Leyenda” se publica en el mensual “Shonen 
Mangazine” de Planeta). También lanzarán el “Appleseed Data Book” de Masamune 


Shirow, “Abs 12" (de Kaoru Shintani, el dibujante de “Area 83”), “Tenchi Muyo" (de la 


que pudimos ver el anime gracias a Pioneery Cartoonia). Además, aparecerán un 
especial “Shonen Mangazine" dedicado a los mangas “Doctor Koh" y “Hello!”, y un tomo 


con una historia completa llamada “La escolta del Sultán”, con guión de Katsuhiro Otomo 

Y y Talachio, y dibujado por Akahiko Takadera. 

Por otro lado, Norma Editorial sacará dos títulos esperadísimos: “DNA” de Masakazu Katsura, 
el de "Video Gilr Ai”; y “You are under arrest!” de Kosuke Fujishima, a guien también conocemos 
por “Ah! mi diosa”. 

Porla parte de video, es muy posible que “Fatal Fury” y “Art of Fighting” se dejen ver en el 


stand de Manga Vídeo. Ambos están basados en los juegos de SNK que ya conocemos. 
EL'14 Salón Internacional del cómic de Barcelona” se celebrará durante los días 9 al 12 de 


Mayo. 


Ranma 1/2 se estrena en los 32 bits 
Ranma 1/2 (“Ranma nibun no chi"), el manga estrella de 
Shogakukan, está a punto de aterrizar en PlayStation. Aún no 
sabemos cuándo lo hará (ahora mismo está en desarrollo), pero sí 
que podemos avanzaros algunas de sus características. 

Este «Ranma 1/2» será un juego de lucha con polígonos en 3D 
generados en tiempo real, con mapeado de texturas y sombreado. 
'gouraud.Los luchadores, escenarios y situaciones están 
directamente extraídos del manga original. 

Lo más espectacular del compacto será el juego de perspectivas: 
una cámara se moverá por todos losángulos del escenario a gran 
velocidad buscando el look más parecido al manga. Y es que 
«Ranma 1/2» está pensado para auténticos otakus. 


He aquí uno de los personajes manga más extravagantes y con 
más éxito del momento. Su nombre es Ninku, es pequeño, tiene 
ojos saltones y una sonrisa burlona que le cruza la cara. La mayoría 
delos otakus españoles aún no lo conocen muy bien, pero en 
Japón ya ha alcanzado las más altas cotas de popularidad, 
¡ganándose el favor de millones de nipones. 

Este simpático ser ha sido creado por Koji Kiriyawa para las 
páginas de la revista semanal de manga "Shonen Jump" -la 
misma que acogió a otras obras tan populares como "Dragon $2 
Ball", *Riy" o “Caballeros del zodíaco". y en un breve espacio 
de tiempo Ninlau se ha atravesado la trayectoria de las 
principales consolas del mercado de la mano de la compañía Tomy. 
Acompañemos a nuestro nuevo amigo en su camino por el mundo 
delos videojuegos, que, por cierto, no sabemos aún si le traerá o 
no a nuestro paño. 


En Game Boy, 
nada del otro 
mundo. 


EL 24 de Noviembre del pasada 
año apareció la segunda entrega 
para la portátil de la Gran N (de 
ta primera no tenemos datos) 
Se trata de un juego de tipo 
"es" cuyos gráficos no pasan 

de ser regulares. Su nombre 

«es «inka 2: Ninku Senso 
Hen» y la verdad es que 

hay mejores juegos 


basta la Techa, y con un margen de tan solo 1 mes, la portátil 
desega ha recibido 2Jjuegossobre Ninku. Elprimero apareció 
3 de Noviembre del año pasado, su nombre es «inka 
Gaiden: Hiroyukd Dai Katsu Geki y se trata de una conversión 
del mítico «Pengo» . 

El segundo juego es un "Vs" muy al estilo del recientemente 
aparecido eVirtua Fighter» para 66. Su nombre es «Ninku: 
Second Stage» y está basado en los personajes que aparecen 
ten la segunda parte del manga (que se 
empezó a publicar el pasado año). Este 
uego, que salió a la venta en Diciembre 
“deL 95, puede comprarse por separado 0 
bien en un pack Game Gear colorazul+ 
1Ninku. Y es que en Japón, Game Gear 
*tienevarios modelos de colores y con 
cada uno hacen un pack especial. Por 
ejemplo, la GG roja se vende junto al 
uego de «Magic Knight Rayearth», y la 
(66 negra junto al «Puyo Puyo 2». 
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OU 
El 


a de esperar, para Saturn ha aparecido otro juego 
estilo “versus” cuyo nombre es «Ninku: Tsuyold Na Yatsura 


no Dai Geká Totsu». Dispone de 8 luchadores y sigue la 
estructura del «Dragon BalLZ Shin Batou Den» de Saturn, 
aunque los personajes son más grandes y los golpes son 
devastadores. Tiene una serie de súper PlayStation sacó 
ce a a E e e el 22 de Diciembre 
le energía que, además de 
espectaculares, son, a veces, ridículos 


(algunos conllevan a situaciones extremas 
que te dejan sin ropa, porque incluso los 
«calzoncillos pueden ser un buen arma). 


net 


E 


gan 


Los nipones gozan de una guías de videojuegos realmente alucinantes. 
Son libros explicativos con muchas fotos y pantallas de los juegos en 
Cuestión adornadas con dibujos japoneses, mangas y iras cómicas por 
aquíy por allá, alo que sele unelo curioso de sus caracteres, obteniendo 
un resultado de lo más vistoso. 


lay bros de este estilo de prácticamente todos los juegos 
medianamente buenos que existen. Por ponerde ejemplo, hay un librito 
Te estos por cada juego de «Dragon Ball». Aquí veréis unas imágenes de 
un par de páginas de las guías que pertenecen? tos juegos de Nintendo 8 
bits 

Otto ejemplo es Un librito sobre «VMírtza Fighter» de Sega Satum, 
editado por Shueisha hace un par de años. En lugar de ponerfichas de los 
personajes que aparecen en eljuego, pont” curiosos mangas que narran 
“gunas de sus aventuras. Luego, Junto a tos golpes especiales añaden 
gunas tiras cómicas que bromean sobre cierto tipo de ataques. 

“Además de estos despliegues, las guías suelen llevar posters, 
pegatinas, tarjetas y una cantidad de curiosidades que a muchos 105 
gustaría tenes. 

Un auténtico ujo.reservado, desgraciadamente, sólo para japoneses. 


últi sobre 
Los últimos mangas ) 
videojuegos ya están en las tiendas... 
” de importación. 


st tiendas de importación de 
/s títulos han llegado a las tiendas nd 
Mendes Algiro de ellos no tiene el más mínimo desperdicio 


Es el segundo tomo aparecido este año sobre el 
más oscuro de los juegos de Capcom. Sin duda 
bastante mejor que el de «K.0.F.95», y 
perteneciente a la 
misma editorial. 

Consta de cuatro 

ilustraciones a 
colory 14 historias 
conos 

argumentos más 

irónicos 

provenientes de la 

imano de mangakas 

realmente buenos. 

Pantuación: 8, 


El tomo tiene un total. 
de 18 historias cortas 
delas cuales 12 
cogen como tema 
principal el 
enfrentamiento entre 
Kyo Kusanagiy lori 
Yagami. La verdad es 
que llega a cansar, 
porser demasiado 
repetitivo. Tan sólo 
[| tienez 
hEza) ilustraciones a 
| color (es eltomo 
0 ELN que menos tiene). 


Otro tomo recopilatorio de historias de S.F., esta vezbajo la 
extensión "Zero" (o "Alpha"). Pertenece alsello "Shounen oh | 
Comics”. Tiene 8 magníficas ilustraciones a color y 3 historias, la 
mayoría con un guión absurdo e hilarante. Intentad imaginad — [1 
esto: Ryu, Ken y Chun Li son tres estudiantes que van de excursi 
cuando de pronto son asaltados por una banda de malos con — | 
forma de grajos y que están bajo las ordenes del malvado Vega. ||| 
Los 3 niños aparecen de pronto con trajes de combate y pelean [ [| 
consu súiper-robot "SODOM". ¡Un auténtico episodio de BioMa 
adaptado a Street Fighter Zero! 
Puntuación: 7. 


a * 


Y esto ha sido todo. Nos veremos (mejor dicho, nos 
leeremos) el próximo mes. Matta Raigetsu!! 
ElGran Maestro de las Artes Parciales. 


Ya ha pasado casi un mes desde que tuvo Ingar 
en Barcelona la 142 edición del Salón 
Internacional del Cómic y aún resuenan sus ecos, 
pues en allí se presentaron un montón de 
auténticas maravillas relacionadas con todos los 
aspectos del manga. Para los que no tuvieron la 
oportunidad de asistir a esta feria, os mostramos 
las que fueron las novedades más interesantes. 


1V Salon 
inacional 


ia] 


ElSalón del Cómic volvió a ser un éxito tanto nara sus organizadores 
(FICOMIC) como pera casitods aquellos que tuvieron la oportunidad 
de montar allísu stand. Eso sí, como siempre, uno acabó harto de 
pisary de ser pisado por los trillones de otakus que allí se 
congregaran con la intención de gastarse los ahorros de todo elaño. 

En la muestra hubo montones de sorpresas y apariciones estelares, 
algunas de las cuales vamos a contaros en estas páginas, pero entre 
las destacamos aquí la curiosa presencia delas chicas “Sailor Moon”, 


sarnos a un auténtico otaku para 
en esta misma página(gracias de 


hayan pasado los dolores) a di 
nuestra sección , que podeís w 
nuevo, Nacho). 


que muy al estilo de las fiestas de manga niponas dieron un toque de 
alegría al salón, y la de Nacho Fernández y Alvaro López, Los creadores 
de “Dragon Fall”. Nacho se prestó “amablemente” (espero que se le 


Pero pasemos ya sin más demora a ver cuáles fueron las 
novedades más interesantes que allíse presentaron y que llamaron 
más la atención de los aficionados a los videojuegos. 


sailor Moon SSuperS* 


Se pudo encontrar de a: 
incluso lo inesperado 


s ML 


Lo cierto es que hubo montones de cosas que nadie 
esperaba. En lo que respecta a tadetas, por ejemplo, 
Hondoraka ofreció colecciones (en su mayoría 
inéditas) de “Street Fighter Animated Movie” y 
*Final Fantasy VI”. Por otros stands se dejaron ver 
nuevas colecciones de “Dragon Ball” y “Sailor Moon 
SSuperS” (la cuarta parte de Seilor Moon). 


“See ighter Animated Moni 


El vídeo y las Ova: 


tamil 
"orprenaieron, nión 


le Norma Editorial), 
de Episodio 1", una nuera 
entrega de la interminable saga 
demonfaca-sexual para adultos. Poy 
aran los televisores con 
episodios sde Dragon BalLGT, os 


fúe na delas estres 
de Manga Video. 


producto a presentar en el salón 
Mientras el año pasado todo el mundo 
traía montones de títulos manga junto a 
merchandising variado, este año unos se 
han especializado en CDs, otros en figuras 
y posters, otros en cintas de video y 


tarjetas... He aquí un repaso de los 
principales stands que estuvieron en el 


Los dos últimos años han servido de 
referencia a todos aquellos que montan 
stands (pequeñas tiendas/expositores), 
quienes cada vez concretan más el tipo de 


salón y veamos lo que ofrecieron: 
ESTUDIO INU-RENRAKU: De nuevo 
este stand ha sido uno de los más visitados, 
debido a la gran cantidad de merchandising d 
última moda, como los fantásticos posters de 
Dragon BalL6T. Obviamente, tenían muchas 
más cosas, pero Gokuh siempre será Gokuh, 


CONTINUAR; COMICS: Este stand fue 
uno de los más grandes del salón y ofrecía de 
todo in poco, aunque lo más destacable eran las 
maquetas de anime y el extenso repertorio de CDs 
deanime, Los asistentes pudimos disfrutar 
también de unos nostálgicos episodios de 
Mazinger Z (¡Snif!) 


COSMIC ALIEN: Ofrecían todo tipo de 
productos de merchandising. Entre ellos 
destacaron unos maravillosos pins de Ranma que 
más de uno querría para sí. Porlo demás nada 


nuevo. 


HOLLYWOOD: En este stand nos topamos 
con una gran cantidad de productos relacionados 
con Saint Seiya (manga más conocido por 
“Caballeros del zodíaco”), tales como posters, 
muñecos super-deformed, miniaturas de cada 
«caballero, tarjetas (unas colecciones bastante 
difíciles de conseguir), e incluso los tan buscados 
cortometrajes (OVAs) 1, 2 y 4. También tenían a la 
venta el penúltimo OVA de Dragon BalLZ. 


a 
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Aqui pu las 
cosas bá 1nga: Cds, 
tarjetas, maquetas, figuras, revistas japonesas, libros 
de ilustraciones... Tal vez podamos des 
buenas precios (en compa 
puesta en ven 


0 'ón con otros stands 


ilo) y 
etot 


de unos prec 
d 


tragon Ball, D.N.A.2, Sailor 


ente adornar su habitación con posters aquí podía 
hat ño realidad, porque los había de todas las 
series, de todos los tamaños y de todos los precios. 
También habís todo tipo defiguras Dragon Ball, 


ME 


He KU: Sin duda alguna, el 
alucinante de todo el salón. Se tr 
montado por una cadena d 

manga de 


segunda mano que, ad 
vitrinas con CDs de animé original 

que ruedan p o país son copias china 
discográfico "Sl R ndían sus ttulos de 
manga a precios increfbles (sobre las 500 pts). 
También destacaba porque la mitad del stand 
había sido convertido en una librería 
tral al que la gente accedía para buscar 


¡te lo que deseaba. Por Último comenta 


nun pasillo 


quee: 
detiendas 
japonesas 
instalarse en 
nuestro país, 
ndo por 
Final ota 
españolun 
montón de 
productos a un 
precio razonable. 


La 


1anm: 


manga se refiere, Planeta-deAgostini lanzó los 
: "Tenchi Muyo”, “La escolta del Sultán”, “Tokyo 
Babilon”, “Alis 12”, el especial Shonen Magazine dedicado a 
“Doctor Koh”/"Hello!!” y por último algo que cualquiera habría 
tachado de imposible de aparecer en el mercado español, ni más 
Í ni menos que “El pequeño Shinosuke” (originalmente “Crayon 
Stún Chan"), un manga tan popular en Japón como el 
mismísimo Doraemon que mediante tiras cómicas relata los 
| curiosos hechos cotidianos de un niño llamado Shinosuke. Pese 
| asu“esmirriado” dibujo, es muy recomendable 
| por su parte, Norma sacó a la venta los tres títulos 
Á prometidos: “D.N.A.2" (que rompió récords de ventas), “Estás 
Arrestado!” y “CammyX" (mans erótico que no guarda 
relación alguna con el personaje de Capcom pese al díl 
la portada). 
En cuanto al mangajaponés, hubo algún “listillo” que: 
buscando eltomo 43 de Dragon Ball. ¡Dragon Ballacabó de 
'ibujarse hace tiempo y lo último está recopilado en el 42! 
Supongo que casi todos lo sabéis ya, pero como siempre hay 
A alguno que no se entera. 


zines 


crecen en calidad. 


En plan de revista: 


s/fenzines, el estudio mu 


sacó para el salón el número 9 de “Kame” 
(con artículos de Dragon Ball GT y un extenso 
dossier sobre Yuzo Takada) aunque el 


auténtico triunf 
Angel Martín con el 


fanzine que está dando guerra 


Unos meses y que ah 


increíble en cuanto a im 


papel y noticias se rel 


podemos encontrar un coment 


1al7 de Dragon Ball 
Íimicia de “Tobal no: 
Square Soft con dise 
revistas podreis encon 
especializadas de ma! 


dor del salón fue Miguel 


número 6 de “Nippon”, un 

a desde hace ya 

ora a dado un giro 
iaquetación, calidad de Él 
En este númer 

tario de los episodios, 

GT, asicomo el artículo 

juego de lucha 30 de 
s de Akira Toriyama. Ambas 
ntrarlas en librerías 


fa 


Sigue siendo la gran estrella de 
siempre. Sin duda, Gokuh y sus 
amigos son los personajes que dan 
lugar a más productos de todo tipo: 
tarjetas, vídeos, posters.... Y esta 
edición del Salón del Cómic fue una 
nueva ocasión para comprobarlo. 


Colecciones de tarjetas b 
¡Por fin se dejaron caer las primeras colecciones de 
tarjetas basadas en Dragon Ball GT! Por una parte 
tenemos la colección de Cardass Station (que 
correspondería a la entrega número 26, aunque 
oficialmente ha sido bautizada como colección 13 por 
pertenecer a “GT”), y en ella tenemos ilustraciones 
pertenecientes a los 4 primeros 
episodios de la serie. 
Precisamente de estos episodios 
ha surgido también la “P.P. Card” 
parte 30. Por último, comentar que 
ha salido una colección paralela de 
P.P.Card llamada “Memorial” que 
recoge todas tarjetas 
pertecenientesa las entregas 13, 
14 y 15. Recomendada para 
coleccionistas y los nostálgicos de 
Gokuh en su lucha contra Freezer. 


Shueisha estrenó el 
pasado 2 de marzo el 
479 film de Dragon 
Ball: “Saikyoo e no 
michi” ('Elcamino a 
lo más importante E 
una aventura con un 
guión alternativo 
basado en elprimer 
enfrentamiento de ; 
Songokuh con la brigada Red Ribbon. 
Aqui encontraremos “pequeños Cam 
ij hecho 
original, como es el : 
bomba que el De.Guero le había coloca: 
Además de contar con | 
nato “señores de Shueisha que 
on: a gil “cómo se lo han montado Los sel o o 
son ta al de 1.000 millones deyens on la realizad bal 
ibn sn sus 80 minutos de duración, 10 o 
ES elrelanzamiento de Songokuh. 


bios" que darán un vuelco ala hsio0a 
* quere al explotar la 
e ue ctandroide "Super" muesca 
do en el corazón. 
á «e empezal 
yn buen guión (cosa que 5 a 
Ue (ón ha sido dotada de los mayores avane 


ba a echar en falta 


emos deducir 
todo esto podemos det dd 
Saljoo ao michi wa a sor eLescalafón finale 


puisiro pas, Eu 


Los “protas” d 
Dragon Ball “GT 


Tras unos cuantos episodios emitidos de 


quienes la protagonizan. 
Songokuh: Es el Gokuh de Siempre, pero al haber 
rejuvenecido ha perdido casitado su poder. Ahora sólo puede 
«corvertirseen Super Saiya nivel 1y usaruna teleportación de 1 
ya; metro. Además, ha vuelto asu ingenuidad. 
A), — Pan: Lanieta de Gokuh, de quien ha heredado la 
MER) fuerza. No es nada del otro mundo, pero es el toque 
¿57 femenino y todos estamos esperando a que se 
convierta de una vez en Super Saíya. 
Tranks: El hijo de Bulma, que se había convertido 
en el director de la Capsule Corporation, se 
enreda en esta nueva aventura con el fin de 
acabar con su aburrida vida de ejecutivo-playboy. Da 
la impresión de que nunca había entrenado. 
¡Giru: En los primeros episodios se estropea la nave en la que 
a buscando las bolas de dragón y acaban 
estrellándose en un planeta extraño en el que 
encuentran a este ridículo robot. Entre la confusión 
, Organizada por elincidente, Giru se topa con el 
Dragón-Radar y se lo traga. Pese a que Gokuh y Pan 
8% intentan sacárselo, es imposible, Para su sorpresa, el 
robot ha asimilado la tecnología del radar y ahora está 
capacitado para detectar las bolas de dragón por toda la 
galaxia. Debido a los múltiples zarandeos que le propinan 
Gokuh y Pan, únicamente obedece a Tranks, 


Por El Gran Maestro de las Artes Parciales 


Hace unos años Antenal 
nos ofreció una serie de 
animé llamada "Super 
Agente Cobra”. Ahora, 

ES los entendidos del manga 
la llaman por su nombre 
original, "Space Adventure 
Cobra", y la noticia es que 
este personaje va a aparecer 
proximamente en un juego 
para PlayStation y Saturn. 


Cobra es un pirata espacial que durante años ha burlado las controles de la Federación de 
Justicia de las Galaxias Unidas quien ha puesto precio a su cabeza. Un buen día se topa con 
una caza-recompensas llamada Jane Flower, quien se enamora de nuestro amigo y le pide 
que la ayude a rescatar a Catherin, una de sus dos hermanas mellizas, Cobra acepta, pero 
se topa con Lord Necron, líder de La Hermandad Galáctica. Este personaje derrota a Cobra y 
mediante control mental hace que Jane muera a manos de su hermana 

Dominic, la otra hermana de Jane, le cuenta a nuestro héroe que las tres son hijas de la 
reina de un planeta llamado Mirus que es en realidad un planeta artificial regido por una 
computadora que únicamente obedece las órdenes de la reina. Un desastre deja como 
únicas supervivientes del planeta a las 3 hermanas. Lord Necron había logrado controlar 
los pensamientos de Catherin y pensaba utilizarla para controlar Mirus y destruir así toda la 
galaxia. Cobra se enfrenta otra vez con las tropas de la Hermandad Galáctica, y esta vez es 
Dominic quien muere a manos del propio Necrón, quien había convertido una de sus 
costillas en una gigantesca lanza que atraviesa el cuerpo de la chica. 

Cobra escapa y va hacia el planeta Marus, donde se encuentra con Necrón y la ahora reina 
¡Catherin. Cobra acaba con Necron usando la costilla con la que éste mató a Dominic, 

Este es el argumento principal del manga, el OAV y la serie de TY. Obviamente se vio 

erado en la versión televisiva, ya que en sus 31 episodios abarcó otras muchas historias 
secundarias. Todo un lujo para quienes tuvimos la ocasión deverla. 


Ltstulo de un nuevo manga basado en las 
realizado completamente 


Estecsel n 
aventuras de Cobra. Está a 
porordenador, habiéndoseutilizado losmás 
Stanzados programas de generación de gráficos en 
3D. Este manga tiene una inceble versión 
animada cuyo lanzamiento en Japón se produjo el 
¿ de marzo, y es de esta reciente versión 


ss dem: 
e ;ra las consolas de 32 


de donde parten los juegos pa 
bits. 

Por ahora se tienen pocos datos de esta 
producción animada, pero por el tiempo empleado 
En su realización podemos imaginar que debe ser 


una auténtica maravilla 


Buichi Terasama es un autor que ha tocado todo tipo de 
temas. Empezó dibujando mangas para chicas o Shojo 
Manga, aunque la afición por realizar este estilo de cómica 
duró aproximadamente un año. Una vez finalizada esta 
etapa y hañiéndose adentrado en el Shonen o mangas para 
ficos, dibujó “Space Adventure Cobra” y otros títulos que 
podríamos considerar como los 'hermanos* de Cobra: 

“Midnight Eye Goku”: Una obra con una ambientación 
thrilles/ciberpunlk que poco tiene que ver con los 
DragonBalls. A partir del manga se realizaron dos OAWs en 
1989 que Manga Video ha puesto a la venta los meses 
Junio y Julio de este mismo año. 

“Raven Tengu Kabuto”: Este es un manga ambientado 
ensun Japón feudal alternativo adornado con seres 
legendarios de la mitología japonesa y complicada 
tecnología avanzada. Se realizó un DAY en el 1992, 
posterior una serie de animé para TV que 
disfrutamos en Teles, 

“Red Brand Takeru”: Esta historia se basa en un 
antiguo héroejaponés llamado Yamato Takeru 

“Galaxian Nights”: Es la más reciente de las obras de 
Terasawa. Se ha basado en "Las mil yuna noches" y 
"The Arabian Nights" para crear un entorno similar 
retocado con escenarios espaciales, Una paranoia 
digna de TerasaWa, == 

Matta Ro 

Por El Gra las Ates Parciales 


Primero en Playstation, 
después en 


Saturn 
SPACE ADVENTURE No es la primera vez que el 
famoso Cobra visita los. 
video juegos. SUS 
“andaduras son ya famosas 
pereció la úlima versión de 
la serie para Macintosh. 
Ves que el manga deTe 
Ahora comienza Una nueva etapa en das. 32 bit dela mano deTakara 
«conocida sobre todo por las conversiones de inosos títulos de SNK 
para las 16 bit hasta la llegada de PlayStation, cuando se destapó 00 
las dos partes de «Toshinden».. 
ho más ambiciosa, en parte 
e uclarado ea Japón. y en PO 


Ahora su apuesta eS MU por enfrentarse 
un personaje poco menos e por 
hacerlo con un juego bastante acallar. «Cobra incluirá un 


Ñ era degeneos que UesartaLiasó pfrentarse 
fases de “shoot Cup estratégico tipo «Doom ya oO las que 


debera pilotar coche para sor «cando obstáculos a toda 


cua, todo ello envuelto en mudó escenas que rán 
Vejendo el argumento a base de ése concotros personajes. 


“además, Tatara ha confirmado la inclusión de una espectacular 


ERP 
2 Es st 


Jorba oso 
vor alo ue 


danes ereración 
E 


Vendelasalos 


bastante prometedoras 


vintro" realizada mediante imágenes ¿generadas por ordenador. 
Eljuego constará de 20 niveles divididos en 5 secciones, a lo largo 
York, donde se encontrará 


vóloga y contará 


dietas cuales el protagonista visitará Nun 
cu amigo Gypsy Doc, ayudará auna Joy arguel 

deta cooperación del principe Cit Bold pate exterminar todos sus 

enemigos ton su pistola laser 

e encuenta en desarollo, todos dan 90 


¡ego todavía 
la versión de PlayStation 


Aunque 
Lito. la primera ea aparecer será 


y poco despu 


imágenes a página completa de los más famosos videojuegos de Capcom. Podemos encontrar 
lustraciones de «Final Fight», «Vampire Hunter», «Powered Gear», «Ciberbots», «Alien Vs. 
Predator», «Street Fighter» (desde su primera versión hasta «S.F. Alpha») y varlos juegos no 
ten populares pero con imágenes igualmente esaectaculares. Tiene un total de 160 páginas (125 a 
32 en B/N) y su precio ronde las 4.700 pesetas (er Japón cu 
en lo quesetransforman estos productos al cambi 
jetizadas en mangas den 
guro que es uno de los mejores y más completos libros de ilustraciones que 
jamás he visto, Realmente, ¡merece 


MANGAS DE OCASIÓN 


08 precios se hacen más asequibles 


Parece ser que el nivel de ventas de man: 
de el pasado año. Salvo "Dragon Ball", "Ranma" y "BastardH!", (no ha 
guien pueda con elos), el esto de Eítulos han empezado a sufirun 
Pequeño bajón. Y en cierto modo no es nada 
alto precio de los mismos. 

Pero, afortunadamente, esta situación 


'ga ha descendido con respecto al 


extraño sí tenemos en cuenta el 


puede cambiar en 

recientemente se a inpantado un muevo io de rango dictan 
de las tiendas japonesas: el manga de ocasión. mo 
Los mangas de ocasión pertenecen a librerías que tratan con a 

Segunda mano y reservas de stock atrasado, que salen a precios di 

cuando son comprados en grandes cantidades, Cada tomo se con: 

estupendamente al estarintroducido en una fund: 
teniendo en cuenta que el lector de manga 
Japonés tiene una gran consideración con los 
tomos que luego va a revender, el estado de los 
mismos es perfecto, 

En Francia Llevan vendiendo estos mangas desde 
hace un año y ya es un sistema completamente 
instalado. En España se están dando los primeros 
pasos y en el pasado Salón del Cómic la cadena de 

a) Fendas Hondouraku ofreció esta posibilidad a los 
|? otakus. Los precios de estos mangas se sitúan entre 
| las 200ylas 1500 pesetas (cuando normalmente 

355 fondan las 800/2500). Una opción interesante. 


fculos de 
lerisa 
serva 
la hermética de plástico y 


q 


¡ELIC 


ANG 


EVA 


“Advance Comics es el nombre de una publicación-catálogo 
¡ue desde algunos años se sirve las tiendas más importantes 
¡e cómic detodo el mundo. Su origen está en USA y entre sus 
páginas se godían encontrar los títulos de cómic más 
destacados del mercado americano, inglés e incluso algo del 
español (ol Vitora, Kiss Comics, etc). Y digo quese podían 
encontrar porque recientemente han roto contrato con Marvel | 
yD.C,, los dos sellos de cómic más importantes de la industria 
americana, 
Pera suplantar la pérdida de estas editoriales, Advance 
Camics ha pactado con las principales compañías de manga 
Japonés. De este modo, entre sus páginas podemos 
encontrar ahora los más famosos títulos de manga en FICOMIC, la empresa encargada de A 
edición original (Dragon Ball, Bastard!!, Ranma 1/2...), asícomo los | acatar són decia 
que se van publicando en inglés. También venden las películas de Sesto fecha ya 2112? Salón del Manga, el 
animé que se editan en los USA y maquetas de personajes del manga. “Anime y el Videojuego”. El evento se 
Tratad de conseguir este catálogo en vuestra tienda de manga csicbrará los días 11113 e Dctlbes, 5 
habitual. Os lo recomiendo fervientemente porque casi todas las Tendré ugar, como siempre, en la Estac 
páginas que anuncian mangas tienen imágenes a color y comentarios de Francia (Garcelona) 
“(para os cuales deberéis aprender algo de inglés, que nunca viene — Ya sabeis: ¡a gastar menos 
mal). Además no es muy caro. Sólo hay dos inconvenientes. El primero | a enorrar pelas para el s 
es que hay que hacer Los pedidos muy rápido porque el catálogo sale lo más reciente del manga y 
"mensualmente y cambian los productos. El segundo es que los pedidos «bién todo lo referente a 
tardan en llegar unos tres meses. También podéls optar por no avisados. 
comprar nada y coleccionar el catélogo (que está "mu chulo") 


durante el 
: alón, que 
veranoy 

no sólo traerá 
elanimesino tam 
Í' videojuegos!. Qued 


NOVEDADES 
Lanzamientos a AE 


| locos poe a mms] 


Estos han sido los lanzamientos de 
este último trimestre en el campo 
delanimé efectuados por parte de 
Manga Vídeo 

+ MIDNIGHT EYE GOKU: De Buichí 
Terasawa (vernúmero anterior de 
Hobby Consolas). La trama se 
sitúa en elaño 2014 cuando el 
mnundo se enfrenta a una cadena 
de asesinatos en serie. Goku 
Furinj es un detective privado al 
que leimplantan un ordenador 
en el cerebro que le permite conectarse 
con todas las basos de datos del mundo. Con ésta y otras 
"obilidades, intentará acabar con los terrorista a cualquier precio 
Han aparecido dos entregas, la primera en el mes de Mayo yla 
segunda en Junio. 

+ VUYU HAKUSHO -Los 
invasores del Infieno=: Por fin 
podemos disfrutar delas 
aventuras de Yu Yu Hakusho 
(manga y animé de gran éxito 
e Japón). Posiblemente esta 
sea la serie que pueda sustituir 
en nuestro país al mismísimo 
Songokuh, aunque la pena es 
que sólo nos ofrezcan el film, 
porque la sere de TVs bastante 
mejor. Está a la venta desde el $ 

sde Junio. So . A 

+ 8 MAN AFTER: Tiempo atrás la 
Gudad de Japón era protegida de Ú SHO 
los criminales por un policía- A 
androide con súper poderes 

:mado 8 Man que ahora parece 
haber desaparecido sin dejar rastro 
Aprovechando la ocasión, los más 
peligrosos criminales salen de su 
escondite causando estragos allá 
donde pisan. No, no es una copia 
de Robocop. De hecho, Robocop 
se remtizá bastantes años despues 
dela correspondiente versión 
manga de este título. Algunos 
veconocerán al protagonista de 
esta historia, ya que Man 
cuenta con unjuego para 
heoGico. El fil salió ala venta 
en nuestro país el mes deJuti, 


e U-JIN BRAND: He aquí el 
primer título de un nuevo 
sello de Manga Video llamado 

"Animex" bajo el cual 
editarán únicamente animé 
erótico. "U-din Brand" es un 
film que contienetres relatos 
cortos basados en mangas 
del popular dibujante U-Jin 
Especial para salidillos. Se 
vende desde Junio. 

e NEW ANGEL: 

Esta cinta, 
volumen 2 de 

“Animex", 
contiene los tres 
primeros OVAs 
basados en el 
más famoso 
título de U-Jin: 

"Angel" 

(recordemos 

quees 

publicada su 

versión manga 

en muestro país por Norma. 
Editorial). Si se busca animé 
erático, ésto es de lo mejor que 
podemos encontrar. Salió ala 
venta en Juli. 

“e DRAGON PINK: Desde este mes 
de Agosto tenemos la tercera 
entrega de "Animex". “Dragon 
Pink" está basado en un manga de 
igual título dibujado por ua tal 
AS 
curioso el éxito que la versión 
animé ha obtenido entre el público 
español, ya que en Japón no pasa 
de ser delo más corriente. Pues 
bueno. 

Y hasta aquí legan los últimos títulos ofrecidos por Manga Video. 
Ya sé que son pocos para algo más de tres meses. Siviéseis cómo 
Publican cerca de 20 
btulos de animé mensuales!!! Claro que al hay varias eitoriales. 
Aver si algún día. 


está la publicación de animé en Francia 


Matta Raigetsu0! 


Artes Pare 


"The King of Fighters" es una saga de 
videojuegos creada por SNK para la Neo Geo 
recreativa que vio la luz en el verano de 
1994, El cartucho presentaba un nuevo modo 
de juego de peleas basado en combates entre 
grupos de 3 luchadores de otras sagas de 
SNK tan famosas como «Fatal Fury» y «Art 
of Fighting». Justamente un año después 
apareció «KOF'95» y ahora, seis meses 

después de la aparición de «KOF'96» en 
los salones recreativos, han sido editadas 
en Japón nuevas versiones para Neo 
Geo, PlayStation, Saturn y Game Boy. 
Todo esto está consiguiendo reforzar 
el éxito de este título en los salones, 
entre los usuarios de consolas y, ¡cómo 
no! entre los otakus, quienes también 
tienen a su disposición un montón de 
mangas y todo tipo de productos de 
merchandising. 


ar de nuevas versiones de «King Of 
í su elevando número de adeptos. 
Game Boy también luchan 


ponas ya es posible disfrut: 
.arlos en España? 


En tierras Nip S 
briendo así 

Fi a -a diversas consolas, al 
e PlayStation, Saturn Y 


o (con la versión '96), : 
me Es él rey de SNK. ¿Tardaremos mucho en disfrut: 


«Ring of Fighters'96» 
a punto de caramelo, 


Esta nueva versión para Neo Geo del genial 


«KOF96» está totalmente reformada. Si habéis 

jugado a la recreativa ya habréis descubierto su 
novedades tanto gráficas como de jugabilidad. 
Además de la inclusión de nuevos personajes, se 
ofrece la posibilidad de realizar cuatro ataques 
“super” por luchador. La espectacularidad sigue 
siendo la premisa básica de un juego que nunca 
deja de sorprender a sus seguidores. 


famosos arcades real 

cabezones, Ya Pudimos 

Fury 29, «World Hero: 

toca el tur: 

diferencias son, lógicamente, 

Muchas, pero la principal es X 

ue Se han el; minado ocho 

luchadores según las 

votaciones reg| lizadas entre 

E lectores de varias revistas 

de Neo Geo japonesa, 

Además de los lemigos 

finales Originales se ha 

Mmismisi; 

reprogramado por el mismo equipo que la versión original, la om at 

jugabilidad permanece intacta. e os A 8 
Porsu parte, la versión PSX -la que veis en estas pantallas-, tiene ducabliad es alíima y 

SUperataques son tan 


es la velocidad, mayor que en la recreativa, y otra es que le han 
última diferencia, la mala, es Increíbles como en ( 
pe enla 

recreativa 


La versión más parecida a 
recreativa es sin duda le d 
Satum, Como ya os contamos 
hace unos meses el cartucho 
diseñado por SNK 


La barda 


jado más y mejores combos. 
as cargas san muy pesadas, casi tanto como las de Neo Geo CD, 


Para ser el primerjueco de SNK para PSX, está bastante bien. 


«King of Fighters», 
una saga en alza. 
Tarjetas, Cd” de audio, mangas... 
nada escapa a su poder 


como todo videojuego de éxito, «KOF» cuenta con gran 
entidad de productos de merchandisine basados en sus 
personajes: Mangas, ers, calendarios, Mbros, 
€D's... así que era de esperar que 
manga” especial a los variados 
esta genial saga de SNK, Tomad 
«que encontréis algo de lo que a 
“Salón del manga, anime PS 


Hasta ahora hay cuatro colecciones. Las dos 
primeras están basadas en «KOF” 94» y 
pe 


KOF” 95» y llegaron a nuestro pal 
ron nuestro paí: 
- o país hace algún. A 


segundas nunca 
llegaron yes 
difícil quelo 
hagan, pese a 
contar con 
buenísimas 
ilustraciones. 


Por el momento también 

hay cuatro. El primero es 
“King of Fighters 94” que 

contiene música original ' S o Debido ala popularidad dela 
o || e gora ls psonaes provenientes de 
KOF'94: Arvange Sound Ñ jeta: de SNK, la compañía no se lo 
B Trade, con las pistas de - a E ns A 

audio de Neo Geo CD más Ñ E Lia 

una pista especial para la 

ocasión. Eltercero es 

“KOF'95" con la música 

original y por último 

“KOF'95: Song of 

AS 

han remezclado las 

músicas originales e 

fnclso puesto voces. 


Lucha, erotismo y humor, 


Y 


“una constante en los mangas 


RO 

Fighters '94 
Cómics” | 

Con este nombre tan simple 

se ha bautizado un tomo de 

aventuras cortas lanzado por 

la editorial Futubasha bajo 

su sello de Action Comics. 

Contiene siee historias con 


buenos de dibujantes ya 
conocidos entre los 
mangas sobre 
videojuegos de lucha. Le 
daría una nota de 7. 


Hay dos volúmenes conocidos 
hasta la fecha, el primero 
dedicado a la versión del 94 y el 
segundo a la del 95. Han sido 
publicados por 6M Gamest. 
Comics, Eltomo del *94 tiene 17 
historias, la mayoría en plan 
satírico, con un dibujo aceptable 
y un total de seis ilustraciones (2 
de ellas color). Supera al tomo 
del 95. Le pondría una nota de7. 


MAN 


Tiras cómicas 


Existen dos tomos editados por GM 
'Gamest Comics en su línea You Koma 
Manga Ketteiban. Estas Bras de chistes 
están dibujadas por mangakas variados 
y son la bastante buenas como para 
que con sólo verlos dibujos y conocer 
eljuego entendáis las gracias. 

También se han editado dos tomos 
recopilatorios por parte de Shounen 0h 
Comics con la curiosidad de que la 
mayoría de las tiras las dibujan 
aficionados a los videojuegos que, 

aunque no tienen mucha idea de hacer 

trazos, sí conocen los fallos y 

curiosidades del juego. Le daría un 6. 


Esta es una colección sobre chicas 
Neo Geo que hasta ahora ha visto la 
luz entres ocasiones. Aunque la 
temáticas principal sean las 
féminas de SNK, gran cantidad de 
historias están sacadas de sus 
apariciones en los distintos 
«KOF». Le daremos un 8 de 
puntuación 


Versiones eróticas 


Ya mencionamos en fanzine“3.on 3: Tal Play" cuando 
tocamos ebtema delas parodia eróticas, pero ahora me 
he topado con un tomo recopilatorio que tiene alguna que 
otra historia subida de tono. Me refiero a “Gotcha”, una 
kolección de mangas que hace referencia a los juegos de 
SNK y que en su volumen 2 reune historia con el tema 
principal de «KOF» con un 

total de cinco eróticas. un 

8 de puntuación. 


.. The King of 
Fighters'94: Gaiden” 


Es un magnífico manga del que han salido a la 
venta hasta ahora dos tomos recopilatorios. Su 
editorial es GM Gamest Comics y su autor es Ryo 
Takamisaki, un 

magnífico mangaka de 

trazo limpio y sencillo 

que ha sabido plasmar a 

la perfección el 

argumento original de 

SNK, finalizando la que 

para míes la mejor 

obra manga basada en 

tun juego de lucha. 

Lógicamente os la 

recomiendo a todos, 

110 0s arrepentiréis, 

Le daría un 9 de 

puntuación. 


también hay novelas, manuales, guías de juego 
desgracia todo esto es prát i 
que sí podéis llegara encontrar es unha rev 
ANeoGeo Frealé que tiene como tema principa! 
iveco Neo Geo y en ella encontraréis curisida 
Que sale a la venta de «King of Fighters». Es0 si, 5Ó 


Seticamente imposible de ver en España, Lo 

vta de importación llamada, 
Ltodo lo que concieme al 
¡des sobre cada cosa 

Lo para NeoAdictos. 


Matta Raigetsu!!! 
Por£lGran Maestro de las Artes Parciales 


144 . 
.. Un teletexto interactivo 


“Anime Super-Sonil 
pisado por fin el 2 
osa pss O) con más de 1.000 páginas 


le animación Studio Pierrot 
(conocido por series de la talla de “Yu-Yu 


Hakusho”) lanzaron el 31 de mayo la 
segunda OVA de erie “Sonic The 


Hedgehog: Dr EggMan o Yatsukeru”. Los 


e 30 minutos 


Makae" y “Sonic Ys Metal Sonic”. 
'ón animada del erizo m 


“Variable Geo”: 8 ES e SS 
Las chicas se hacen e 
con el poder. ESS 
cn poder. Y <S 
PlayStation de un juego llamado a 
de , Setrata de unjuego de o <> 


Antes que Terminator y Robocop. 


bre, Manga Video hia definido el film de imagen 
y a la venta en nuestro país y q 


: ¡primer héroehunano- sección de informática y 
e multimedia en la página 700 


Descubre nuestra nueva 


basado 
cibernético de la 


de“El Puño dela 
Estrella del 


Teletexto interactivo de Tele 5 


Estuvimos en el acontecimiento 
más importante del sector del 
manga en nuestro país. 


. 1 L P a | es e Ss 0) 
- E PAE 
q a 
de 10s 
mA EY 
OTAKUS 
“Nada menos que 38.000 otalkus 
consiguieron que esta mueva 
entrega del Salón -transcurrida los 
días 11, 12 y 13 de Octubre en 
Barcelona”, fuera todo un éxito. Pasando por 
alto que los organizadores cometieran el o a 
invil tores ex 3 
rdonable de no invitar a aul 
PUES que hayan demostrado desconocer POr 
> hayan de : 
completo la situación real del mercado de Ss 
revistas de videojuegos españolas, 3. 
aX echo es que el inconaivional apoyo del 
público y el reciente interés que o 
, irtieron a esta edici 

fenómeno en España convir ción 
cun acontecimiento único del que os iremo! 


ofreciendo más información a lo largo de 
próximos números. 


Los exhibidores 


Los stands jugaron el papel más 
importante del salón y supusieron un 
auténtico reclamo para un público que 
cada vez busca cosas más raras, la 
mayoría de ellas relacionadas con 
Dragon Ball (¿qué pasará cuando 
Dragon Ball desaparezca 
definitivamente?). 

De entre todos ellos destacamos los 
siguientes: 

CONTINUARA: Esta tienda de Barcelona 
montó un stand tan grande como 
repleto de merchandising 
“dragonbolero". Esosí, con muy poca 
originatidad de por medio. 
OTAKULAND: Un stand con figuras de 


Totoro (en todo tipo de tamaños y colores), 
tarjetas y figuras de Dragon Ball 2/GT, una gran 
cantidad de material de videojuegos eróticos 
nipones y un amplio repertorio de CD's de 
anime. Por si fuese poco, vendían 2 artículos 
muy interesantes para los seguidores de SNK: la 
banda sonora de «The King of Fighters'96» y el 
libro recopilatorio “SNK TUustrations” (¡Muy 
fuerte!) 

HOKUSAI: Mangas de primera y segunda mano. 
y curiosidades varias de última hora. Aquellos 
que trataban de encontrar rarezas, pudieron 
hallar casi de todo. Un stand no apto para los 
muy fanáticos de Dragon Ball. 

CHUNICHL COMICS: Pósters, figuras, maquetas 
y mangas (lo típico), pero en el que destacaba. 


Lanzamientos en vídeo 


ón que todo gran otaku se vio 


Hubo 4 títulos de anime en el sali 
“obligado” a comprar. Fueron estos: 


«Ghostin the Shelb» 
Ahora podemos disfrutar de un 


argumento bastante más esclarecedor que la 
lanzamiento de anime rá! 


«El Castillo de Cagliostro»: A esta alturas qui 


deanimem 


detodos los tiempos ha estrenado su versión 
imangaka Hayao Miyazak (aut 

personajes se han mantenido como en la versión 
“Wolf” por problemas de derechos 


«Vampire Princess Miyu»s 


un pequeño libro de ilustraciones sobre 
«ofirtua Fighter» 

MANGA GAMES: El único stand con 
videojuegos de importación medianamente 
1 Todos pudimas disfrutar de los 
últimos lanzamientos de Saturn, Pl 
Nintendo64. ab 

ESTUDIO INU: Artasaron con su último 
número de “Kame” y ofrecieron lo típico, 
mucho meteria de Songokuh y los últim 
capítulos llegados a España de «Dragon Ball 


's importante del año. Ha sido editada por 


jor de Nausicaa, Mi vecino 
japonesa, aunque a Lupin le han llamado 


de autor. Ha sido editada por 


vento, pues la versión manga fue 


Los otakus conocíamos ya su argum 
¿ublicada hace tiempo por Planeta-dehgostini bajo el nombre de "Patrulla Especial Ghost”. 

file de animación con una técnica de dl 
versión manga, «Ghostín 


nulo impresionante y Un 
the Shell» puede serel 
Manga Vídeo. 


lén no conoce a Lupin HL, El mayor ladrón 
ás divertida, a cargo del genial 
Totoro, etc). Los nombres de los 


Manga Vídeo. 


Una magistral historia en torno 
a un mundo de finieblas y vampiros. La 


protagonista es unajoven medium que 
sigue la pista alos habitantes de las 
sombras. Todos esperamos el 
lanzamiento de su versión manga (de 
similar calidad), mientras disfrutamos de 
un flim al gusto de las más “vampíricos”. 
Editada por Manga Video. 


«Fatal Fury, La Película»: ¡Por fin se ha 
estrenado una de las versiones animadas de 
Fatal Fury! Se trata de la tercera entrega 
anime, elfilm por excelencia de Masami 
Obari (a quien debemos el aspecto de Mal 
Shiranui en la saga"K.0.F.”). El guión es muy 
bueno y nos recuerda un poco al de “Los 
Caballeros del Zodíaco”, pero el doblaje -al 
igual que les ocurre a los vftulos de Manga 
Video-, es malo (deberían todos ir cambiando 
de estudio). ya que han omitido Los nombres de 
prácticamente todas los súper ataques de los 


luchadores 
Por lo demás, fue impresionante verla ( 
y estreno en la sala de vídeo). ES 


y más 


aúnasistira 
el primerfilm de anime puesto a la venta por 


Polygram. Buen comienzo. 


Gt». También han lanzado un comic-book 
recopilatorio sobre el “Niñotaku" y el “Otaku 
Files” (muy gracioso, no os lo perdáis). 
PLANETA-DeAGOSTINI: Pusieron a la venta 
los nuevos grandes lanzamientos de su 
editorial (resaltaremos el tomo de 
ilustraciones y el taller de manga de Akira 
Toriyama). Además ofrecieron una oferta 
irresisiale: dos toros porel precio de uno, 
1.200 pelas, ' 
NORMA COMICS: Norma puso a la venta su 


ex 


ñ 


p 


nueva plantilla de publicaciones, con gran 


ito: hubo títulos que se agotaron por 


completo el primer día de venta. 
MANGA VIDEO: Además de vender los 


timos títulos bomba que han sacado, 


proyectaron en 3 televisores sus mejores 
películas. Por cierto, atentos a esta noticia de 


ultima ho: 


' tanga Vídeo pondrá a la venta el 
róximo mes la serie de anime televisivo 


“Street Fighter IIV". 


El mes que viene, más detalles. 


Dos hallazgos del Salón. 


Aunque en próximos números os seguiré hablando 
de algunas novedades que se presentaron en este 
Salón, merece la pena destacar un par de libros de 
ilustraciones basados en videojuegos que son dos 
auténticas maravillas: 


VIRTUA FIGHTER MODEL 2 GRAPHICS: Este es un libro de 
¡lustraciones especialmente recomendado para los amantes de 
«virtua Fighter» en el que podrán encontrar unas imágenes 
completamente inéditas dibujadas por ordenador (tiene un total de 
66 ilustraciones a todo color). Ha sido publicado por Tsuguhiko. 
Kadokawa para la editorial Support. Su precio ronda las 5000 ptas. 


'SNK ILLUSTRATIONS; Tras el éxito del “Capcom Illustrations”, 
la editorial Shinsheisha ha lanzado recientemente en Japón el libro 
que recopila todos los trabajos sobre los videojuegos de SK. Las 
sagas «Art of Fighting», «Fatal Fury», «Samurai Shodown» y King 
of Fighters» (hasta el '96) se han dado cita en el único libro de 
ilustraciones que ha logrado hacer sombra al “Capcom 
Ilustrations”. Aquellos que consiguieron hacerse con este último, 
que no se pierdan ahora lo nuevo de SNK (as puedo asegurar que 
estarán comprando lo mejor en material de ilustración). Su precio 
también se sitúa alrededor de las 5.000 pts. 

Lo cierto es que fueron muchos Los hallazgos y estrenos del salón, 
tantos que nos darán tema suficiente para el próximo Otaku Manga, 
en el cual os mostraremos, además, las “pintas” de algunos 
aficionados que se disfrazaron de Sailor Moon y Dragon Ball, 
imitando a los aficionados nipones. Hasta entones. 


Matta Raigetsu!!! 
Por El Gran Maestro de las Artes Parciales 


Tras la “avanzadilla” del mes anterior 08 » 
ofrecemos una relación de todo aquello 
que pudimos ver y comprar en "el 
gran mercadillo del otaku". Ademas, 
también os damos un avance de los 
últimos lanzamientos de animes 
basados en videojuegos (por supuesto 
con fecha de salida nipona, porque lo 
que es aquí, aún les queda bastante). 


Ya imaginábamos que nos íbamos a encontrar con un buen 
montón de novedades, y por eso fuimos preparados con el 
dinerillo que nos dio tiempo a ahorrar desde la edición del 
año pasado, (el cual nunca es suficiente si quieres comprar 

todo lo que te gusta). 

El público más otaku puso la nota de color envolviéndose en 

disfraces de personajes de anime famosos provenientes de 

Dragon Ball, Ranma 1/2 y Sailor Moon, al estilo de las 

miticas fiestas niponas. El ambiente que allí se respiraba 

tenía los pelos teñidos de rubio y, tras la simpática acogida 

del público a los escasos asistentes disfrazados que por allí 

pululábamos, parece ser que FICOMIC, (la compañía 

responsable del salón), piensa organizar un concurso de 

disfraces para el próximo año, Ya sabéis, a buscaros un 

ea ali a disfraz chulo. Y no vale ir todos de Songokuh, que hay que 
acudieron al faro ser más originales. 
o Puesto que el mes pasado hicimos mención de los stands que 
los As Parciales”, se montaron en el salón, ahora pasamos a comentaros algunos 
eetenidocaeit: ai de los artículos más interesantes que en ellos se vendieron, 


Para jugar y coleccionar. 


Como siempre, pudimos encontrar una gran variedad de tajetas. 


aunque las más frecuentes eran, ¡cómo mo!, de Dragon Ball: 
GT TRADING COLLECTION: Se trata de una serie que 


consta de 90 imágenes normales y 11 brillantes basadas en elínicio dela 


¿eri de DEGT. Se pueden encontrar en 2 sobres de diferente 
presentacións un sobre con 14 cromos normales +1 brillante +1 pegatina, 


o bien un sobre con un cromo). 


LLGT1Y2: Se podían encontrar en gran cantidad 


«lá donde buscases. Elformato de tarjeta más antiguo de Dragon Ballsigue 
Sendo el mejor y el más esperado por los gokuhmanfacos (y con razón), 


Guiru y Tranks. Esta colección 


DRAGON BALL GT 2: Mas imágenes de Gokuh, Pan y 
: una de las mejores. Se 


rescata las imágenes de los momentos más raros detodo Dragon Bally e 


venden por máquina expendedora de tarjetas. 


"TRADE ON TAKAH! 
esta colección podréis encontrar imágenes de 
Ursei Vatsura (Lamu), Maisson Kkoku (Jubette Je 
time) y Ranma 1/2. las tres son seres de aníme 
que han pasado por nuestro país. Sevenden en 
paquetes de diez cartas. 


LEC Primero fue: 


Sailor Moon, después Sailor Moon R, más tarde Sailor 
Moon S, seguida de Sailor Moon Super S. Yahora 
¿Sailor Moon Star! El ésto de esta serie va en aumento y 
sus colecciones de tarjetas también. Ésta en cuestión 
A reúne todas las series en un total de 56 cards (45 
cado preste tcnsonenne COTAS 11 brillantes). 
vendates ueno podi ser 
dos de 10 podía sere Ea 
AS >P ARS: Esta serie tiene imágenes 
Moon Super S. Tiene un total 


de Sailor Stars y Sañlor 
de 98 tagetas y para los coleccionistas de Sailor [y 


Moon diré que esta serie corresponde a la parte 

14. Las imágenes ha sido muy bien | rior 

seleccionadas. e 
BARAJAS: Ultimamente se están poniendo oa 

muy de moda las barajas de cartas con imágenes | Sañoctors esla 

de series de anime, y es por esto que en el salón Md 

se han dejado ver barajas de póker de Dragon 

Ball, Sailor Moon, Ranma 1/2, Macross Plus, Taiho 

Shichauzo (¡Estas Arrestado!), Techi Muyo... La 

cuestión es si uno se puede poner a jugar con 

estas cartas como si tal cosa con el riesgo que 

implica el hecho de que sete manchen y Se te 

¿oblen. Yo, desde luego, no lo haría. 


Novedades manga. 


Por parte de PLANETA DEAGOSTINI podemos encontrar un 
Dragon Ball (extraído directamente dela edición japones 
es el primero), al que han titulado "Dragon Ball ustrací 
castellano!!! que haré las delicias de todo aquel que se precie de serseguidor de Alira Toriyama. 
Además también han sacado el "Taller de Manga de Akira Toriyama", un divertido y didáctico libro 
con el que quienes quieran iniciarse en el manga podrán 
aprender dibujar al estilo que usaba el gran maestro 
Cuando hacía Dr.Slump. Un pasón que os aconsejo comprar. 


volumen recopilatorio de ilustraciones de 
0 que consta de 7 tomos, de los cuales éste 


lones Completas". Es un lujo ¡irtraducido al 


Tras el cierre del Shonen Mangazine de Planeta (por su 
Escasa venta) algunas series que gustaban a los lectores 
; e WS] Paso rescatadas en formato de cómic americano e 

gor al Husracones Completas el NE ( igualmente las hemos podido encontrar en el sal 
rededor os Ss 3 son "Gun Smith Cats”, "Ah Mi Diosa" y 
De ron cegul el estlo de este > lanzamientos acompañados a s 
eri dalrarao 


008,011", 


lón. Estas 
"3 Ojos", 
u vez por "Gundam 


NORMA COMICS nos ha sorprendido con una serie de lan 


del buen otaku. Atentos al nuevo formato Gran Volume: 
primero es "Jam!!", un manga de Sora Inou con claras 
segundo título es "Shadow Lady" 
autor (Masakezu Katsura). 
historias mas fascina intes 


'zamientos buenísimos que serán la delicia 
n porque sus títulos son geniales. El 
referencias de "Gun Smith Cat's”, El 


¿Y con él Norma logra mantener en cartel 3 obras de un 
. La tercera colección es mi más 


del estudio Clam que poco a 


mismo 
Mí menos que “RG Veda", una de las 


Acción y más cc on las claves de Jam 
AY en maso cecronenicncn toque sora 
ETS Glas técnicas de dibujo y queno deben 
usndijode gon caidos alo dejargocarde lego los aaa mes 
abra de Kotsur que sordera á Feriente. Lo peor ss pecto, peral 
ingredientes másamacio: de 000 lod hay que pagara. 
e raajoro de sus tonos 
da mayoria de 


Novedad: i 
LA DUCHA 'ades anime. 
'HA SIGUE “ 
A o eerreadn 
ime sobre videojuegos 


que en breye 
A alta (o acaban de aparect 
ver qué os parecen. DUE 


ño verán la luz cuatro OVAs de 40 
minuto ; 4 E Capcom *Darkstalkers”, Y "Vampire 
unter Tte Animated Seres" sá título cone a conocer. En eL opening 
<alentados los personales del videojuego haciendo conocidos Y 
"nostrando una parte desu carác 

EL guión promete ofrecernos una serie alucinante a la altura ¿et flm de Street Fighter. 
Para los desesperados por conseguir estos OVAs diré que SU fecha de salida esta prevista 
para Marzo, Junio, Septiembre Y idembre del próximo año (larga espera). 


+ UN REFUERZO PARA GOUKAZER. Y hace un año queTechnas lanzo 2912 ta consola ed 
1eo-Geo un videojuego Llamado “jottage Fighters Goukaizen». Pues bien, ahora 105 De epa ao ados 
tres OVAs basados en este, ale “ono sabrán quienes lo hayas paralela da OMA GO 
jugado, 6 sador de las Versiones animadas de Fatal pasale 
Fury). En: : Chou  outeazer(Goutetusr, Escusla de Supe! 
ombres). El protagonista es HAY, <a poder una piedra que le 
transforma 
Leo fecnas de salida de los OVAS 30 ción de 45 
«vinutos), 22 de Noviembre (59 minutos) y 31 de Enero Además, en las 
Friera ediciones delas nas vegatarán nos pequeños poster E coleccionista 
(elgo tipico en Japón). La rante quelo edita es Giaga Com 
os ce han asegurado aLponeto a Menta el pasado mes de octubre CA Japón un 
juego de Goulaizer para PlayStation que ¿llegará España? No sé, 10 SÉ 
imágenes coresponden oo 


OVA de “Goukaizer” que 


Banda sonoras: música de anime y videojuego 


con ritmos bestiales que serán la delicia de los que 
apar podían encontrar todo gusten delas guta are 
S VIRTUA FIGHTER “NEO RISING": Este CD contiene las 
tipo de bandas sonoras junto con versiones de — pistas deaudio del «eirtua Fighter» de Sega Saturd Y 
sintonias de animes Y videojuegos. "demás 6 canciones cantadas basadas en Los 
versorajes de este legendario juego poligonal. 
DRAGON BALLZAS 1/2 SPECIAL: Hace ya algún STREET FIGHTER IV: Este es un compacto curioso 
iempo selanzó un CD con las canciones mas famosas — PO vecopila lostemas principales nO sólo dela 
de Dragon Ball remezcladas y fusionadas con ritmos Terte de animación de «Street Fighter», sino también 
discotegueros bajo el título “pez 18 1/2 Special". los del film de anime que Por «derto Canal Plus emitirá 
hora la secuela con as canciones Esta tavidad. Lo bueno es que hs pistas del film son 
0 CDs de Dragon BallZ y con uA las originales y no ls quelos “americanos insertaron 
<catado de remezcla bastante meo que su antecesor. después. 
ORIGINAL SOUNDTRACK: Ésto mpactorecopilalos — ME NG OF FIGHTERS 96: Elpendiino granjuego 
mate estrenado anime "X" basado deta casa SNK (el ultimo es Sama Shodown 4») Ya 
mos publicado bajo eLitulo «jene su CD que recopila todos lostemas 
instrumentales deljuego as cono todas as voces de 
podi ñ los luchadores y efectos especiales. 


de 10s grandes protagonistas fue el 


sonora. 
DC LA BATTLE PERFECT SELECTION NL: ¿Recordáis 
músicas delas tias ventas delintrépido e 
s elo má 
mon en a saga Castlevania? Este compact (segunda cuentes er La del Salón. Ya sólo queda espe 
entrega] contiene los termas principales de cada saga eee into nos vemos cada mes ER dE 
0! 2 Manga. 


Gran Maestro de las Artes Parciales 


ideñas, toilos 
estamos en plenas fechas nod a 
pensando en nuestros regalos de ... 
En este Otaku Manga 08 prosentarmos y EecordaIiS, 
od tículos que seguramente 08 resul aa 
ld A quaa, encontraréis ideas para 
a y estros amigos 


edar bien con vu 


FIGURAS “DRAGON BALL” 


Son las que pueblan mayoritariamente las tiendas de manga por tener wi 
público tan amplio como devorador de cualquier producto de esta serie. 
Actualmente hay 5 tipos importantes de figuras: 


SUPER BATTLE COLLECTION: Son las figuras más veteranas de Dragon Ball,por lo que seguramente 
«muchos de vosotros ya las conoceréis. Tienen un acabado bastante bueno y hasta ahora han llegado 
18 modelos, entre ellos Gokuh Super Guerrero, Piccolo, Vejeeta Super Guerrero, Songoban Super 
Guerrero, Great Salyaman... El precio de estas figuras ronda las 2.400 ptas. 


SUPER GUERREROS ARTICULADOS AB: Estos llevan medio aña en la calle yya tienen 21 modelos. Fl 
acabado es aceptable, pero la pintura a veces no está dada muy acertadamente. Podemos encontrar 
personajes como Songoban Super Guerrera, Songoten, Tranks, Janenba, Songokuh Super Sala 3, 
Gotrenks Super Saiya 3, Tapion, Majin Boo, Hirudegan... Valen alrededor de 1.975 ptas. 


SUPER GUERREROS GIGANTES AB: Son realmente grandes, -miden mas o menos 40 cm... y están 
bastante bien hechos, aunque hay que reconocer que un par de ellos no están muy proporcionados 
Sólo hay 8 distintos (Songokuh Super Guerrero, Songokuh Super Guerrero 3, Janenba, Songoten, 
Boo, Great Saiya-Woman, Tapion) y están a un precio aproximado a las 4.900 plas. 


COFRET SUPER GUERREROS AB: Son paquetes que contienen 6 figuras de distintos tamaños 
(rondan los 3 y 5 cms.) sobre los persanajes mas variopintos 
de Dragon Ball. Podemos encontrar a Songokuh en 15 
posturas distintas, a Bu en todas sus formas, a todos los 
buenos y malos de las películas eincluso a tipos que salían 
esporádicamente en algún episodio de TV. Hay: alrededor de 
30 paquetes con 6 muñecos cada uno. El precio de estos 
dos faurs "egos sl > $ "cofret" es de unas 2.300 ptas. z 
no devas gos ; 
precios y tomoños. " BANDAI MINI ACTION FIGURE: Tengo conocimiento des 
y figuras (aunque supongo que debe haber más), que 
corresponden a Songokuh, Songokuh Super Guerrero 3, 
Songohan y Songohan Super Guerrero. Miden 9,5 cms, y se 
pueden encontrar a un precio que ronde las 1.500 ptas. 


LIBROS DE 
ILUSTRACIONES 


Este tipo de libros ya ganando adeptos día a 
día y podemos encontrar algunos realmente 
alucinantes. Aquí tenéis algunos ejemplos. 


CAPCOM ILLUSTRATIONS: Es el libro de ilustraciones sobre 
videojuegos más buscado por los otakus jugones. Sus páginas 
repletas de imágenes espectaculares basadas en Los éxitos de 
Capcom e convierten -posiblemente-, en el mejor libro del 
género. Su precio es bastante asequible (unas 2.975 ptas), por 
lo cual estamos ante un producto de lo más tentador, 

Os advierto que, además, parece que hay rondando por ahíun 
nuevo libro de ilustraciones de Capcom que. 


SNK ILLUSTRATION: Esla “respuesta” de SNK al libro de Capcom. Tiene la 
misma cantidad de páginas y la misima calidad en las llustraciones. 

Desde “Fatal Fury” a “The King of Fighters'96", pasando por Tkari Warriors” 
y “Psycho Soldiers”, todos los juegos importantes de SNK enseñan su careto 
por estas buscadas paginas. La cierto es que, al contrario que pasa con 
Capcom, SNK tiene ilustraciones para llenar 10 libros como éste. 

Su precio actual es igual que el de Capcom, unas 2.975 ptas. 

Animo, que cada vez lo tienen más tiendas! 


UL USTRACIONES COMPLETAS. 


DRAGON BALL "ILUSTRACIONES COMPLETAS": Este tibro no debe 
faltar en las estanterías del buen otaku. Tiene un total de 265 
ilustraciones de Toriyama sobre el mundo de “Dragon Ball” 
dibujadas entre 1985 y 1995. Diez años recorridos por imágenes 
que atraviesan las etapas de la vida de Son Gokuh desde que 
sobrevlaba los cielos a lomos de la nube Klinton hasta que 
destruye al demonio Boo. 
Lo mejor del libro es que ha sido editado en España, con lo que 
los comentarios y textos que aparecen junto a las ilustraciones 
están en castellano. Imaginad la importancia de este tomo que ha sido editado simultáneamente 


en Francia. ¿Su precio? 2.495 ptas. de nada. ¿Los responsables? Planeta-deAgostini ERAGON 


STREET FIGHTER 11. THIS 1S ANIMATION SPECIAL: Este 
Libro lo conseguimos hace ya unos meses y se trata de 
una recopilación de imágenes de la serie de televisión 
que comentamos en este mismo Otaku Manga. Tiene 47 
páginas a color y 47 en blanco y negro (bocetos dela 
serie y del videojuego "Super Street Fighter 11 
Turbo"). En el anterior número os comentamos la 
puesta a la venta de la banda sonora de la serie de 
televisión. Otra buena compre de Navidad. 

El precio de estelibro de ilustraciones ronda las 
2.000 ptas. y os diré que fue editado por Shogakukan 
a finales del año pasado. 


a 


PELÍCULAS DE ANIME 


Algunos de estos tí 
, os títulos ya los conocél 
A o s conocéis, pero por su transcendenei 
o sas E dentro del mundo de los videojuegos os recor os a 
stencia. Aquí tenéis una selección de los que, a mi parecer, son los 
mejores Animes disponibles en el mercado: 


STREET FIGHTER IE MOVIE: Esta es sin duda la mejor película de animación 
relacionada con un videojuego. Tiene una animación genial que, apoyada por un 
guión aces do y unos decorados impresionantes, hacen de sus 100 minutos de 
duración una experiencia irrepetible. Sólo hay que achacarleel hecho de que la 
Versión espanola no tenga la banda sonora japonesa, sino la que le “ijertaron” 
les americanos cuando cayó en sus manos. Si hay suerte, incluso podéis 
encontrarla película en oferta por algunos grandes almacenes. De verdad, no la 
dejéis pasar, Editada por Manga Video. 


STREET FIGHTER IIV LA SERIE: Se trata de la ersión televisiva de Street 
Fighter]I. En Japón no tuvo un excesivo éxito, pero he de reconocer que al 
veria doblada al español me ha gustado bastante, Si hay algo realmente raro 
ta serie es el diseño dellos personajes. Cada luchador ha sido modificado en 
algo (vestimenta, peinado, historia personal...), pero eso no ha logrado más 
ue fortalecer el guión (de otra forma no estaremos viendo más quel 
película estirada a bites insoportable y sería bastante peor). Salió en 
Noviembre a la venta gracias a Manga Vídeo. 


FATAL FURY MOTION PICTURE: Es la contrapartida de SNK a la 

anteriormente citada película de CAPCOM. Tiene exactamente la misma 

Guración, aunque no podemos decir lo mismo de la calidad dela 

animación. Está realizada por varios diseñadores y dibujantes que se van sumando alo largo de 

edo Lim o cual queda bastante raro (al menos todos tienen un estilo parecido al del diseñador original, 
Masami Obari). La podéis encontrar en quioscos. Ha sido editada por Polygram. 


THE ART OF FIGHTING: Este, realizado en Japón únicamente para lanzamiento televisho, está basado 
en a primera entrega de la saga de SNK, aunque algual que Street Fighter 11, tiene muchos cambios. 

La animación es bastante regula, el diseño reo y el guión le hacen dudar a unosiest viendo una película 
de Artof Fighting o un episodio televisivo de Lupin (ya veréis las persecuciones, Ya ). Seta recomiendo a 
los fans de SNK. Editada por Manga Video en Noviembre. 


SAMURAI SHODOWN: Este lanzamiento. ha sido totalmente inesperado. Nos 
encontramos en pleno bombardeo de películas basadas en juegos de lucha y 
parece ser que hasta no haberlas editado todas, la gente de Manga Video no va 
< parar. La animación está bastante bien, el guión es raro pefo bueno, yla 
calidad en generales muy aceptable. Un tanto más a favor de Manga Video que 
acaba de lanzarla para estas fechas navideñas. 


SAILOR MOON R, LA PELICULA: Aunque no pertenece ningún videojuego, esta 
película hemos de comentaria por su graninterés para el otaku. La animación 
"user un film es mucho mejor que en la serie de TW, y el guión no es tan soso 
Es el regalo idóneo para vuestra trermanita (yla excusa perfeta par tenerla 
en case sin que tus padres te miren con cara rara). Ha salido ahora en 
Navidad a tavés de Manga Video. 


Y hasta aquíel Os 
integramente a posibles regal 


otaku jugón ¡Felice 


Shinaen Omeder!! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 


Este mes os ofrecemos un Otaku 
Manga de temas variados, con el 
fin de poneros al día en todo lo 
que se refiere a productos manga 
relacionados con videojuegos. 
Además, una exclusiva: «Samurai 
Shodown 3» para Game Boy. 
¿Quién da más en tan breve 
espacio? 
Además, como noticia del mes, 
la reaparición de Dragon Ball, 


“odos sabemos que la serie Dragon Ball, desde qué apareció por 
ez primera en les pantalas televisivas, fuea clave del éxito del 
"manga en nuestro paí. Iucluso hoy en día La obra cumbre de 
Toriyama sigue siendo el 


vida en este mundillo. 
ero la cosa no acaba ahí. Si Dragan Ball desaparece, la afición por 


eLmanga se pierde también, al menos en un 70% (Y 0 $e algo ya 
comprobado). Explicarlas razones de su éxito es algo que PU tiene 


cabida en estas páginas, y quea ría de Los otakus ya 


«demás la may. 

conocemos. | 
“ante el pasado año, en el que Dragon Ball desapareció de la 

autonómico catalán), todos nos 


faz dela tierra (salvo en el canal 
¿cuándo pondrán Dragon Ballotra vez en 


úán tas películas que faltan? Acaso se 
ha batido récords de audiencia en | 


anta 


4 principal alimento para quienes se gan 


hemos preguntado. 
televisión? ¿Cuándo editar 


han olvidado de una serie que 
se? Y nadie nos respondió. 


Pero como muchos ya sabréis, Dragon Ball está siendo 
enecneradamente emitida los Sábados y Domingos en Antenas, | 
“alrededor de las 9 de la mañana. Han empezado 
desde el capítulo 1, yaunque se. | 
necesitan muchisimos 
fines desemana para | 
quela serie seacerque || 
tansiquiera ala "2", el 
público lo agradece. Los 
otakus estamos, sin ||] 
duda, muy contentos — || 
porque Dragon Ballha — || 
vuelto y con étinterés por. | 
elmangayelaniméen | 
general. Una buena noticia, 


síseñor. 


el campo delan' 


Que ecor 
os de la primero 

porte de o seie quese 
ts volviendo a emitir 
por Antena, pero 

quis, porgue el mes 
que viene os mostraamos 
elaspecto de los nueves 
personajes de o sere 
Dragon Bali 6T. 


[| delo más novedoso: cabello y 


entra en 
ana un increbleSon Go 
per Saiyan "4" El isoño, 
-El diseño es 
OScurOS y un daa 
pelo de col mo 
a (or marrón-roji 
da E cuerpo le distinguen deta 
a ahora ten » 
OS amos por conce 
desinterés opa 
Paya cola o que nos demuestra . 
Guien sea capaz de parart ls pies 
Un auténtico Sayano Es 
levas fusiones, Sup 
1 , Super Gu 
La uerrero: 
4 Monos SalyanosGigant e 
Guerreros pueblan a última od 
gon Ball, de (a Ae 
den Balde aque hablar 
Ea nidbnate en elprósimo mer 
s hurras por Dra qe 
h on 
resugid delas anios ara gai 
y enterrado. Sl 


los pies a 


1a Vez muerto 


a aclaración sobre los libros 
apcom / SNK Illustrations 


Más tarjetas... en japonés. 


kan salido 3 nuevas colecciones interesantes basadas, cómo no, en Dragon Ball GT y Sailor 
Stars. Porsi todavía había pacas. 


P.P. CARD DRAGON BALLGT2: Tiene las mejores ilustracion 
las tarjetas y son el acabado mejor conseguido “delas hasta ahora editadas sobre la última saga 


de Dragon Ball. Se venden en paquetes de 25 sobres (con una tarjeta en cada uno), bienen 
paquete o por separado (generalmente el paquete completo sale más a cuenta). Cada tageta 
ronda las 75 y las 100 ptas- 

 .P.CARD SAILOR STARS 2: Corresponde ala Úlima 
podamos disfrutar dentro de muy poco e Antena3 (1 
Super S, y esto le continúa). Estas tarjetas se vende 


Gl 


es de GT en el formato más común de 


recientemente compraron l 
inigual que las anteriormente ci 


stas son las tarjetas que han 
tas podemos encontrar las 
le la colección se nos 


1] 

BANDALPOWER LEVEL DRAGON BALL.GT 3: Es 
sobre eLfuturo de la serie, ya que entre sus ca 
Super Guerrero 4. y nada más verel cartelanunciador d 
muy espectacular). Songokuh pequeño en Super Saiyan 3 
lo mejor de GT enunas tarjetas quevalen realmente la pena. Por lo gel 
japonesas expendedoras deacjetas, con uN precio de 100 ptas, pero puede s 


también sueltas. 


«Samurai Shodowr 
n 3» para Game 
Takara nos sorprende He nuevo. ze 


El mes pasado salió a la ól 
venta en Japón la conversión de «Sam 
as la «Samurai Shadown 3». Co 
E dará mucho en llegara España presumiblemente gracias a eE 
ida «Toshindem» y «ing of Fighters». o 
Esincreíblelo que hace TAKARA para G 
para Game Boy a la hora de versionar 
O RA le versionarjuegos tan ñ 
amas Torino ss rr a en nd a 
«Tn of Fighters'95». Podemos seleccionar 1 
e ar 10 de los luchadores originales del 
no, e Galra), todos ellos 
Jus , en sus correspondientes vi 
a fadado, lo que conlleva dos tipos de ataques super Cerri de me a 
E o o de detalles que hace un par de años ca 
una Game Boy. Por si fuese poco, al acab: da, 
s , a Iversari 

A ió E 

in despliegue de opciones en un m : 

. men muy completo, asi como 
ersor E za » tun modo historia 
e co e SD al principio y al final del mismo) ylun modo Ys. al E 
, redondear algo que podríamos den juegos 

a s denominar obra maestra en juegos de lucha para 
Enfin, que llegue pronto y podamos disfrutar de él como 
se merece (en japonés no tiene tanta 
gracia...) 


tarjetas encostllno y la mayo 
pique al estor en japonés. 


saga delas Sailor Moon, dela cual posiblemente 
los derechos de Sailor Moon 
¡tadas de Dragon Ball 


levantado la polémica discusión 
imágenes de Songakuh en 
ponen Los pelos de punta (es 
Vegeta fusionado. Monos Super Guertetos, Y 
.neral se venden en máquinas 

ser que os las encontrels 


E 


ES 
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A 
Doy 
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Matta Raigetsul! 
Por El Gran Miestro de las Artes Parciales 


BANDAS SONORAS ORIGINALES 


El terreno más olvidado 


Para esta ocasión he seleccionado 8 (Ds (4 de animéy 4 de 
videojuegos) que pueden resultar la mar de interesantes. Hoy en día 
cualquier tienda mínimamente especializada en merchandising de 
rule tenertos, o al menos la posibilidad de conseguirio: in 
Problemas. Elprecio ronda las 2.500 y las 4.000 pte 


DANCING SHADOWS: Está basado en la banda 
Sonora de «Virtua Fighter 2», y ha cosechado 
Un gran éxito entre quienes lo conocen, 
Pues sus 11 pistas de música (2 por cada 
luchador) tienen un ritmo espectacular y 
además están ¡CANTADAS! En un anterior 
Diaku enga os hablé del “Neo Rising", que 
se basaba en la primera entrega de «Virtua 
Fighter», pero sin duda éste le supera en 
calidad, Sería imperdonable que alguien a 
Quien legustase «lírtua Fighter 29 no tuviese la oportunidad de 
escuchar este CD. Muy recomendable. 


MIRTUA FIGHTER 3 SOUNDTRACKS: Aunque parece muy precipitado, a 
Los pacos meses de haber aparecido «Vintya 
Fighter 3» en versión recreativa podemos 
disfrutar de su banda sonora original. Un 
total de 30 pistas nos introducen en el 
ambiente musical de este juego de lucha 
poligonaly, tras haberlas podido escuchar 
detenidamente, uno se pregunta slo que 
8stá escuchando pertenece realmente a un 
videojuego, Sencillamente genia, 


REAL BOUT FATAL FURY ARRANGE 
SOUNDTRAX: Un CD que reune las mejoras 
pistes dela penúltima entrega de «Fatal 
Fury», que hace algunos meses apareció en 
Japón para Sega Satum. Tiene un total de 17 
Pistas de las cuales 2 son inéditas (una de 
¿llas esla versión cantada de la música de 
Jin Chon Shu, yla otra una remezcla con las 
backgrounds de Chon Shu y Chon Re). 


NEO-GEO GALS VOCAL COLLECITON: Este es un Cp especialmente 
ifigido alos fans de las chicas luchadoras de SNK. La mayoría de ellas 
8 Han reunido para grabar este simpático CD, que contiene y pistas 

Sacadas de videojuegos y cantadas por Mai 
Shiranui (Fatal Fury Special), Atena 
Asamlya (KOF94 y KOF95), Nakoruru 
(Samurai Shodown), Cham Cham (Saura; 
Shodown 2), Blue Mary (Fatal Fury 3) y 
Rimorura (Samural Shodown 3). 
Además, tiene una pista con varios 
dobladores de SNK cantando como locos, 
otra con 5 luchadoras pasándoselo bomba, 
y una última remezcla de músicas de las 
(agas principales de SNK. Un CD auténticamente caótico, muy divertido 
y recomendable, 


de los videojuegos, 


FATAL FURY THE MOTION PICTURE: Debo 
Anunciamos que este CD es muy dificil de 
Conseguir. Se trata del CD que recopila la 
BGM que aparece en elfitm editado hace 
Un par de meses en nuestro país. No 
Puedo otra cosa sino que es bestial y que 
silo conseguis podéis estar orgullosos de 
Poseer una BGM que dentro de un par de 
2 ños será imposible de consegui. 
Además, si habeis visto la eicula, ¿qué puedo deca SS 
“escuchado” ya? 


RECORD OF LODOS WAR, BEST COLLECTION: Hace Un par de años 
Manga Video lanzó ala venta una serie de citas oye recogían los OVAs 
de “Record ofLodoss War”, un fantástico animé. abra de culto para los 
forotos del “Señor de los Anillos” de Tolkien y la literatura fantástica 

medieval en general. Este CD recopila 
las 11 canciones que aparecen a (0 largo 
de estos episodios, asícomo las 7 pistas 
instrumentales más importante: 
convirtiéndose en uno de los compactos 
más buscado por el otaku más exigente. 
Tanto si conoces el animé, como sj 
una has escuchado hablar de él, trata 
deoireste CD, Muy poca másica te 
parecerá buena después 


SAINT SEIYA 1996 SONG COLLECTION: ¿Quién no recuerda a estas 
alturas la serie de animó “Los Caballeros del 
Zodisco'? Make-Uj es el grupo musical que se 
gncargó en elaño 1986 de grabarlas ca 
Poco poco sesrán introduciendo en la serie y os 
OVAs de esteanimé de culto. ¿Recordáis el combate 
entre el caballero del Dragón y el caballero negro 
del Dragón? 

Como fondo podíamos disfrutar de una 

composición de este grupo musical que ahora, 19 
años después del lanzamiento de su CD de Sainr 
Seiya, vuelve al carga con una serie de canciones basadas en los 
Personajes de la serie. Tiene un total de 20 pistas delas cuales un par 
¿sonará a quienes de algún modo u tro hayan Podido disfratar de 
“Saint Seiya” en versión original japonesa, 


THE POLLING RANK OFOS JAPAN ANIMATION THEME 
SONGS: Con este pedazo de título se daa conocer una 
recopilación que está alaventa desde no hace mucho, 
y en la cual podemos encontrarlos temas principates 
delas series de animé que han sido éxito alo lergo del 
Pasado año. “Neon Genesis Evangetian”, "Maeross y 
_bagie Knight Rayearth”, "FushigsYuugi”, y otras 
ess importantes se dan cita haste completarel total 
de 17 canciones contenidas en sus 75 minutos de 
Cereción. Con mucha diferencia, la mejor recopilación 
detemas delanimé emitido en Japón durante el 96 (porque 
Obviamente no esla única, hay bastantes más), 


Para mi 
si chos de 1 >i 
; ra ranchos de los que estés ! 
Evangelion” puede que al estéis leyendo estas pági 
a ta 
mas eclesiásticos ql 
$ que a mang; 
gas. 


Sin embargo, debéi 
o o que este título barrió ex ó 
creando tal conmoción entre el público nipón A 
o o 
o ja 
za este año en muestro país, 


la versión ci 

sión cinematográfi ad 

animé a siendo comprada por M 

Con este Otaku Manga o Las televisiones sutondn o al 

st porirdls haceros una 1d aa 
o 

serie que bate record 
ecords. 


En elaño 2000 un gigantesco meteorito choca contra elplaneta 
provocando tal catactismo. que muchos creen que ha legado el fin del 
"mundo. Media humanidad muere en el primeraño tras la catástrofe. 

Elimpacto directo es sol lo que provoca un cambio del 
elima mundial, modiÑica. ligeramente gra inación del eje 
tervestrey eleva en 60 mel nivel de los océanos, porlo qué 
desaparecen la mayoría delas ciudades del mundo. 

Pero el meteorito NO. se cruzó con la Tierra por pura casualidad. Tras el desastre se 
ocultan unos misteriosos Seres Mamados”: Angeles”, que han dirigido el meteorito y 
cayos auténticos fines som totalmente desconocidos. 

Tras 15 años del desastre los Angeles reaparecen atacando la Ciudad-fortaleza 
amada Tolgyo-3, que ha sido «construida con el Bin de protegtra sus habitantes en 
caso de un peligro extremo. Bajo Tokyo-3 existe una base del NERY, organización 
«eceta que ha desarrollado tos androides conocidos como Evangelion y concebidos 
Cor elúínico fin de luchar contia tos poderosos Angeles. Los Evangelion sólo pueden 
ses pitotados por chicos de 14215 años. que además presenten características como 
haber nacido en elaño del «segundo Impacto” (el primer gran choque de meteoritos 
contra la Tierra hizo, supuestamente, desaparecer a los dinosaurios). 

vos pilotos seleccionados para los Evangelion son Shinji at (EvA-01), Rei Sh 
(E1a-00) y Asulc Lanaley (E1A-02). Aunque en principio Shin demuestra total torpeza en 
el manejo de su armadura-robot (es difícil dar un concepto exacto a lo que son los EVA), 
pronto algo en eLinterior “delos tres eticos les hace compenetrarse completamente 
con las máquinas. Se úpiensa incluso que los EVA pueden tener conciencia 
propia y crear una. setación inconsciente entre piloto y robot. 

Apartirde aquí la señe entra en elenfrentamiento entre los. Angeles 
los EVA complicando la trama conta introducción de elementos ( 
esotéricos, aparte de una profundización cada vez mayor en las d 
relaciones sentimentales de los protagonistas. 


Estos son los protagonistas 


+8 Shinji Ikari: Es el protagonista de la serie, UN fN 
chaval de gran carácter y con un aceptable 
domino pilotando su EVA-01. Cuando Eenía 4 
años perdió a su madre y se asló dela 
Gvitización junto a su padre para prepararse 
como componente del proyecto Evangelion. 


“8 Rei Ayanami: Desde muy pequeña ha seguido 
un entrenamiento especial dentro del programa 
Evangelion. Es Fría y prácticamente nunca 
expresa sus sentimientos. Dato curioso: se ha 
convertido en el personaje más votado del ' 
animejaponés según la revista Animage (una de 
las más importantes del mercado nipón) 
desbancando a la, durante muchos años 
inamovible, Nausicaa. 


+ fsuka Langley: Esta chica ha crecido 
igualmente bajo un entrenamiento especial , 
pero al contrario de Rei es alegrey a s 
¿e padre alemán, madre japonesa y ha vivido en 
USA: sus costumbres la hacen ser un poco 
distinta al resto del grupo 


e Misato Katsuragi: Es la jefe de operaciones 
¿e la base Tokyo-3. Tiene a su cargo elcontrol 
dela operaciones EVA y tiende a protegerá 
Shinji cuando se encuentra en problemas. Es 
alegre y marchosa, aunque a la hora dela 
verdad destaca por su seriedad frente a los 
OS 


8 Gendou IKari: Es el padre de Shin 
y desde que se aisló del mundo, todo 
<u tiempo ha estado destinado a 
“desarrollar el proyecto Evangelion en 
el quetiene el cargo de Director Jefe. 
Una serie de misterios le rodean y 
entre elos una posible relación 
amorosa con Rei Ayanami 


El manga: 


Se realizó posteriormente al 

animé y como suele pasar en 

este tipo de adaptaciones, ol 

guión varía un poco con 

respecto al original. Fue 

editado mensualmente en la 

revista “Shoen Ace Monthly” 

de la editorial Kadokama 

Shoten y más tarde pasó a 

recopilarse en dos volúmenes 

Únicos que se convirtieron en superventas nada más ver la luz. 
Son los únicos que Norma Editoral tiene planteado publicar 
entre los meses de Jumio y septiembre en nuestro país. 


El animé 


Shin Seiká Evangelion 
(título original de la serie) 
consta de 28 episodios de 
televisión realizados por el 
estudio Gainax (responsable 
de títulos como “El misterio 
dela piedra azul" y “Top o 
Nerae!”). Para la realización 
delanimé se ha utilizado el 
argumento original y os 
podemos adelantar que si hay 
suerte podremos verlo dentro 
de poco en nuestro país, 
Después del éxito de la serie, 

el pasado verano se estrenó 

tn film titulado “Neon 


Genesis Evangelion, the Day After” que dejó alucinados a los 

cada vez más numerosos fans. En marzo se estrena otra película y 
como prueba de que ya es una serie consolidada, Gainax ha 
AS 


Los Videojuegos 

Neon Genesis Evangelion cuenta a estas 

alturas con 2 juegos para Saturn, 
auténticas maravillas en Su género, y de 
las que (como es común en estos. casos) 
solo podrán disfrutar plenamente tos 
jugones nipones, 

sigue los pasos del argumen 


a primera entrega 
“Adve 


no original de laser Se tata de un 
desarrolla mediante ( 
E la ante la sucesión de 
animaciones que tran: ue 
Pa 1es ql transcurren episodio a episodio (como si fuese la 
E cds ro seleccionar entre varios caminos que 
ueden acabar llevándote al final ri 
ed creado especialmente para el juego. eS 
a Música ea banda sonora del 
coinciden con las de los dobladores de la e a 
Una curiosig s 
si Pa curiosidad: hay un truco mediante el cual se convierte 
| en un Karaoke con el que podrás destrozar los tímpanos 
del vecino cantando el “Fly me to the Moon", 


ture Game” que se. 


personajes 


NEON GENESIS EVANGELION 2ng y 
segunda y reciente entrega de Evangetion mantiene una 
¿ran cantidad de animación a modo de film de. 


Pero esta vez el argumento es totalime 
(digámosto de otr 
especial, nunc 


impression: Esta 


animé, 
nte original 
a forma, es una especie de film 
a visto hasta el momento). Y. 
nto). Yesto no es 
do único que motiva a los fans de EVA a comprar el 
Juego, resulta que también puede variar el Final del 


Juego, yademás s los combates son pol 
totalmente en 3D, ES 


Desde luego, los uu 

» los usuarios nipones de Saturn pues 
Estarorulosos detener estos dos juegos que may 
Postlenente Do tengan respuesta en PlayStation (la 
lación entre el estudio Gainax y Bandai es muy 


Puena, y siestos últimos se han fusionado con Sega 


CDS de Animé 


Hay 3 CDs edit: 

oo e a a que contienen todos los temas que aparecen en la seri 
mas variantes de los mismos qui O serie, 

as quese han realizado únicamente para su venta en 


8 NEON GENESIS EVANGE 

LION: Tiene un total de 23 
podemos encontrar el a 
, pening de la serie y 3 versi 
o siones del ending, titulado 

1a que talvez hayáis escuchad ñ 

: e lo Los nost 
o Frank Sinatra, quien en su momento la interpret: An 
un tema original de la serie). en 


versiones del dichosa "Fly me to the Moon”. Algo realmente increíble. A veces da 
. Alg ft 
e ich increíble, A ve 
Que pensar silos japoneses compran este CD sólo por la 
a cancioncita que además 


8 NEON GEN 
o E EVANGELION II: A mediados del verano del 96 este CD vendió 
E : lares que se convirtió en el más importants úsi 
e animé, colocándose además en el puesto nú A da 
seguido que un D de música : haa > : 

o en todo Japón de música en general. Sólo puedo a des 

iS a sseguraos que el compacto no 

, o o queno sea un auténtico fan, ya que trae “tz 
q inacabable “Fly meto the Moon”. Resulta que en la serie 1 
jiando de cantante y de ritmo, de lo que salen tantas versiones. a 


tarjetas. 


do encontrar 3, que son las siguientes: 


Las inevitables 


Han aparecido 4 series de tarjetas, de las cuales hemos poc 


+ CARD COLLECTION EVANGELION Parte l: Una serie de 45 tarjetas con formatotípico de la 
Dragon Ball, pero con la diferencia de que esta colección tiene un nuevo tipo de cartas especiales con 
Fondos transparentes, impresas en un plástico muy bonito y curioso. Las imágenes están divididas en 


Cuatro bloques y, aunque no sean muy buenas, merece la peña colecci 
“ue la sere tiene como sponsor a Bandai, los sobtes delas tar] 


tarjetas especiales. Debido a 
Ken el anagrama de Sega (empieza awerse eL resultado de la unión). 


ss P.P.Cards de 


¡onarlas únicamente por las 
jetas 


“8 TRADING COLLECTION EVANGELION Parte | Aligual que el resto de las “trading”, estas tarjetas son 

un poco más grandes y cuadradas. Las imágenes no “acaban de estar mal, pero sin duda no tiene mi 

¿unto de comparación con la siguiente colección.: 
. series de tarjetas que han 


ima, una de las mejores 
von una 


EVANGELION Parte l: Es buentsi 
Parece un libro de ilustraciones dividido en 44 tarjetas € 


«cticamente inmejorable. 


SS 
pasado por mis manos relacionadas con un animé, 
presentación excelente y un acabado deimpresión prás 

MON GENESIS 


“e “BANDAI CARDASS EVANGELION Parte 2”, es la que nO 
podemos mostrara ya que salió no hace mucho y además 
Con problemas. Resulta que en Japón se lanzaron unas 
5000 tarjetas de la nueva serie (una cifra de isa), pero 
devido al próximo estreno del nuevo im de Evangelon (y 
Fratando de despertar un interés aún mayor por parte de 
tos feas), Bandai ha retirado la colección hasta justo 
después del estreno en los cines, momento en el que 
ca volverán a aparecer los cromos, acompañados de una 
seda ta ia / ¿| terceraserie tan buena y esperada como las dos 

ho consegui quese anteriores. Esperaremos a vers legan por aquí algunas 

pa dto muestras de estas conflictivas tarjetas 
Segundo entrega. 


== z 
kevistas 
El 23 * 
imprescindibles 
ara los buenos 
par 5 5 
Uno de los primeros “síntomas” del otaku español que se inicia en este 
mundillo ha consistido siempre en expresar sus opiniones en discretos 
fanzines, los cuales, durante los últimos años y a falta de otra cosa, han sido 
el único medio de expresión de los bueno aficionados. 
En Japón existen, sin embargo, una serie de revistas súper profesionales 
que los otakus siempre hemos perseguido insistentemente y de las que hemos 
podido sacar ilustraciones de futuras series, animes de éxito y curiosidades 
varias relacionadas con el tema. Este mes os damos a conocer las 5 
principales revistas sobre anime japonés que deambulan por las librerías 


especializadas y, por otra parte, damos cumplida cuenta de los últimos 
lanzamientos anime realizados en tierras niponas, 


t E Ñ )s 4 CONOCEer. 
ista es la más veterana de entre las que aquí 05 E 
informaci 
ca ds sinas a color podemos. descubrir toda la inform: a a 
al or otra parte, en sus páginas en blanco y neg e 
, por , en sus E , 
a e con tan solo un ejemplar, ponernos al día a a 
al me wistas a dibujantes. bocetos de diseño pal ud a 
di 
o e peto dodo, y unn 
6 ¡ta todos los nuevos la! ent 
¿ ares junos regalos como. Animoge es la revis 
e e rage suso ter un par deposey la pibe cute 
dibujos, agendas, calendarios. ERES E 
ot Japón es de 600 yens (unas 600 pesetas), pi 
Su precio en Jap 
dependiendo OS 


ANIMEDIA 


ES wen ñ 
a delas revistas dedicadas integramente 
ÓN 
e ro regalan pegatinas, 
pas a o algún que otro poster, Es 
ales TS 
O le material (aunque tampoco es 
en «cualquier otra). Animedia es la 
ss que aquí comentamos (420 yenes), 


pero.eso no significa 

“que su contenido no A 

sea atractivo. == 
e 


a 
od encata en 
doy o reo 

cesa de 

ld comandos 

pomisqueso porten 

pal tdo, 


¡ta revista esta dividida en 


Esta cual 
menta los 


dos partes. La primera ca 
últimos lanzamientos en anime 
(generalmente esla parte que ocupa 
las páginas a color), y la segunda 
contiene mangas, entrevistas y 
novelas que de algún modo están 
relacionadas con eltema de la 
fantasía heroica (o sea. el estilo 
"arrativo que se desarrolla en 
épocas metievales en las que 
habitan magos y dragones). Cierto 
es que porsu gran cantidad de 
páginas abanotadas de texto, sera 
recomendable saberalgo de 
Saponés, pero dudo que todoslos 
que aquíla compran yla disfrutan 
(yson bastantes) tengan ese nivel. 
FA precio en yens.es de 650. 


ly Hogan es a ms vistosa, o 
demi olaaa més pops coo 


Generalmente, el contenido de esta revis 
“Amrimage. Talvez por surgir a mediados de 
Vetoso, más al gusto del nuevo otaku (Animage parece un P 


la década de los 8 
seriódico más que un 


magazine). “NM” tiene muchas más padí 
e "Dark Angel", el cómic que aquí distibuy 
yenes: 520. 


más mí menos qu 
serie totalmente independiente, Precio en 


cta última revista no contiene ni animes ni mandes, 
gero es muy buscada. Se trata deuna revista 
especializada en modelismo en la quese encuentran 
Las caquetas y dioramas mas increfbles quee 
uedan imaginar. Sitenemos en cuenta además que 
na revista puramente japonesa, no será dificil 
deducir que se encuenta lena deeplicas de 
famosos personajes del manga. De este 
modo, en cada nuevo número podremos 
irallar figuras de los últimos éxitos 
televisivos, junto con robots de sagas 13 
conocidas como “Mobile SuitGundam”, 
A euttanor” o “Neon Genesis Evangellon-Y PA 
colmo, ta revista incluye también maquetas de 
personajes devideojuegos. En elnume queme 
Es servido para la realización de este comentar 
eocontramos a Temjiny Raiden, protagonisión de 
«Hirtual-Ony», un tulo recientemente aparecido 
para Saturn. Luchadores de «Toshindem, «Street 
Fighter Zero» o «King of Fighters» suelen aparecer 
por cada número en diferentes poses (a cual más 
espectacular). $ 
Si te atraen estas maquetas, 
hazte con la revista, pero site 
vuelven loco, note la 
recomiendo (es complicado 
aceptar que no puedes poseer 
tales maravillas del diseño). 
Su precio en yens es de 750 (la 
más cara de todas), 


da suele ser bastante parecido al de 
s0 tenga un aspecto más 


nas a color, y el manga que se publica es ni 
ye Norma Editorial como 


Novedades de Anime en Japón 


ES 
Obari): Quienes disfrutaron con elfilm 

de «Fatal Fury» pueden estar de 

enhorabuena, porque su diseñador, 

Masami Obari, ha vuelto a la carga con 

la adaptación alanime del más logrado 

juego de lucha de TAKARA:«Toshindem». 

Con un total de 2 OVAs de 30 minutos aproximadamente, Obari nos 
transporta hasta un año después de la celebración del torneo 
«Toshinden», cuando cada luchador ha regresado a sus quehaceres 
habituales. La compañía organizadora del tomeo, Manmachine 
Project, encabezada por la bella Uranus, continúa acechando con 

oscuros propósitos sobre Eiji y Kai. Para. 
armaralgo de bronca, Uranus envía al 
hermano de Eiji (Sho) a enfrentarse con 
los participantes deltoreo. Ej se topa 
con Sofa, que ha sido controlada 
mentalmente por Uranus, y en medio de 
todo este caos reaparece Gaia, quien 
toma partido por los protagonistas, 
ayudando en Lo posible a recuperar el 
orden. 

No os cuento más, pero podéis 
imaginaros quienes ganan. En vista de 
quea las editoriales españolas de video 
les ha dado por sacar todas las 
producciones de anime basadas en 
juegos de lucha, con un poco de suerte 
podremos disfrutar de esta fantástica 
adaptación antes de que acabe el año, 


9 DARKSTALKERS Animated Series (¡¡¡Por fiin!!!); Como ya os 
anunciamos, el 21 de Marzo se ha puesto a la venta el primer OVA 
basado en «Vampire Hunter», de 40 minutos de duración. El trabajo 
de diseño, que ha corrido a cargo de Shuko Murase (aligual que en 
Street Fighter IT Movie). ha dado como resultado un dibujo increíble. 
Aquí tenéis su argumento: Demitr, es un vampiro que 100 años atrás 
fue expulsado del reino de los infiernos, por traicionar al 
monarca supremo (Beriol Amsland), y que ahora quiere regresar. 
Para ello necesita apoderarse de la energía maligna de las 
personas, y a la vez robar la luz del sol. Pero los tiempos han 
cambiado, y ahora el nuevo amo de los infiemos es 
la hija de Beriol, Morrigan. En el mundo de los 
vivos Felicia y Zabel están a punto de 
conseguir sus propósitos (aún sin desvelar]. 
Anita, la niña con poderes psíquicos,, es 
adorada por una secta, y justo cuando la 


1) tierra y elinfierno van a librar la batalla mas 


temible de todos los tiempos, aparece un hombre llamado Donovan 
(que posee sangre de ser oscuro y humano) para enfrentarse a todos 
los Dalkstalkers y afrontar así su sombrío destino. 

En el “opening” aparecen todos los personajes del videojuego 
haciendo sus súper ataques mas conocidos 
y mostrando su acusada personalidad. 


e SHIN KIMAGURE ORANGE ROAD: Por 
fin apareció la esperada continuación de 

le serie de culto “Kimagure Orange 

Road” (Johnoy y sus amigos). Esta 

secuela está basada en la primera 

novela aparecida sobre la serie, que 
escribieron Kenji Terada (guionista de 

la serie de televisión) e Izumi 

Matsumoto (autor del manga). Su estreño en 
cine fue en noviembre del pasado año, y la 
fecha de salida en video fue el 14 de febrero 
(¿talvez por coincidir con el día de los 
enamorados? 

Esta historia retoma el hilo argumental de la 
anterior película, “Ano hi ni kaerital”, exhibida 
en España dentro de los tres últimos capítulos de la serie emitida por 
Teles, 

Acausa de un accidente, Kyosuke (Johnny) viaja 3 años hacia el 
futuro. Allíse encontrará con una Hikaru (Rosa) totalmente 
cambiada, con una Madoka (Sabrina) mucho mas madura, y con que 
su “yo” del futuro se encuentra en paradero desconocido tras un viaje 
como reportero al conflicto de Bosnia. Kyosuke tendrá que elegir de 
nuevo entre las dos chicas, y ademas encontrar la forma de volveral 
presente. 

El diseño de personajes corte a cargo de M. Goto, que ya trabajo 
para “Video Girl AV" y “Please, Save my Earth”, y que actualmente es 
el diseñador oficial del Studio Pierrot, productora de la serie de 
televisión y de esta película. La música vuelve a tener un alto nivel, 
aunque en esta ocasión es principalmente instrumental 

Existen 2 CDs que comparten la banda sonora de este film. El 
primero es el “Shin KOR, Original Soundtrack”, que contiene 3 
canciones vocales y 18 temas instrumentales, Elsegundo es una 

especie de Image Album, con 6 pistas cantadas y 4 
instrumentales. A quienes les gusten más los temas 
vocales, este álbum les parecerá maravilloso, pero 


Y nada más, esperando 
relacionadas con nuestro adorado mundillo, os dejo 


jas aporiciones interesantes. 


Matta Raigetsol! 
ran Maestro de los Artes Parciales 


2. Concurso Nacional 


Wa año,más en-HobbY Consolas 
fe proponemos que-Jespliegues 
tus dotes artísticas; 

Tras el gran éxitozohtenido por 
la" primeta edición del 
Cohcursó Waélonal Mangas". 

Videsgames) le invitamos —— 

uévamente-a que nos enyíes 

un cómic relacionado con'el ¡1 
mundo de los videojuegos. 


US Te esperan estuplendos 
MS” premios en metálico y 
/ =alucinantes-lotes.de películas, 


colecciones de mangá y EDs 
musicales. N 1 
¡Suerte El todos-y aye ganen/lds mejores]! 
| ON 


rada ia recia el 
: “avisados tel 


e. 
ubique el llsado de ganador 
7. Los trcbajos recibidos no serén 
reserva el derecho de publicació 
8. El hecho de tomar porte en est 
9 Cualquier supueto que se produjese no esp será resuelto incpelablemente 
por el organizador de este concurso: HOBBY PRES 


+ Premio: 200.000 Ptas. 


2" y, 3" Premio: 100.000 Ptas. cada une: 
'remio e: 


premios: un lote de películas cada uno de Manga 
Films con los siguientes títulos: "Street Fighter Il Y 
dota 1”, “Street Fighter ll Y data 2”, “Street Fighter 
IL Y data 3”, "Sailor Moon (la 

película)”, “Sailor Moon la serie 1", 

“Sailor Moon la serie 2”, 

“El Cosiillo de Cagliostro”, “Ranma 1/2 

Nihao mi concubina”, “Como agua 

para Ranma" y Ghostin the Shell. 


premios: una colección de cómics de Dragon 
Ball y un compacto de Son Goku Makinero. 


osea Fighter 
con los siguientes títulos: 
“Street Fighter II V data 1”, 
“Street Fighter Il Y data 2”, 
“Street Fighter II Y data 3" 


a mnion | 


enemos que reconocer qu erótico es uno de los géneros más 
ocer que el er 
Tenemos que re z 


manga. e 
i $ dentro del mang E 
importantes 094”, todo tipo de productos relacione 
ES o ue lucen sus encantos corp 


Y como cho tiempo que no le dábamos un 
po qu 
hacía mucho tie: . 
aquí tenéis una nueva entrega de Otaku Manga 
Ej 


pul 
estas chicas 
ningún pudor. 
repaso al tema, 


cargaita de imágenes 


novedades de manga 
Lavariedad en 
utores y temáticas 
om us grandes 
atractios yen aos 
podemos encotrar 
episodios 
retogonizados por 
personajes famosos 
delvidecjuego, como 
Chun ti Moi 
onu, de Srset 
Fighter Fatal Fury 
respectivamente 


Aligual que los mangas normales, antes de presentarse en volúmenes 
completos, las historias eróticas son publicadas en revistas semanales (o de 
tna periodicidad más o menos regular), de las cuales por aquí se 
han dejado ver un par de ellas (las mejores). que responden al 
nombre de "PA-PI-PO" y "Candy Time*. En ellas podemos 
encontrar autores con estilos muy variados e historias con 
temáticas increíbles que a veces ni imaginaríamos que podrían dar 
lugara tna historia de carácter erótico. 
También son ustiaes los tomos recopilatorios de diversos autores. Estos se 
pueden encontrar de la siguiente manera: Tomos recopilatorios de historias 
en general (de las cuales algunas pueden ser eróticas); Antologías de fanzines 
(normalmente muy interesantes, ya que en la mayoría de los casos están 
especializados en un tema en concreto); y por último hay revistas como las 
anteriormente citadas, pero que comparten un Formato en tomo pequeño de 
lomo grueso ("Comic INDEEP", de Gust Comics, es una de estas revistas/tomo). 


REVISTAS SOBRE 
VIDEQJUEGOS 
ERÓTICOS 


Hay también revistas mensuales que contienen todo 
tipa de información sobre los videojuegos eróticos 
que van saliendo para los distintos soportes. Aunque 
a nuestro país es casi imposible que lleguen, hay ya 
muchos juegos eróticos para Sega Saturn, 
PlayStation, NeoGeo, Super Nintendo y Mega Drive. 
Y de PC ni hablamos, porque los hay a miles. 

Una de estas revistas (bastante actual y 
Facilmente encontrable), os "Hyper X". Sale a la 
venta cada dos meses y además de incluir 
reportajes sobre los nuevos juegos 
eróticos que sevan editando, contiene 
un CD-Rom con demos de algunos de 

ellos e imágenes capturadas de los. 


la buscáis no esperéis 


IvPrR 
encontrarla muy barata L 


fambién hay ala venta muchos CD's 

e esta 630 megas demá 

ccoitan hasta 630 megas de 

cos que mun : 

ustraciones coma E a 
e sus dibujante da 

ala podrían hacer verdadera 


juegos eróbi 
Hay algunas 
una auténtica pena 


ta temática erótica, 


maravillas del 
«manga en general. 
Sitenéis 
oportunidad de 
conseguir alguno 
de estos COS, 
comprenderéis 
por quélo digo, 


pre 
Pequeños dem 


cortas 


Fenéntios 
oros 


Austen ua 


Dean gusta 


de aa 
rca 
Pr 
deco MN 
ac 
Foc prai 
ca 
prada Ho 
Vea 


BAN 


SONORAS 


do encontrar en el mercado 4 


Hemos podia [mesa 
Cos querecopilan las bandas sos 
películas erótica como pueden ser "Cont 
Down (film del que también hablamos 
este numero), y otras del mismo autor 
También hay un CD llamado "Debut Voca! 
Collection" que se basa en uno de E da 
opulares juegos de “Mahjonos” (estos 
Leo chinas) en los que se apuesta la 
ropa . Cuanto menos, cUÑOSOS. 


pa de ls bonos 
responde uno 0 

Shorgai” pero em el que se 
pesto pvendos de opa 


LAS PRIMAS 
JAPONESAS DE 
BARBIE 


No era de extrañar que tras aparecer las primeras figuras de 
personajes manga le siguieran algunas de carácter erótico. 

Estas “muñecas” no son fáciles de conseguir (ya que casi todas 
son producidas en baja cantidad), pero aun así siempre hay 
alguna que otra figura de este tipo en las tiendas especializadas. 


LANZAMIENTOS EN VÍDEO 


Desde que Manga Video lanzase su sello "Animex", hemos 
podido disfrutar de títulos tan fantásticos como "Shin 
we | Angel" ("Angel” en España), tal y como originalmente fue 
“ésos || concebida (algunos episodios con censura y otros sín ella). 
domo | Angel, editada en 2 cintas es la obra cumbre del maestra 
del manga erótico "U-Jin", del 
que además podemos ahora verla 
serie "Visionary” (extrañamente 
llamada aquí "Visionery") 
De Visionery han salido a la venta 
3 cintas, y cada una recopila dos 
y capítulos del manga (que fue 
OT y editado por Norma Editorial hasta el 
NO) l pasado año), uniéndolos 
A extrañamente hásta crear un 
argumento convincente. 
La edición de Mánga Video tiene un 
pequeño fallo (del que parecen no 
haberse percatado los editores), yes 
que en la carátula de la segunda cinta 
aparece una imagen sin censurar que 
después en la cinta está censurada (Visionery no pasó la prueba del "tijeretazo”). 
"Marcha Atrás" es el título que ha recibido el film basado en el manga de otro gran 
maestro del erotismo, Hiroyuki Utatane, Se trata de una recopilación de relatos de carta 
duración delos cuales podremos deducir que el ingenio de este autor parecá limitado. La 
banda sonora de esta película es la comentada anteriormente con el nombre de "Count 
Down". De Hiroyuki Utatane hemos podida disfrutar hasta ahora con el manga 
"Temptation" (de Ediciones Glánat, que de 4 númeras que contaba la serie sólo se 
lanzaron 3 al mercado por su alto nivel erótico), yahora con "Seraphic Feather" (de 
Norma Editorial"), primera obra sín temática erótica, aunque con chicas no poco 


bajoctselo Anime har 
pi 0 


provocativas. 


SILKY'S ORIGINAL ART OF GRAPHICS: Este 
libro deslustraciones contiene tados los diseñas, 
bocetos y dibujos que han dado forma a las chicas 
que protagonizan un juego que tiene como 
temática principal a un muchacho que se mete 
'en un hospital donde descubre que algunas 
enfermeras son atacadas por pacientes. 

ta calidad delos dibujos es muy alta y ellibro 
den sí está medianamente bien presentado. Sia 
esto le unimos que ellibro no es demasiado 
caro, tenemos como resultado un Art Book 
erótico hueno. 


: Este otro libro sigue 
unas pautas muy parecidas al *Sily/s” 
(bonitos dibujos, chicas en posturitas 

TS 
básico de los juegos eróticos nipones: 

| chico nuevo llega al instituto, las chicas 

| tontean con él, Llegan los líos y acaba 
salvando a la más guapa. En fin, todo un 
“pedazo” de guión 

Su precio en yenes, aligual que el 
“Silly's” es de 2.000 (para que os hagáis 
una idea de lo que os puede costar). 


SATOSHI URL 


] 'HARA CELL : Satoshi Urushihara es el tercer gran 

E ES 

| selecta del manga, Urushihara ha realizado trabajos en manga de la talla de 
“Legend of Lemnear” (que será publicada dentro de poco por Norma 

| Editorial), y el anime “Plastic Little”. 


En este libro de ilustraciones se pueden ver algunos trabajos realmente 
espectaculares de Urushihara y quienes estén interesados en él podrán 
AS 
2.000 yenes y no es difícil conseguirlo en España. Silo tenis, ya podeis 
guardarlo bien, porque en este género está consider: 
auténtica joy 


do como una 


lelatamos q róximo número adelante 
(mo ná 

lantamos que en un próxif 

de etestemente a hablara fondo los mejeles 


dibujantes de este género. 
¿mo Salón del Comicse celebra 
allfnos veremos. 


cette ajos 
cts a ge 

bsepn im 
E ienes no poddis Ma. 


¿Ah! Por cierto, para q 
atitado hasto pa fosdias Ba 
“le pueden encontrar Y para quí 
bajos tanto eróticos . e 
(bastante suaves) como Matta Raigetstl! 
tros “honmale", pero todo 


Artes Parciales 


años Por El Gran Maestro de las 
decaliad. » 


Nuevya 


Tras la reposición de energía vital 
que hemos experimentado en 
nuestra visita anual al Salón del 
Cómic de Barcelona, estamos 
nuevamente con las pilas cargadas 
En esta edición de Otaku Manga 
vamos a hacernos partícipes de 
nuestro entusiasmo y vamos a. 
contaros todo lo que allí vimos de 
interés, que fue mucho. Atentos ; 


¿Cómo fue esta edición? 


No fue una de las «más favorables en lo que asistencia de público se refiere Hubo mucha menos gente 
ue en anteriores ediciones, lo cual no £s de erarar i tenemos en cuenta que, a pesar de que los 
extítidores presentan muchas novedades, los organizadores no ofrecen excesivos alicientes de ca al 
público Aun así, repito, cada stand del salón 'freió lo último en el campo del cómic y el manga (10 sólo 
de Dragon Ball, aunque sí en su mayoría). 

ELferómeno Evangelion, del que os hablamos hace pases «úmeros, se está extendiendo a una velocidad 
Gncresble. elas, banderas, cortinas, posters, tantas, figuras e incluso los 2 videojuegos de Sat 
Ticeronacto de presencia en cada puesto de venta de la Estación de Francia 

Los televisores delos distintos stand (Videoclub Hollyod, Estudio Inu) no paraban de emitilos 
«lómos episodios de Dragon Ball GT (ls de Songokub Suptt Saiya 4), el nuevo ii de DBZ en castellano e 
“nds en un stand (Chamichi Comics) se pudo disfrutar del primer OVA de Gonkaizer (también comentado 
ya en esta seción). Pero lo más interesante PA quien ba a dejarse los ahorros fue todo lo que a 
«continuación os coment 


ENTEÑ 


io La misma compañíajaponesa 


que nos ofteció los libros 
*Capcom Hustrations” y “SNK 
Tlustrations” acaba de lanzar un 
nuevo libro que recopila una 
ran cantidad de ilustraciones en 
formato boceto, con las que los 
fans de los juegos de esta 
compañía van a alucinar como 
nunca. Aligualque los dos 
anteriores libros, sería Un 
pecado dejarlo pasar. 

FINAL FANTASY: JAPAN”: El 
“lustrador oficial de «Final 


hlaneta-dehgostii presentó los siguientes ttulos: 

CAZADORES DEMAGOS” (originalmente “Balurels Hunter”), un manga bimestral en 
formato tomo nipón que nos narra las aventuras de un chaval poseído por doce animales 
mitológicos, perteneciente además a un lan de cazadores de magos. Genial! 


también han lanzado etomo “LATRAGEDIA DEP”, de Rumiko Takahashi, recomendado 
para los auténticos fans de Rumiko y los mangas “in acción a base de golpes; “COMPILER”, 
“de Kya Asamiya, rescatada del “Shonen "Mangazine” y otras dos grandes novedades: 


MISS CHINA (SPIRIT OF WONDER)” uno de los mejores manscó de cuantos he podido 
«ista hasta el momento. Un argumento cargado de sentimientos, sorpresas y los 


especiales “toques” desu peculiar protagonista 109 jovencita ina que diige un: 
restaurante en Inglaterra. 


*DR. SLUMP”: Después de 
que las velas que les pusimos 
atodos los santos se 
apagasen, Planeta nos ha 
ofrecido por fin el*Dr. 
Slump* de Akira Toriyama 
que tanto esperábamos. 
Creo que no es necesario 
decir nada sobre esta 
obra de sobra conocida 
por todos vosotros. 


orsu part, el Studio Ju nos presenta dos suculentas novedades 
ceitorales; una de ellas es “105 PALADINES DEL HOROSCOPO" (parodia de 
tos Caballeros del Zodiaco”). realizada por Nacho Fern dez (uno de sus 
«mejores trabajos), David Ramírez y Muria Teuler, y la segunda novedad es 
na “GUIA DE PERSONAJES DRAGON BALI”, que pares haber dividido en 
dos parte y en la que podremos encontrar hasta el último personaje 
aparecido tas la transformación de Songolauh en el Super Guerrero 
Legendario. Recomendable. 


Fantasy», Yoshitaka Amano, ha 
lanzado un libro recopilatorio de 
sus increíbles cuadros. 
Especialmente recomendado 
para los fans de esta serie. De 
esta misma saga encontramos 
también el “FINAL FANTASY VI 
PIANO COLLECTIONS”, editado 
directamente por SquareSoft. 
Setrata de un libro de partituras 
con la música de lo que fuela 
tercera entrega de Final Fantasy 
enlos USA, que además trae un 
ED con las mismas interpretadas. 


Nuevos CDs: Mucha marcha. 


Ses FAALEUBZ Al contrario que otros años, en este Salón del 
o encontrar CDs originales en gran cantidad. Incluso 
algunos “singles” se dejaron ver porallí, como éste que ahora os 
comento. Es un min CD conos dos temas cantados del segundo OVA d 
Fatal Fury (no editado en España). 3 
“THE KING OF FIGHTERS'96 ARRANGE SOUND TRAX”: Éste CD rec 
nda ode read sa ace 
' . rabada con increible 
ña e musicales. Una de las mejores 
tersiones de música de cartucho a mú 
hechas hasta el momento. a 
'SAMURAL SPIRITS IV ARRANGE SOUND TRAX”: Versiones. 
mejoradas de la BGM de «Samurai Shodown 4», con pistas 
a las quetos dobladores oficiales delos — 
luchadores narran la historia del vid 
o leojuego (una especie de 
"FINAL FANTASY: LOVE WILL GROW”: Este es un curioso CD 
que presenta algunas de las más famosas melodías dela 
se OS 
pueden estar en japonés, inglés, francés s 
Muy curioso. ii 
FINAL FANTASY VIL ORIGINAL SOUND”: Ni más mi menos, 
pon con 4 CDs es la encargada de recopilar toda 
la música del inigualable juego de rol de PlayStation 
Obviamente el pack es caro, pero sus fans saben lo que 


compran mejor que nadie. 


y las inacabables tarjetas 


Site paras a pensar enla cantidad de tagjetas que hay 2 la venta 
cando aún no has acabado de contaras ves que Fan 
aparecido 10 nuevas colecciones. ¡Buf Estas son: 


DRAGON BALLGTP.P. CARD 3: Las PP Carás de 
sobrecitos en las que hace acto 
de aparición el Songokuh de 
nivel 4 contra el maloso 
Vejecta-Baby (a ver si en un 
próximo Otaku os explico de 
quéva la cosa). Imágenes 
punteras con Lo último de GT. 


DRAGON BALL GT BANDALPOWER LEVEL 20: ElSongoku 4 por todas 
partes, pero esta 

vez apoyado por 
nas imágenes 
brutales. Si 
consigues tu 
colección 
completa, ¡ya 

puedes reiarte del mundo del manga a una isa desierta donde 

poder observarlas sin que nadie te moleste! 


STREET FIGHTER UI: La primera colección basada en 
tos nuevos personajes de CAPCOM, y acompañada por 
lustraciones 30 de Street Fighter Zero 2. 


FINAL FANTASY VII: En esta colección se pueden 
encontrar imágenes cogidas directamente del juego, 
atrasson ilustraciones de aquí yde allá, pero en 
deneral la colección no pasa de ser bastante flojucha. 


 ALLCAPCOM WORLD: La colección 6 
tarjelas que estábamos esperando 
“odos los juegos de Capcom, con 
especial detenimiento en los de 
Lucha, se pueden 
encontrar en esta 
colección de 180 
cromos, Tenerla 
completa es tener 3 
libros de ilustraciones 
de Capcom diferentes 
sin una sala pagina de 
desperdicio, ¡Bestial! 

serte para aquellos 

que traten de 

conseguirla, se trata de 

una edición de poca tirada. 


En el Otaku de este mes vamos a seguir 
dándole un repaso a algunas de las novedades 
manga relacionadas con los videojuegos que se 
presentaron en el pasado Salón del Cómic de 

Barcelona. Y también aprovechamos para 
comentaros los dos últimos vídeos de Dragon 

Ball que han sido editados. 


Continúa la DragonBall manía 


Aunque ya casi habíamos perdido la esperanza de que salieran más petículas inéditas de 
AS 
con dos nuevos lanzamientos. Bueno, lo cierto es que no debería decir "repentinamente", ya 
que durante las últimas semanas hemos podido ver anuncios en la televisión, en los mangas e 
incluso en algunas revistas (incluída ésta, por supuesto), Vamos a ver de qué van estas dos 
películas, aunque de antemano os puedo decir que posiblemente son las mejores que he visto. 


+ FUSION: Gojeeta entra en escena. 
"Fusion" corresponde al volumen 15 de la 
colección Dragon Ball de Manga Video. 
Cronológicamente se han saltado 2 películas: 
la continuación de la lucha contra Broly, el 
super saiya legendario y al enfrentamiento 
de Goten y Tranks contra un ser creado a 
partir de unas muestras de sangre extraídas a 
Broly. Suponemos que acabaran siendo 


Es normal encontrar en Japón tomos 
«manga que reproduzcan en un estila de 
fotonovela las películas más importantes del 
anime. Estos libros son denominados “Anime 
Books". Pues bien, las dos películas 
anteriomente comentadas de Dragon BallZ, no 
<ólo tuvieron Anime Book, sino también una 
edición especial en formato libro de : 
dustraciones. llamados "Jump Anime Library”. 
Tienen 104 páginas, delas cuales 54 sona 
colory narran la historia a modo de foto novela 
16 en blanco y negro que 
pertenecen a los bocetos 
de los personajes y 
escenarios, otras 163 
color con los mejores 
momentos delas 
películas, y otras 16 en las 
que encontramos 
comentaros de los 
anteriores OVAS, las letras 
delas canciones, y quien 
es auien en elfilm. 
Ademas, de regalo traen un 
poster doble. Su precio 
ronda las 2500 pis. 


en formato 


Novedades Anime en 
España. 


| Después del éxito de las 

| películas de Dragon Ball, 
Manga Films sigue poniendo a 
la venta animes con mucha 
relación con los videojuegos. 
EL18 dejunio pone a la venta 
«ófirtua Fighter», una cinta de 90 
minutos de duración y con tres 
ES 
aventuras de Akira, Pai y 
compañía y que costará 1.995 pts, 
En ellas viviremos la odisea de 
Akira Yuri que viaja a los largo del 
mundo para encontrar las Ocho, 
Estrellas Resplandecientes que 
sólo verán aquellos que tengan 
una verdadera fuerza interior, 
En la misma fecha se pone a la 
venta la cuarta cinta de la serie 
de animación «Street Fighter Vo 
con los episodios del 10 al 12. 
AS 
seguirlas aventuras de Ken y 
Ryu en su búsqueda de los 
mejores luchadores del 
planeta. El precio también 
será de 1995 pts, 


editadas, pero por ahora no se sabe cuando. 

En "Fusion" podemos disfrutar de la fusión 
(de ahí lo original del título) de Gokuh y 
Vejeeta, que tiene como fin acabar con 
Janenba, un demonio que toma forma a partir 
de toda la energía maligna que había sido 


acumulada desde el principio de los tiempos. 
Estamos ante la mejor películá de la serie 
editada en España. Cuenta con un montón de 
efectos especiales y animaciones generados 
por ordenador de gran calidad que dotan de 
extraordinaria espectacularidad a algunas de 
las titámicas peleas. Por supuesto, ver bolas 
de energía que no son puro dibujo animado 
choca un poco, pero también impresiona. 
Supone una oferta que no deben dejar 
escapar los seguidores de la sere. (que ha sido doblada del francés), algunas 
Eso sí, tiene un par de “curiosidades”. Uno imágenes han sido censuradas (literalmente 
esque han traducido el nombre del ser quitadas), como por ejemplo la aparición de 
demoníaco Janenba por "no quiero". El un pequeño Hitler liderando un ejército de 
segundo es que por la procedencia de la cinta — tanques delinfieno. 
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+ EL ATAQUE DEL DRAGON: 
Gokuh hace un Shoryuken 
Es el volumen 16 de Dragon Ball y 
en ella los protagonistas se han de 
enfrentar a un mega ser de otra 
dimensión llamado Hirudegan (que 
parece extraído de un episodio de 
los "Power Rangers"). La única 
manera de parar al bicho es 
conseguirla ayuda de Tapion, un 
joven de su misma dimensión 
que aparece al mismo tiempo 


E 
PH 
Eh 


aa 


En la misma linea que el anterior (rol y 
aventura), Planeta nos presenta 
CAZADORES DE MAGOS, de Satoru 
Alcahori y Ray Omishi. Nuestro prota se 
llama Carrot Glace, y es unjoven mago 
con un pequeño defectillo, y es que esta 
poseído por doce bestias místicas. Cada 
vez que es alcanzado por un hechizo el 
joven se transforma en una de ellas. Sus 
dos compañeros de 
aventura, Tira Misu y 
Chocolat, se 
encargaran de 
ayudarle a salir del 
trance de una forma 
un tanto especia. 
Estejoven trío se 
dedica a cazar 
magos negros, 
aunque las cosas no 
salen siempre como 
ellos quisieran. La 
colección completa 
consta de cinco 
volúmenes y es 
muy divertida. 


que elsery que va a tener consecuencias, 
posteriores en la vida de algunos 
personajes, especialmente Trunks 
Hirudegan está dividido en dos partes que 
necesitan unirse para volverse una 
«ratura indestructible. Lo único que 
puede calamar sus peligrosos 
movimientos es la música de la ocarina 
mágica que toca Tapion. 
Este OVA cuenta con el atractivo de no 
tener ningún tipo de censura, Porsi esto 
fuera poco, luce la animación de mayor 
dalidad que hemos visto de entre las 
cintas editadas hasta ahora de Dragon 
Ball. Eso sí se sale de la linea habitual de 
las películas de la serie reduciendo 
drásticamente el número de combates y 
dándole más importancia a la historia y al 
argumento en sí mismo que a la habitual 
pelea a puño limpio. Sin embargo, este 
mismo detalle la hace una cinta muy 
recomendable pues ofrece una 
perspectiva diferente y muy atractiva del 
fenómeno Dragon Ball. 


Dosgrondes novedades 

oro ls amantes de os 

motas y los juegos de 

lucha: «Vita Fito y 

aSteetFahueZoro 2 
acaban de salirenopón 

En lo que respecta a Japón, se han dejado caer un 
par de tomos interesantes. 

El primero es Virtua Fighter "Akira no Ken", manga 
dibujado por Takuya Tashiro, del que se conocen 
hasta la fecha tres tomos. Tiene un desarrollo muy 
lento, de tal manera que hasta eltomo tercero no 
aparecen mas que Akira, Paíy Lau. 

Elsegundo tomo es "Street Fighter Zero vol. 2", de 
Masahika Nakahira. Ya anteriormente os hablé de esta 
colección, sin duda alguna la que mejor refleja la 
saga de los "Alpha". En este tomo se incorporan a la 
serie Sakura, Gen, y el resto de personajes de "Zero 
2”. Con este segundo volumen se cierra la serie, la 
ultima viñeta deja a Sagat y a Ryu bajo una noche de 
tormenta: principio de la película de animación. 


Quienes tuvieron la suerte de poseer el 
segundo juego de lucha de Dragon BallZ 
para Super Nintendo, recordaran su BGM, 
que en esta ocasión ha sido mejorada con 
un resultado impresionante: las temas de 
ES 
maravillas. 


ER BATOU DEN 


Conversión de la BGM de Dragon Ball Z 3 de Super. 


NES del mismo estilo que el anterior CD. 


Algunas pistas se regrabaron para las versiones 
de PlayStation y Satum, pero no alcanzaron mi 


¡con mucho el mismo nivel de calidad. 


FANTASY ON”: Se trata de un 
CD que plasma las 15 melodías más famosas 
de Final Fantasy TY (conocido por su 
adaptación al ingles como "Final Fantasy 
11*), en estilo de música celta. Los fans de la 
saga Final Fantasy no deberían dejar escapar 
AS 
BGMs detodos los tiempos. 


queno es mucho, pero el verano no suele 
ofrecer grandes novedades. 
Matta Raigelsu!! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 


Y se acabo por ahora. Ya se 


AN 
MANGA, 


Los juegos de Rol son, para quienes no lo sepan, el género 
favorito de los japoneses a la hora de engancharse a la consola. 
Este tipo de juegos, que posee una gran capacidad de absorber, 
cuenta ya con cientos de sagas, la mayoría de ellas desconocidas 

para el público español. En este Otaku Manga vamos a 


y presentaros el ultimo R.P.G. de éxito en Japón, el esperado 
se ams] «Samurai Shodown», además de dar un repaso por el mercado 


manga-rolero, Por cierto, este es un buen mes para hacerse con 
un juego de rol, siempre y cuando no te haya quedado ninguna... 


Movida 
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srotagonista, unjoven lector dela revista 
tomar parte de una aventura quee ña e 
, Elpuño de las Estrella del 
Norte, Caballeros del Zodiaco, o 
Orange Road, City Hunter: 

Me parece muy difícil que lleguéis a 
encontrarlo, pero alguno tiene la z 
increíble oportunidad de dar con e 
¡qué noselo piense dos veces 


El Manga y el Rol 


La literatura fantástico-medieval ha sido 
siempre un género rico en tíulos, tanto en 
literatura como en mangas. Fijaos que en la 
actualidad se editan en nuestro país dos 

series de mangas basadas en este campo. La 
primera es “Fortune Quest”, de Natsumi 
Mukai y Misio Fukazawa, obra que parodía 
Los RPG: sus protagonistas saben que 
suben de mivel, y que deben conseguir 
dinero matando monstruos para poder 
comprar armaduras y conseguir así mas 
resistencia. La segunda serie es 
“Dragon Half”, manga con grandes 
dosis del humor más absurdo 
encontrado hasta ahora en mangas. Su 
protagonista es una chica mitad dragón y 


mitad humana. Os recomiendo ambas series, 
aunque ya llevan unos meses en Los kioscos, 
Si profundizamos en el tema del manga 
basado en juegos de rol tenemos por ejemplo 
el conocido “Ry”, manga publicado en nuestro 
país, y serieigualmente televisada. Lo que no 
conoce tanta gente es el resto de mangas que 
no suelen llegar aquí por no haber tal vez 
suficientes seguidores de este género que a la 
vez le gusten Los mangas en japonés. El 
ejemplo más claro puede ser “Roto no 
Monshoraw”, otro manga basado en «Dragon 
Quest», que además se asemeja muchísimo 
más a la historia original de esta saga que “Dai 
no Daiboken'", alias “Fly” (además, este manga 
ha obtenido mucho mas éxito en Japón) 


'as de Link. ¿Cierto? Como sabéis, la leyenda de Zelda fue uno de 


él: tur: 
a e e mundo de las consolas Nintendo de 8 y 16 bits. Y posiblemente 


(gunos mangas que tienen al 


j ii rtes en el 
egos de rol mas importan EE 
E e será en NG4- ya élle dedicamos este apartado en el que ve1S 
in bueno de Link como protagonista. 


10 THE PAST": Es un fantástico tomo 
“lustro porJunko Taguei un autor, 
do en nuestro país, pero que encajaría psecanene ds 
dt uego que apareció ao liso 0 
ene 
¿ara Super Nintendo, pero las 
290 páginas obligaron a su 
autora recortar algunos 
momentos sin mucha 
importancia. Este es el mejor 
tomo basado en un juego de 
rolde cuantos han pasado po" 
mis manos. ¿Quién savest 

la moda de editar manga: 

A plasmaba la historia origina de Super Nintendo, esta colección trata de 
testeo vo hacerlo mismo con la versión de Zelda para Game Boy. Y no se queda muy 
ia | atrás de su antecesor, ya que alo largo delas 380 paginas (2 tomos 
país? Ojalá. recopilatorios) se pueden poner casitodos los detalles del “grande del 

rol” para Game Boy. 
Su autores Ataru Cagiva, 
Junko Taguchi. S 


. + 0 
recopilatorio (único volumen), 


o desconocido que no es tan bueno como 
estilo cuadra con la obra porque dibuja a los 
personajes como te losimaginas al jugar (obviamente, reduciendo Los 
cabezones). El guión, como ya he dicho, es el del juego de Game Boy lo 
que no le quita emoción a la obra, todo lo contrario. 

Estos dos tomos han sito editados en Japón por un sello editorial 
perteneciente la compañía Enix quien, como podréis comprender, no se 
dedica únicamente a diseñar juegos de ral (curioso dato ¿verdad?). Con 
Un poco de suerte podréis llegar a 


encontrar este manga en alguna tienda 
especializada de Barcelona. 


cuadros (tiras de prensa japonesas), en los que se 
parodian todos los elementos, detalles, fallos y 
curiosidades de los distintos juegos. 
Como es normalen este tipo de volúmenes, hay varios 
dibujantes (por lo general más de 5), que van cambiando 
en cada tomo y no merece la pena mencionarlos. Estos 
mangas son editados también por la compañía Enix. 
Hasta ahora han caído en mis manos seis volúmenes de 
4 Koma Manga Theater. De ellos, los cuatro primeros 
contienen tiras cómicas basadas en el juego de Super al 
Nintendo, mientras que los dos restantes son chistes sobre [| dienen respuesta poro tado. 
la versión para Game Boy. 


El ultimo gran juego de rol que ha salido en 

Japón. Se trata de «Shinsetsu Samurai Spirits 
Bushido Retsu Den», el RPG de «Samurai 
Shodown». Los señores de SNK han tenido algo 
de retraso ya que la fecha inicial de salida en 
Japón era en Jubio del 96 y ha sido en julio sí 
pero del 97 cuando se ha puesto a la venta. 

Eljuego ha aparecido para Neo Geo CD y Saturn 
y PlayStation (que son las que nos interesan) 
Estas últimas tienen menos opciones que la de 
leo Geo CD que cuenta con 2 CDs, mientras las 
32 bits sólo tienen uno. Aún asílo que hemos 
jugado hasta ahora no es moco de pavo. 

Eljuego tiene 6 personajes a seleccionar para 
encabezar el grupo de luchadores (Haoh-maru, 
Tachibana Ukyo, Nakoruru, Cham-Cham, Genjuro 
Kibagami y Galforá). Tras escoger líder nos 
aparecen dos modalidades de juego: Modo 
personal y original. 

En el Modo Personal el luchador seleccionado 
seintroduce en la acción debido a algún tipo de 
problema con el malo de turno (cada personaje 
tiene su historia). Nada más comenzar, seunen a 
su causa 2 personajes más. 

El Modo Original es un modo historia donde los 
6 personajes principales se unen a tan sólo un 
compañero de aventuras y más adelante a un 
misterioso personaje llamado Leon, que ha sido 

«cialmente diseñado para la ocasión. 3 A 
ueno tene a papa decorado yd uno escomo mínimo secs más 
largo que «Chrono Trigger». Los super ataques delos luchadores dae da 
en cualquierjuego de rol, pero los ataques se pueden efectuar como en lodos lOs UM, 

dea, marcando el ataque que quieres realizar), o bien realizando el moiicria 6 a , 

como sí de un juego de lucha se tratase (algo que ya pudimos ven cial a 

Como siempre, el hecho de que estejuego vea la luz fuera de su país, depende 

que coseche en el mismo. A ver como resulta, 


toca bes 
completa de la saga 
«Final Fantasy» 


El próximo estreno del emblemático «Final 
Fantasy Vil» para PlayStation y el tema de los 
juegos de rol casi me ha obligado a especificaros 
tuna discografía completa de una de las sagas 
roleras más importantes tanto en Japón como 
en el resto del mundo. 

e Final Fantasy IV “Original Sound Versión”: Un 
único CD que recopila toda la BGM de «Final 
Fantasy ID». 44 pistas difíciles de superar en 
calidad. 

« Final Fantasy IV “Celtic Moon": Las 15 
mejores pistas del «Final Fantasy W» tocadas al 
estilo de música celta. Música relajante para 
oídos selectos, 

e Final Fantasy V “Dear Friends”: Músicas 
regrabadas del juego de igual nombre y que no 
legó nia los USA. 

Final Fantasy VI “Original Sound Versión”: Es 
un pack de 3 CDs, correspondientes a la edición 
americana del «Final Fantasy II. 

e Final Fantasy VÍ “Grand Finale”: Es un cuarto 
CD sobre «F.F VI», que contiene algunas pistas 
cortas regrabadas y otras mejoradas. 

e Final Fantasy “Pray”: Primero de 2 CDs con las 
mejores melodías de toda la saga, pero en 
versión cantada. Muy recomendable. 

e Final Fantasy “Love Will Grow": Segunda 
parte del “Pray”. En sus 11 pistas hay canciones 
que quienes jugamos aL «F.F.Il» recordamos con 
claridad. Recomendable y fácilmente localizable. 

e Final Fantasy “1987-1994": Recopilatorio de 
músicas de todo «Final Fantasy». Nada del otro 
mundo. Cuesta encontrarto. 
eFinal Fantasy “Mix”: Creo que sobran los 

comentarios. Una mezcla de las más conocidas 

pistas de todos los Final Fantasy. Mediocre. 

e Final Fantasy “Phantasmagoria”: Otra 
selección de todo «F.F», pero esta vez 
interpretadas con quitarra. Un poco monótono. 

e Final Fantasy “Piano Collection": Igual que el 
“Phantasmagoria”, pero para piano. Viene 
acompañado por un libro con partituras. Muy 
caro y dificil de encontrar. 

« Final Fantasy VII “Original Sound Track: Un 
packde 4 CDs recopilan la BGM del gran juego de 
rol de PlayStation. Tener el juego y no comprarse 
estos CDs es pecado. Buscadlo en librerias 
especializadas (satió hace solo unos meses) 


Y se acabó por este mes. En el próximo Otaku Manga, 

tendremos un especial de un no menos especial juego 
de lucha. 

attaralgetsutt 

Gran Maestro de las Atos Parciales 
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JAPAN FANTASTI 
CONVENTION. 


show más po! pular en Japón. 


E13. AFCON es el "otaku" este Julio y 2 él acuden todas 


los años en 
que puedan ofre 
videojuegos. A 


Este año, aligual que el pasado, elJAFCON se 
celebró en el pabellón conocido como "Big- 
Sight", un conocido centro de exhibición situado 
en una moderna área de Tokyo cercana al mar. 

Porsupuesto, no todos los exhibidores de esta 
feria son importantes compañías. Junto a Bandai, 
Takara, From Software, y este año por primera vez 
también Sega, se puede ver a algunos fans del 
manga que Llevan a la feria sus Últimos trabajos 
casi siempre realizados a mano. Curiosamente 
son estos productos los que más llaman la 
atención de los visitantes y por algunos de ellos 
se llegania pagar cantidades realmente 
importantes, dependiendo del material yla 
calidad del producto. 

Además, la posibilidad de ser el afortunado en 
adquirir uno de estos objetos no siempre 
depende del dinero. Los otakus japoneses no 
dudan en hacer largas colas durante toda la 
noche para poder entrar dentro de los primeros 
¿grupos que tienen acceso alshow. Y es que tras 
los primeros 30 minutos de exhibición muchos de 
los stands ya presentan el cartel de “Todo 
vendido" y se empiezan a organizar grandes colas 
frente a los stands más solicitados. 

Poco a poco estas colas empiezan a ser más 
densas y lentas. Yes que cuando los exhibidores 
han vendido todo el material disponible, el 
público sigue intentando llegar hasta ellos para 
poder conversar y masactarles con todo tipo 


el caluroso IM 
cer e rel: 


A los clásicos 
a1 JAFCON 


con el Manga, los 


año se ha alo 


acionados 


sta edición del Jofeon reunlá a 3.009 personas en toa 
ca de era. As podian comprar todo tips de 
sreloconados on los monas y los videojuegos, 
de preguntas. 
Cuando setrata de las grandes compañías el 
asunto es algo diferente. Estas acuden sobre todo 
con la intención de promocionar sus próximos 
lanzamientos, y suelen presentarse cargadas de 
todo tipo de periféricos, la mayoría de los 
cuales pueden adquirirse a un módico precio. 
Desafortunadamente para los otakus japoneses, 
la feria dura tan sólo un día. Pese a todo, más de 
30.000 visitantes pudieron disfrutar 
atope de esta edición del 97. 
La mayoría de los 
visitantes salieron, como 
siempre, con las bolsas 
llenas y los bolsillos 
vacíos, 


ds esperados del show esla exbibició 
improvisados modelos de diferemes indumentaras hechas a mano 
relacionadas con el manga y 105 videojuegos, yla consiguiente sesión 
fotográfica. Esto se conoce cono Cosplay (Costume Play)- 
Durante las poses se reúnen decenas ES 

fotógrafos que puede estar desde minutos 
hasta 10 con cada modelo, dependiendo dela 

Uead delos disfraces, Después de ta avalancha 

deftasnes y la multitudinaria sesión fotográfica, 
cada fotógrafo tienela oportunidad de realizar 
eividuaimente algunas tomas más. 
Posteriomente, muchas de esias fotografías 
<erán publicadas enimportantes revistas y 
Japoneses. En as primeras ediciones 
sado pensaba que esta sería 
pero ahora se ha 


Uno de los eventos Mi 


iagazines. 
del show todo eL mu 
una costumbre pasajera, 
Convertido en toda una tradición 


os mueras de 
les personajes 
de añor Moon 
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de piesencia 
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este año en Japón yan 
ES 


EVANGELION. 
El mayor 
fenómen» Otaku. 


No hay duda de que este título sigue siendo uno de 
los más populares en el panorama actual del otaku 
Japonés. La aparición primero del anime, y después del 
correspondiente manga y los dos juegos para Saturn 
han convertido a esta serie en toda una leyenda a pesar 
deteneruna historia relativamente corta, 

No hace falta decir que las figuras y objetos 
relacionados con este anime fueron algunos de los 
productos más solicitados en este show. 

Porotro lado, se acaba de estrenar un nuevo film en 
Japón basado en esta se. llamado "The End of 
Evange 1", mientras , Gainax Studio, los 
creadores del anime, están ya realizando un nuevo OVA 
en el que introducirán nuevos personajes y un montón 
de sorpresas. 

Para que os hagáis una idea de lo que está siendo este 
fenómeo.en Japon echr+ un vistazo a estas cifras; 


Estes uno delos personajes de £ 


ay des adeojuegos. 


Ventas de mangas (3 volúmenes): 5 millones 
de unidades. 
Ventas de libros (basados en las dos primeras 
películas): 3 millones 
Ventas de video y LD (20-26 episodios): 2,5 
millones. 
Ventas de juegos (2 títulos en Saturn): 1 
millón. 
Venta de tarjetas (2 series): 90 
millones, 
Ventas de banda sonora en CD 
(4 CD's): 3,4 millones. 
Mapas de 152 figuras oficiales 
realizadas. 
Total de ganancias generadas: 
aproximadamente más de 300 
mil millones de pesetas. 


Por estos súper modernos robots no parece pesa" eltiempo. 
akus japoneses siguen 
enojo más mino sacan 
¡manía parece É 

asadas en estos personajes se llevan emiten 
muchos años. 

Adem» lallegada * 

Sega a este show no ha 

hechosino aumentar esa 

popularidad. Hay que tener 

en cuenta que esta 

compa”* ha lanzado 

algunos juegos basados 1 

esta serie, como es el caso 

de «NirtuaL ON» para Saturn, 

de ahíque en elshow no 

fuera difíciLencontrarse com 

diferentes réplicas de los 

Teijim, Raiden y compañía. 


siendo auténticos personajes 
estar realmente asentada en tierras 


¡dose desde hace 


Ch, 


Virtua Manga 


ds curioso el hecho de que, siendo «Virtua Fighter nO de los juegos de 
vecrestivasy consolas que más dinero ha dado en el mercadojaponés, sea 
E suvezuno de los juegos con menos mangas basados en dl personajes. 
“Sn embargo, alguno hay por ahísuelto. Aquí tenéis un POr de muestras. 


EL PUÑO DE AKIRA.. 

Takuya Tashiro es elencargado de dibujar una de las versiones 
manga de «Virtua Fighter más acertadas. El guión de "Akira no 
Ken" es bueno, aunque centra las aventuras de Alára cuando aún 
"no conocea ningún participante del torneo, y rellena los tomos que 
da gusto con gran. cantidad de rivales chinos de estos que le hacen 
pensara uno: ¿quién fue el estúpido que le dio el título de luchador. 
de artes marciales a este tipo? Un golpe, Y listo. 

Afinales del primer tomo, se añaden a la historia Paiy Lau. 
tomando así la cosa 
algo deinterés. 

Asu vez, el resto de 
los ocho luchadores 
iniciales de la primera 
entrega de «Virtua 
Fighter, harán acto de 
presencia entre el 
segundo y tercer 
tomo (que son Los 
únicos que hemos 
podido encontrar 
hasta el momento). 

Se hace un poco 

largo, pero sl 

conseguís 

encontrarlos, os los. 
recomiendo, sobre 

todo por aquello de 

que tampoco hay 

mucho donde elegir 

sobre eltema. 


Virtua Fightera 


del manga. 


Este mes hemos c 
€ s s centrado nuestro Otaku 
e o aku Manga en la bús 
ato io ee el juego de lucha poligonal más al 
ac a Buscando y buscando, hemos oconienio A 
3 A NO 
. S.. y a CDs con música. 


>] tambien estrella: 


LEGEND OF 
SARAH 
Sin duda alguna, 
“Virtua Fighter: 
Legend af Sarah”es 
uno delos mejores 
mangas basados en 
videojuegos que han 
aído en mís manos. 
No puedo sino decir 
que tiene un dibujo 
genial, y un guión 
basado por completo 
en las historias 
originales de «Virtua 
Fighter». En concreto, 
se centra en Sarah y 
Jacly Briant, pero 
también toman parte de 
la historia Wolf y Jefty- 
acky se proclama vencedor de una carrera de coches en San 
Erancisco. Alí una pesada reportera trata de hacer Un reportaje sobre 
do cualquier precio, y para elo piensa seguirle a todas partes. 
Primero descubre que Jacky tenía una hermana inseparable llamada 
Sarah, que algún tiempo atrás desapareció misteriosamente. Pero el 
deino (y alguien tras las sombras) hace que Jay y Sarah se vuelvan 
* encontrar. Sarah no es la misma, su etema alegría ha desaparecido, 
y su forma de seres ahora muy brusca. Tiene lugar un enfrentamiento 
entre Jacky y Sarah, donde Jacky no hace más que recibir golpes. El 
Combate termina con Jacky saliendo disparado por una ventana.Esta * 
entedada trama está además apoyada por mentiras traiciones. 
ELdibujo es uno de los mejores que he visto Y, aligual que el guión, 
está realizado porTakaharu Matsumoto, un autor poco conocido en 
dltetr país, pero que sn duda está a la altura de los mejores. 


Virtua Fighter, la serie, 


Siguiendo con los continuos lanzamientos de 

Películas animadas basadas en videojuegos de lucha, 

Manga Video está sacando al mercado desde hace un 
Par de meses la sere televisiva de «Virtua Fighter» que 
viene aser la respuesta de Sega al “Street Fighter 11 y" 
de Capcom y entre las que podemos encontrar muchas 
Similitudes, como el diseño de los personajes. Pese a 
mantener sus edades originales, los 4 protegonistas 
(Akira, Pai, Sarah y Jacky) tienen aspecto de 
Jovenzuelos, y su forma de actuar es la típica de un 
alocado quinceañero: casi irreconocibles, 

Los gulones respetan la idea original del videojuego 
de Yu Suzuki, pero introduce unos personajes 
Secundarios que parecen diseñados por el peor autor de 
animación americana que os podáis imaginar. He aqu; 

Un resumen de lo acontecido en las dos primeras cintas; 

Alára Yuld es un tuchador que recorre el mundo con el 
fin de encontrarlas ocho estrellas resplandecients, 
visibles únicamente por quienes poseen auténtica 
fuerza interior. 

En el transcurso de su viaje llega hasta China Town 
donde un grupo de luchadores chinos, los koenkan. 

Extorsionan a sus habitantes, incluida Pai y sy padre Lau Chan, Akira intemiene evitando que 
vena Pal. Desde ese momento los enfrentamientos ton los Kocntan se suceden hasta que 
con la ayuda de Pai, Jacky y Sarah Briant, Akira los derrota, 

Los cuatro amigos siguen sus aventuras mientras viejos conocidos van apareciendo poco a poco, 

como el ninja Kage Maru que secuestra a Sara en el barullo quese forma tras el accidente sufrido 

por su hermano Jacky. 
Como era de esperar, por elhecho de que estamos frente una 
Producción originalmente enfocada para televisión, la calidad de la 
destacar que de estas 


, y en muchas ocasiones. 
le Ranma 1/2 (sí, tal y 
Carácter de Tatewaki Kunoh, Paj 
00, Sarah Briantle da un cierto. 
ales Kasumi Tendoh, y Jacky al celoso Ryogí ibi. Puede pareces 
extraño, pero asfes. Además su juvenil carácter parece no concordar 
con lo que te imaginas viéndoles peleareen eljuego, Eso no quita para 
que la serie resulte divertida y muy entretenia. 
Algo destacable de la serie es que en cada episodio se pone en escena 
un solpe especial propios de los juegos, que además el comentarita 
Pasa a explicar paso a paso, 
Porcierto,¿recordéis el juego de «Virtua Fighter» que salió para 
Same Gear? Estaba basado en esta serie de animación, 


+ VIRTUA FIGHTER ORIGINAL SOUNDTRACK: Banda sonora original 
dela primera entrega de «Virtua Fighter». 

+ VIRTUA FIGHTER MAXIMUN MANTA: B-Univ, el grupo compositor 
dela música de los «Virtua Fighter», presenta nuevas melodías y un 
parde canciones cantadas. 

*VIRTUA FIGHTER NEO RISING: Canciones cantadas basadas en 
algunas de las músicas de «Virtua Fighter», añadiéndole además nuevas 
instrumentales con una catidad superior. 

+ VIRTUA FIGHTER 2 ORIGINAL SOUNDTRACK: B.G.M. de «VF2». 

+ VIRTUA FIGHTER DANCING SHADOWS: CD que contiene solamente 
canciones cantadas sobre los personajes de «Virtua Fighter 2». Muy 
recomendable. 

+ VIRTUA FIGHTER 3 ORIGINAL SOUNDTRACK: Uno de los CDs de música 
sobre videojuegos más vendidos del año. Versiones originales y 
remezcladas. 

+ VIRTUA FIGHTER 3 ON THE VOCAL: Canciones cantadas basadas en la 
última entrega de «Virtua Fighter». Aún no se ha dejado ver en nuestro 
país (de reciente aparición en Japón). 


8 H 

Tampoco es excesiva la cantidad de elementos relacionados con la 
serie. Hay muñecos super deformer, figuras de peluche, Llaveros... pero 
lo cierto es que de cualquier juego en 2D he encontrado más cosas. 

Lo más normal es encontrar tarjetas de las típicas que llegan aquí en su 
mayoría de Dragon Ball (es obvio que sean las más vendidas), pero ha 
dado la casualidad de que han Llegado (tal vez de rebote) un par de 
colecciones de «Virtua Fighter». 

La primera colección tiene imágenes Super Deformer de los personajes 
de «Virtua Fighter 1», que además han sido caracterizados con los 
polígonos que formaban sus ahora cutres rostras (vale, en su momento 
estaban alucinantes, pero ya...). La editora de estas tarjetas es la 
mismísima BANDAL. 

la segunda colección, editada también por BANDAL, > 
esta vez en colaboración con SEGA, está basada en , 
la serie de animación. Estas han pisado nuestro 7 
país hace muy poco (se podían encontrar con 
facilidad en el Salón del Cómic), así que sin 
mucho empeño seguro que daréls con esta 
interesante colección. 


Su 


gato del inter 
por un jeso ea 
e certidad de bandas 

aros los queh dada 
? sgar. Como veis, alrtuo 

noe 
orale de popular 
ús en Japón ni aquí. 


sado 
E os haya 905 
no apenos 


ru 
especial, 


l 
NU) Primero la conocimos por sus aventuras en versión manga. 
Luego pudimos disfrutar de sus misiones imposibles en una 
animación de increíble calidad. Hasta hace poco nos mostraba 
la resistencia de cierta marca de pantalones. Y ahora, la 
teniente Kusanagi llega hasta las pantallas japonesas de 
PlayStation para acabar con toda una serie de terroristas de 
élite. Estamos hablando, por supuesto, de 


Ghost in the shell, 


del manga al videojuego y. 


a Historia 
E ocesador de increíbles características que: 


canal tigencia artificial. En 


do mento la producción de intel 


ño 2028 pondría en funciona: a 
z at sólo Po po latiera se pobló de Cyborgs apenas distinguible delo 


eres humanos y muy superiores a ellos por sul o > 
iecisamente, la Patrulla Especial Fantasma" es un grupo SE E 

"armados hasta los dientes alas órdenes del gobier 

rgados de combatir a Los Hackers 

ticos, piratas de gran habilidad 


eyboras 
porla teniente Kusanagi y enca! 


informál 
Los Hackers son ladrones in a 
datos por redes, que tratan de sustraer información del San 6 


da o por virus ocasionando 
información obtenida por otra totalmente equivocada o pot a 
a : «1 ordenador central que contier 
m Ghost" es el nombre que recibe el ordenador 
iia te de super Internet, manejado 
la formación y todos datos del mundo, Una especie de supe Inter 
toda la información . 
portsdiecivos más importa SPA A. y, ge ua dut ena cli mens 
ontre tado este lío de computadotas y neurochips, a 
e aboras. Los humanos parecen estar dotados de algo q aa dee a 
a e que sus mecánicos, pero asi perfectos cuerpos, no FUMA e NT AE a 
pe Ae tos «Jsorgs denominan personalmente como "ghost" (este y 
espíritu, 


que ver con la computadora). 
"Ghostin the Shell”, el espíritu 


en el manejo de 
¡biando la: 


dentro de la concha. 


Una banda sonora muy especial 


La música que acompaña el film de animación puede resultar un tanto extraña, 
pero aligual que pasó en Akira, la película y su argumento se merecían una banda 
sonora fuera de lo común. El resultado, espectacular y extravagante donde los haya, 
ha dado como fruto 2 CDs, que podemos resaltar como super ventas en todas las 
tiendas con productos de importación de nuestro país par las que han pasado. 

Ghost in the Shell, Original Soundtrack: Música original del film. increíble, 
fantástica, rara. Os recomiendo este CD a todos, pero en especial a quienes buscan 
algo distinto. 

Ghost in the Shell, Real Image Album: Si el anterior CD era raro, este además de 
incluir antiguas melodías remezcladas y mejoradas tiene intercaladas pistas 
habladas de los personajes. Las composiciones, geniales, las pistas habladas, 
aguantables sólo por los nipones. 


El Manga 


Se publicó en España en 1993 »: 


aj 
aunque 


ajo el título "Patrulla Es 
s ae la Especial Ghost" 
a l E Japón en el 89 como Kookaku Kidoota; 
A Ó de entre los publicados por Planeta de Agostin por 
mar jo más grande de lo habitual), y 
: y por 
a mada uno deus 8fsccalos de una seri de pág 
ps lo adornaban de gran manera, Además, e Papel y la 
impresión tenían un nivel muy alto ( : A 
im (cosa que se l 
mayoría de publicaciones manga). lana 
La historia se mueve a partir de la 
parten varias hist 
mismos personajes. 
Personalmente, 


extraño formato (alg; 


le aconsejo a todas aquell 


a las personas 
Género cyber-punk que lo busquen por a: a 


 bibrerías especializadas, 


El Anime 


rincipal de Manga Video quien la lanzó a bombo y 


treno 
o para que ningún fan 


latillo arrastrada por una campaña preparada 
nt mic dlrs poso. Poster pegatinas. 
carteles incluso un pase por Canal, la dieron a conocera quiends 
so wefan más ali de as “ondas viales. A estas aura, pocós sol 
los aficionados que no han disfrutado de "Ghostin the She, 
EL film tiene 75 minutos de duración y cuenta con un excelente 
wvivelde animación. Los diseños han reformado ala teniente 
Kusanagí que esté lejos de alcanzar la gracia y belleza originale 


e enatanerun penetra a 
ema jara la película, tenemos a Kusanagi 


GHOSTASHELL 


jumento original y 
aos uo con DIA especial de rose 
'en la mente de sus víctimas. La teniente tiene además a Ñ » 
de querer conocer os sentimientos delos humanos provocados eres Ss 
porel "ghost", y no puede centrarse todo lo que deblese.en su 
trabajo, Site gustó Blade Runner, esta puede ser la opción antmé 
que nunca lograste encontrar. 


dor del manga, o 
participó. tape e ogrecia en los 


ambos fisco de es eronejes sin sogo 


El Juego 


Porfin llegamos a lo que nos ha hecho tomar 
eltema. «Ghostin the Shell» salió en Japón a 
laventa hace un par de meses, y ha resultado 
seruno de los Shoot'em Up en entorno 30 
para PlayStation más originales y jugables de 
todos los tiempos. El diseño de personajes 
está realizado por el mismísimo Masamune 
Shirow, creador de la serie. 

En el juego manejas uno de Los robots- 
arañas de la patrulla especial, Estos mini 
“tanques de asalto son capaces de saltar, 
trepar paredes verticales, pegarse al techo, 
disparar y lanzar potentes hombas, todo ello 
con una velocidad y soltura increíbles, 


mediante imágenes holográficas, tal y como 
sucedía en la película, Muy espectacular, 

Y para espectacular, las animaciones 
utilizadas en la intro y los intermedios de 
fases (cada uno con una duración media de 45 


Eljuego se divide en doce fases, cada una 
con distinta misión. Debemos eliminar 
comandos enemigos, desactivar bombas, 
perseguir un camión a toda velocidad 

Antes de dar comienzo a cada fase, nos será 
explicado el contenido de la operación 


segundos). ¡Ya quisieran muchas series y 
películas de animé! El apartado musical no se 
ha dejado a un lado, ya que contiene temas 
que te envuelven a la perfección, y que 
mantienen el espíritu futurístico de esta 
tecno-historia. ¡Ojalá llegue a España! 


Matta Raigetsu!!! 
Por El Gran Maestro de las ártes Parciales 


m 


ess l y galón en 
peinaron 1085 


Los pi 


lugar en 
e ¡alón del Manga. Tod: 


ue este sería el último salón dedica 
5 ro la estupenda resp 


la organización) PU 
es para el ful 
rutar de un sens: 


edición del 5: 

ES japonés, pel 
(que no de 
prevision: 


yolvimos a disf 


ue entusiasmó 2 
S ta, y todo 


dieron ci 


, mA an 
p ETERA 


asados días 23, 24 y 


de 


el que 
Otaxus 


K 


25 de Octubre tuvo 
Ea de L'Hospitalet la VI DEL 
lo apuntaba 2 
do al cómic 


MANGA 


La Far 


mesta del público 
ede cambiar las 
le todos modos, 
“acional evento 
takus que allí 
an fiesta. 


turo, Di 


los cientos de O 
acabó en una gr 


Las iniciativas más originales, 
más divertidas. 


Pese a que la organización Fue más 
que discutible, el público respondió a 
las expectativas del Salón con varias 
iniciativas interesantes. 

Además de los stands de venta de 
material habituales, este año los 
muchachos de la MLM hicieron acto de 
presencia con su propio stand, 

La MLM (Mailing List de Manga) son 
un conjunto de otakus en toda regla que se han 
AS 
algún tiempo se reúnen en un canal creado por 
uno de ellos dentro de esta vía deinformación. 
AS 
caras y esta vez ha sido en el Salón del Manga, 
donde contrataron su propio stand. 

Pero su intención no fue vender mangas de 
Gokuh ni codearse con las editoriales más 
importantes. Llegaron, plantaron allísu 
ordenador, sus súperaltavoces, un par de 
micrófonos, y armaron la gordaxcon un Karaoke 
que atrajo a todos los asistentes de tal manera 
que nadie quiso irse sin intentar entonar 
alguna canción. 

Loúltimo y más divertido del salón fue una 
iniciativa de Tonkam, una delas librerías 
especializadas de Barcelona, que para motivar 


ala gente organizaron el primer. 
concurso de disfraces de mangas. 

Pese a que apenas se dió 
publicidad al concurso, se contó 
conlla participación de más de 80 
concursántes. Hubo premios a los mejores 
disfraces sobre mangas y videojuegos. El 
primero se lo Llevó una chica pequeña 
disfrazada de Asuza (la cría llorona 
consentida que aparecía en «Ranma»). El 
segundo prenrio fue para un disfraz de 
Yagyu Yubey (el samurai legendario que 
aparece en «Samurai Shodown»). Hubo 
un premio al mejor disfraz basado en un 
videojuego, que fue para una chica 
vestida de Lara Croft, e incluso uno a la 
mejor «Sailor Moon» que. 
bueeengo... mejor no opino (ved la foto). 


Con elfin de poder ofreceros imágenes de lo 
más interesante que allí se pudo ver, busqué 
hasta en el último rincón, y finalmente me hice 
con algunos souvenirs que a continuación os 
divido por grupos: 

8: Después de un 
largo período, en el que el sector de la 
importación perdió el interés por traer 
mangas relacionados con videojuegos, 
en este salón (para ser más exactos, 
en el stand de Chuniehi Comics) he 
podido encontrar mangas de «Street 

Fighter II», «Vampire Savior». 

(Darkstalkers 3), «King of Fighters 

96», «Gowkaizer» e incluso un tomo 

sobre chicas Capcom de reciente 

aparición en Japón. Todo ello os lo 

mostraré en próximos Otakus con todo. 
detalle. 


A Era obvio que todas las últimas colecciones de cardass inundarían Los 
stands alí presentes. Entre las más curiosas pudimos ver la primera serie de P.P.Cards dela 
serie Fusirigi Yuugi, una serie de éxito entre las fans femeninas, con un argumento que 
mezcla componentes de Shulato y La Historia Interminable. 

Otra colección puntera fue la primera serie de P.P.Cards de Ruronikenshin, serie sobre 
samurais de gran éxito en Japón (aquí aún no se ha introducido Lo suficiente) que en ciertos 


momentos nos puede recordar a la saga Samurai Shodown. Y como no, la serie sobre series, 
Dragon Ball, disfrutó de su rinconcito en todos los stands con las últimas series que cierran la 
definitiva etapa de GT. Gokus y Vejetas en 49 Estado Super Saiya, así como imágenes 
conmemorativas en unas cardass súper bien acabadas. 

SUFAS: Las maquetas de personajes de 
mangas y videojuegos llenaron las estanterías de los 
stands de Chunichi Comics, Intercomic y Samurai. Los 
protagonistas de «Street Fighter Zero» fueron los 
primeros en desaparecer, seguidos de los más 
conocidos luchadores de la saga «King of Fighters». 
IS 
comprar, según) fueron unas maravillosas maquetas de 
Rei y Asuka (las chicas “protas" de Evangelion), que 


atraían al público masivamente, público que 
igualmente salía corriendo alver precios, que 
rondaban las 15.000 pts. 


Pos Además de los habituales 
de Bragon Ball Z y GT, se vendieron telas con 
“ilustraciones de Evangelion, Street Fighter 
y Ghostin the Shell (imágenes sacadas del 
Manmachine Interface). La mayoría 
alucinantes. 

Porlo demás, no mucho, los típicos (Ds 
de siempre, algunas pegatinas, pins, 
mangas en castellano, etc. Eso sí, mucho 
Gokuh y más de lo que esperábamos de Evangelion. 


tagetitas de Gokuh! 
ecordamos que había 2 tipos de 
ditadas por BANDAL: Las 


la que se fusionan los conceptos que servían de base para diferenciarlas. Es 
es, por tanto, la última colección de cardass de Dragon Ball, y 
tarjeta podéis ver cómo se despiden los componentes de GT . 


nel pasado Otaku Manga 
juego para 


remarcando la gran cs 

anime especialmente creado 

para la ocasión, Pues bien, han 
¡cado a la venta un Libro 

llamado *Manmachine 

Interface” basado 

juego, que contiene los dí: 

de los personajes y unas 

ilustraciones increíbles de la 

chica protagonista. Al pares 


tiempo mía comprarlo 
lo consiga, seréis los primeros 
en verlo (bueno, los segundos si 
contamos a quienes se lo 
llevaron del salón). 


Una mala 
organización 

La organizadora de este evento fue 
FICOMIC, una asociación cuttural cuya 
sede está en Barcelona y que parece 
que nose suele comer mucho el coco a 
la hora de montar los salones. 

Para empezar, preparó una 
exposición “de Lujo” dedicada a series 
míticas japonesas. Como era de esperar 
en gente que realmente o tiene mí 
idea de manga, nos obsequiaron con 
imágenes de Mazinger Z, Heidi y 
Marco.. ES 
por españoles a principios de los 80!! 
Estas “increíbles” imágenes se 
codeaban con fotos de la galería de 
«monstruos de Godzilla. ¡Toma pedazo 
de exposición! 

Desde que surgió la noticia de que se 
realizaría un Salón del Manga, todos 
nos preguntábamos si FICOMIC traería 
a algún autorjaponés semi-conocido. 
Alfinalapareció un animador japonés 
llamado Masami Suda, (al que sólo 
conocen en su casa) y que no es más 
que uno de los miles y miles de 
animadores ocasionales que la Toei ha 
utilizado en sus años mozos. Al señor 
Suda se le puso un stand para que 
firmase FOTOCOPIAS (¿?) de dibujos de 
Arale, Candy Candy y Kenshiro (del 
Puño de la Estrella del Norte). Las colas 
de gente se formaron rápidamente en 
elstand, tratando de conseguir la 
preciada firma, lo que demuestra el 
interés del público por participar en 
cualquier evento aparte de los propios 
stands. Para colmo de males, me 
enteré que ni siquiera fue FICOMIC 
quien movilizó al animador, sino el 
Estudio Inu. 

Lo que menos gustó al público fue el 
hecho de tener que pagar una nueva 
entrada si se abandonaba el recinto 
momentáneamente, algo que afectó a 
las ventas de los stands. Recemos para 
que las cosas cambien en el futuro. 


enio y figura: A la espera del inminente éxito del 

videojuego «Final Fantasy Vil» en nuestro país, 
importadores se han metido de cabeza en el negocio de figuritas 
basadas en dicho juego. Muñecos de varios tamaños y de tados 
los personajes se pudieron comprara precios medianamente 
asequibles. Y si no llegaban las pelas, siempre quedaba la 
posibilidad de hacerse con uno de est: 
Y siguiendo con «FFVID» os cont: 
hablar con el representante japonés de Pioneer, que había venido para negociar con los 
jefazos de Manga Video la posible venta de los dos OVAs de Final Fantasy. Por lo gue tenían 
hablado hasta el momento, los de M.Y. no tenían muy claro el éxito de la cinta. Curioso, 
¿verdad? En Lo que quedó la cosa es un misterio, pero avisados quedáis de su posible aparición, 
eso sí, como mínimo el año que viene. 


Resulta que este salón ya no es del manga y el videojuego, ahora 
sólo es del manga (según reza su cabecera). Aún así, los stands de 
videojuegos han asistido y la gente que quería ver novedades en 
este terreno las ha encontrado. 

Se ha podido disfrutar del «Gambare Goemon» de N64 (que por 

si no lo sabíais tiene una “intro” cantada en japonés por Hinobu 

Kageyama, el cantante de Dragon Ball), un juego que Konami 

podría no vender aquí por su elevado número de megas. También 

tuvimos ocasión de probar «Bomberman6á» y «Dead or Alive» 

de Saturn entre otros. Yo personalmente, como última compra 

del salón, me hice con el «King of Fighters '96» de Takara para Game Boy. Toda una pasada 

para un cartucho de 4 megas con 20 luchadores que además de un montón de ataques especiales 
tienen dos súper ataques. Cuenta además con cinco escenarios con sus músicas correspondientes, 
fieles aljuego original, aunque eso sí, todo en miniatura. 


Eljuego aking 0f 
Pihters 96» para Game 
Boy Jue una delos 
grandes estrellas entro 
del apartado de sftre 
enestesolón. Es 
increíble lo calidad de 
este pequeño cotucho. 


Y con este adelanto de las novedades del Salón os 
dejo hasta el mes que viene cuando os explicaré con 
detalle las novedades más interesantes. 


Matta Raigetsu!! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 


Este mes, coincidiendo con las fechas navideñas, 
vamos a dedicar el Otaku Manga a algunas de las 
publicaciones españolas y japonesas que rondan 
por las librerías y que nos servirán de relax para 
este corto espacio de vacaciones y como ideas 
cara a un posible regalo de Reyes. 


Villancicos 


Cada año se entonan las 
«canciones típicas navideñ 

tanto en español como en 

inglés. ¿Imagináls las caras de 

vuestros amigos y familiares si 

os aprendieseis algún 

villancico típico, pero en 

japonés? Para ello contáis con 

3 CDs; el “Merry Christmas! 

de Sailor Stars, el “Christmas for Yow" de Sailor Moon y 

el “Ryo Oh Ki Christmas Album” de Tenchi Muyo. Unos artículos 
curiosos muy apropiados para la Navidad. 


Todo fan de Dragon Ball debe saber que recientemente 
, sepuso a la venta la segunda parte de la guía de 
stepritico E ! y personajes de Dragon Ball, editado por el Estudio nu. 


de En las 64 páginas de que consta el diccionario, 


E encontraremos a todos aquellos personajes que hicieron 
cada : y E aparición por Dragon Ball, Zo GT, y cuyos nombres se 
comprendidos E E comprendían entre la Ly laZ 
E ñ Su precio es de 825 pesetas, y si aún no teníais la primera 
E parte, os aconsejo que os compréis las dos, pues en datos 
cad A = E cd, sobre los personajes de la serie es lo mejor publicado 
a hasta el momento en español. 


Novedades niponas 


Aquíos muestro algunos de los volúmenes de importación que se dejaron ver por Barcelona, 
todos ellos directamente relacionados con los videojuegos y que sin duda pueden ser grandes, 
regalos navideños. Nos enamoréis de todos, porque aún os tiene que quedar dinero para pegar un 


Street Fighter TIT: 


Gamest nthology 


coincidiendo con el lanzamiento er e 
del 'Third Impact" de Stseet Fighter e 
tan puesto a laventa años tomosca dE 
cta saga. Este que mos ocupa es e Coni 
Artnology dela editorial Gamest. Com 
"muchos sabréis, Gamest edita lo YeraA, 
Saponesa sobrearcades más imporiariá, 
“del mundo oriental. Además, cuen! 
ina revista mensual de mangas 
sobre videojuegos que luego 500 
recopilados en tomos. Alo que 
“bamos. SFII Comic Anthology 
Gamest- cuenta con 24 listoñas 
cortas de una calidad gráfica en 
<u mayoría muy alta, y UNOS 
guiones con ligeros toques 

humorísticos. Tiene además 5 
ilustraciones a color, de las 

“cuales 2 son buenisimas. 


Localidad de 
dibujo de 


Seguidores de 
que nos 
iciomo, coro 


Neo Geo Fighters 


Este es un tomo recopilatorio de historias 
cortas, pero con la particularidad de que todas 
pertenecen a una tal Sara Yamaguchi. Su estilo 
de dibujo plasma caras divertidas en los 
personajes más famosos de todas las sagas de 
SNK, quienes son protagonistas delas 10 
historias aquí incluidas. También cuenta con 6 
“ilustraciones a color, 2 historias con algunas 
páginas igualmente a color, y varias páginas de tiras 
cómicas (en resumidas cuentas, un tomo bastante completo). 
La casa que ha editado este tomo es Hobby Japan Comics, editorial 
creadora de la principal revista japonesa de maquetas, Hobby Japan 


K.0.F.96: The 
Complet 


Sobre ta penúltima entrega de la saga King of E 
Fiahters pocos son los tomos que han llegado a 35 
Wbrerias especializadas españolas. Este pines 
tomo, cuyo nombre completo es “The Kina of Fist 
-96 Comic Anthology: The Complet”, recoge 14 3 
historias cortas con toques de humor, 8 páginas de 
pasatiempos en plan de broma (y en planjaponis 91 
ho se olvide). y 8 ilustraciones a todo color a de 
páginas muy bien aprovechadas con contenido E 
Le más fácil buscar este tomo en tiendas de Barcelona, 


repaso a las novedades editadas en España... y hay un buen montón. 


Street Fighter TIT: 
Shounen oh Anthology 
El segundo volumen recopilatorio pertenece a 
*Shounen Oh Comics”, editorial que centra sus 
publicaciones, al igual que Gamest, en el género de 
los videojuegos de lucha. Lo que no es de extrañar, 


a dibujar, creando chistes, historias cortas e 
ilustraciones sobre cualquier luchador. 

En el tomo podemos encontrar 9 ilustraciones y 13 
historias con tramas bastante más serías que en el 
editado por Gamest. Los ilustradores son en 
general muy buenos, y eso me hace decantarme 
por este tomo a la hora de elegir entre los dos. 


Vampire Hunter: 
Gamest Anthology 


Primer tomo que pasa por 
mis manos basado en las 
entregas 3y4 dela saga más 
oscura de Capcom. 8 
ilustraciones a color y 15 
historias componen las 162 
páginas de este tomo. 
Los dibujantes de este tomo 
son bastante mejores que los 
de losvolúmenes de Street. 
Fighter II y las guiones son mas serios. Pertenece a la editorial 
Shinseisha, dentro de su colección de mangas de “Gamest”. Os he de 
advertir queno estan fácil de encontrar como los otros. 


K.O.F. '96: 
Anthology Comic 
Este segundo volumen de KOF96Hienela 
particularidad de contar entre sus 
ilustradores con das grandes mangakas 
conocidos por cualquier otaku. El primero 
es Nobuteru Yuki (diseñador de “Record 
ofLodoss War”, entre otras muchas 
series), encargado de ilustrar la portada 
deltomo, y el segundo es Hiroyuld 
Utatane (autor del manga “Tentaciones” y 
Seraphic Feater”), al cual encontraremos entre los autores de 
las ilustraciones interiores. 

Por lo demás, tenemos 13 historias que hacen un total de 150 
páginas, en una edición que ningún fan de SNK debe dejar 
escapar. Se edita bajo el sello “Movic”, que cuenta con otras 
recopilaciones de historias basadas en “Evangelion”. 


¿Quién dijo que el boom del manga estaba decreciendo? Las novedades editoriales presentadas en el “TIL 
Salón del Manga” demuestran lo contrario, y como prueba de ello aguíos comento las nuevas colecciones 
aparecidas en formato tomo (esto quiere decir con más de:150 páginas), dejando a un lado las 
publicaciones divididas en fascículos porfatta de espacio (haceos a laidea). Por cierto, no os enamoréis de 
todos los títulos porque entonces tendréis que pedir un préstamo al banco. 


Patlabor 


Desde hace ya unos años, Los otakus 
vienen pidiendo la publicación de 
Patlabor, una obra que ya ha aparecido en 
nuestro país en forma de dos películas de 
animé. 

Patíabores la historia de un grupo 
especial de policía que posee dos nuevos 
modelos del robot policia Ingram “AV98". 
Estos poderosos robots son pilotados par 
Noa Izumi,una alocada chica, fanática de 
Los robots y el cascarrabias Isao Ota 
Patlabor, obra de Masami Yuuki, es una 
delas mayores apuestas de Planeta en 
España, y por su calidad y formato se va a 
_meteral público en el bolsillo, 


Judge, juez de las tinieblas. 


ó único 
Este esun fascinante mango quevió la lazconeun PICA 
fcul ño 95. Un fallo en la portada en el 
fascículo allá por elaño 95. eat 
” híizo que se cancelase la colección y 
indicaba “para adultos” hizo que se cane : e 
an os, “Eljuezdelastinieblas” ha reapareció en forma 
loro de255 páginas, donde se recopila toda la0brar 
Ohm es un tipo corriente, que leva una vida normal. prea CCT 
vierte en el “Juez de las Tinieblas" 
se cometen injusticias, se co o 
Siecal del más alá gue regresa de entre los muertos pare POr 
Castigos despiadados. El guión es muy bueno, yen ocastoneea dé 
cas! iadados. y : 
ha por su gran uso deviolencia, como sabrán los que disfru 


delanimé. No os decepcionaá. 


Macross 7: Trash 


Otra de las nuevas colecciones en 
tomos de la linea Gran Volumen es uno 


delos nombres más emblemáticos del 
manga. 


Y 


Macross ha contado hasta la fecha com 

innumerables sagas, versiones y 

entregas. Macross 7 es de todas ellas la 

que más diferencias opone al resto 

destacándose principalmente por que 

las batallas interplanetarias entre 

mechas (robotsinmensos) dejan de ser la base de la historia, 
centrándose en los problemas de los personajes y sus relaciones 
personales. La historia tiene como protagonistas a Shiba, un chico 
de carácter fuerte que topa con Midoh, una chica que le hará 
cambiar elrumbo de la guerra con los alienígenas 
para los amantes del manga en general. 


Recomendado 


Uno o Dos 


A Romiko Takahashi la conocemos de e e 
Lamu" o “Ranma 1/2". Cada un 
obras como “Lamu” o Y 
caba convirtiéndose en un clásico y este 1010 
Gtulado “Uno o Dos! lleva el mismo camino 
5 cortas para descansa 
Rumiko realiza historias nde 
«us largas series, y Este tomo es una recopila a 
"alas. contar el argumento de sus mueve stas 


eo 3 
Cesta chafaros la trama, as que sólo os diré ue 


to mejor que he leído hasta ahora de Rumiko. 


Appleseed 


Estetítulo es de sobra conocido por los otakus españoles, gracias al 
animé editado por Manga Video, y al manga de Planeta-Agostini. Lo q 
ahora tratamos es un tomo recopilatorio con la primera saga completa. 
Bio-humanoides, chicas increrbl Dad 


les, policías implacables y terroristas 
imparables forman (como ya es habitual en las tramas 


Shiro, su autor) el argumento de Ay 
no tuvieron la oportunidad de compi 


de Masamune 
pplesced. Recomendado para quienes 
rarse la serie en fascículos. 


Chirality 


Elautor de “Chirality”, Satoshi Urushihara es 
considerado como uno de los mayores gurús de la 
ilustración erótica, pero el estilo gráfico deja claro 
que la ilustración no es su única virtud. 

Chirality nos sitúa en un futuro dominado por 
pequeños parásitos mecánicos que se introducen 
en organismos vivos que transforman y 
destruyen. Pertenece a la colección Gran Volumen 
de Norma Editorial y es muy recomendable. 


Fue uno de los lanzamientos inesperados del “IIl 
Salón del Manga”. De entrada, la basteza del 
diseño y su precio (casi 2.000 ptas) echa para 
atrás, pero tras leer una parte lsltomo podemos 
comprobar que se trata de un manga muy especial 
de dibujo claro y guión adictivo en el que se dan 
cita ninjas, samurais y todo el elenco de criaturas 
que suelen aparecer en el género medieval 
japonés, pocas veces traducido en España. 
de poder comprarsarias de lascosas que aauÍss 
Ivory Kurisumasut! 
iatta 199711 


s Artes Parciales 


Nada más. Os aseguro que 
iretenimiento 
comentan, tendréis ere! 


¡Gran Maestra de 


Llegó, batió a en 

spertar el interés 
eu y desapareció de 
su país de origen dejando 
tras de sí un rastro dd 

sotros hemos segu z 
onetamente. Evangelion 
se ha posado en España, Y 
todo marcha según lo 
previsto. El manga y el : 
anime están servido: as 
tiendas especializadas en 
material de importación ES 
han visto “obligadas” a Poner 
a la venta los productos 
típicos (maquetas, llaveros, 

5, eto). 

e. ¿cómo ha llegado 2 
convertirse este manga en 3 
una obra de culto en a Sl 
país? ¿De qué puede disfrutas 
actualmente el “Evadicto 
español? Echad un vistazo E 
este reportaje y 08 enteraréis 
de todo lo relacionado con 
este imparable fenómeno. 


Las tiendas: 


ES agente 
de expansión. 


Los avispados vendedores de 
merchandising de importación nos 
hacen llegar material EVA desde 
hace ya 2 años, previendo el éxito 
de esta serie. No se equivocabian 
mucho cuando llenaban sus vitrinas 
con imágenes de las “sexis” 
protagonistas, estampadas en 

posters, llaveros, tarjetas... Ellos 

fueron posiblemente los primeros. 
en hacemos llegar Evangelion, 


actualmente Evangelion. Aquí tenéis 
algunas de las novedades japonesas 


basadas en esta misma serie que 
promete convertirse en un fenómeno de 


importantes dimensiones. Al tiempo. 


el secreto del éxito 


AOS 


Los fanzines: fuente de 
información. 


Evanaebon no tardó mucho en 
otaku principiante. Eso sí, muy 


estaren boca de cualquier 
u 1y poca gente se enteraba de | 
iba tc . E 
Queiba la cosa. Y es que el argumento puede dar lugara 
bidamente informad 
uiones nte ado de cada 
pa (8. Precisamente por esto, algunos fanzines daban una 
información a ve 5 s 
oración a veces algo errónea. Para bien, o para mal 
estaban ellos desde el principio, : 
De entre los fan ñ 
arre ls fanzines españoles que han dedicado paginas a 
Sungellon, os recomiendo el numero 5 deYAMATAL, que 
aún debe andar porlas librerías especializadas, En el 
sun resumen de toda la serie, las películas, los 
Pefsonajes y cualquier dato medianamente interesante 


confusiones si no se está del 


"Manga Video puso a la venta el pasado año las tres 
rimeras cintas de EVA. Siendo eltotala publicar de 10 
cintas, y a una lentitud aproximada de 1 cinta cada 2-3 
"meses, talvez podamos disfrutar de toda la serie antes 

le que acabe elaño. 

; De estes episodios editados, que podemos defniios 
como “presentación de personajes”, los otakus que no 
sepan de lo que va la serie aún no se habrán empezado a 
blantear las cuestiones principales que ésta propone (por 
cierto, que si no conocéis el argumento, os recuerdo que 
este es el segundo Otaku Manga dedicado a Evangelion). 

Podemos darlas gracias a Manga Video por acertar 
plenamente en el doblaje. Solo cabe destacar un par de 
fallos, como es llamar EVAN a los EVAs y Asuka Landa; 
“asuke Langley. Esperemos que con el tiempo se corrijan 


Coincidiendo con la apa: 
dela primera cinta de video de 
la serie, Norma Editorial puso a 
la venta el numero 1 (de 6) de (Í) “an obvio es que existen páginas de 
le versión manga de EVA. Lp Irtertr, como que existen parodias 
Aunque actualmente la eróti 
colección ha sido editada al propia serie rebosa erotismo por los 
completo, aquellos que la han cuatro costados, la imaginación de los 
seguido habrán podido mangakas principiantes no necesita irse 
comprobar que los 6 números muy lejos para conseguir un producto 
abarcan tan solo el contenido de sumamente atractivo para quienes buscan 
las dos primeras cintas de video. este tipo de material. 
Esto se debe a que su autor, No son pocas las publicaciones nigonas 
Yoshiyuló Sadamoto (el diseñador original de la que han llenado varios tomos recopilando 
serie) es bastante lento a la hora de hacer mangas (de ahi la calidad tan alta fanzines sin derechos de autor basados en 
que da a los dibujos de los personajes) y ha estado recopilando en Japón todo Evangelion. Aquí podréis ver algunos 
lo que ha dibujado hasta el momento en 4 volúmenes, de Los cual: ejemplos. Y no, por ahora no los venden 
componen la edición española. Veremos cuándo sale aquí el cuarto. en nuestro país (y si los venden, me lo 
Para quienes no estén muy seguros de si comprarse el manga o no, diré que hacéis saber...). Por cierto, que también 
existen varias diferencias entre éste y el anime. La serie está enfocada más. existen 3 películas de aníme erótico. Las 
hacia los momentos de acción, mientras que el manga aborda con más 
profundidad el estudio de personajes. 
Aunque pueda parecernos un error de traducción, a los Angeles les llaman 
Apóstoles. En realidad esto no es un fallo, ya que el nombre japonés con el que 


se les conoce es “Shito”, que traducido literalmente es “apóstol”. 


animaciones son penosas, pero la 
calidad del dibujo es muy alta. 


La banda sonora ha sido tan exitosa que raro es el 

imangadicto” que no sabe tararear alguna de sus canciones. 
Aunque en el anterior comentario de Eva os hable de 3 CDs, 
actualmente podemos encontrar en nuestro país hasta 5 (Ds. El 
cuarto se llama “Adition”, y contiene la BGM con la que 
finalizaba la serie. El quinto se llama “The End of Evangelion”, y 


Como cualquier tema que se nos pase por 
la cabeza, Evangelion tiene cabida en 


InterNET, y como es lógico por su fama, se compone de la BGM extraída de la segunda película, Existe 


existen una gran cantidad de páginas 
dedicadas a sus personajes y episodios. Por 
desgracia, la mayoría están enjaponés. 


tro CD que no se ha visto por aquí, gue contiene la BGM de la 
primera película, así como un buen puñado de singles que 
tampoco se pueden adquirir en las tiendas normales. 


Y 07: eS 
por fin los video 


Juegos 


De este , 
modo, se pusi iva 
st h 10do, se pusieron 
impression» y «2nd a el 
sion». 


2nd IMPRESSION: 


Después de pasar una ES 
aran cantidad de horas Evangelion se basa igualmente 
Con el pad os aviso que en l sucesión de animaciones, 
estejuego es básicamente con opciones de decisionesa 
e cartrolablepafa guien á tomar por nosotros. Pero en lo 
tarezca de gtendes quea los combates se refiere, 
conocimientos deidioma | la cosa cambia, y mucho. 
japonés. Ahí es nada. Para empezar, nos da la 
Eljuego se componede' [4 opción de cubrimos, atacar o 
una sucesión de ) proteger. En caso de atacar, lo 
animaciones que irán haremos afinando la puntería 
variando dependiendo de ñ del EVA mediante una ruleta 
las opciones que (JE AS 
oneiosiesdedr, tipo de hatalla es muy 
aparece la intro de la serie controlable y podremos 
Cen formato devideo), hacernos dos a tres episodios 
comienza un episodio seguidos sin problemas. Pero 
ie solo los más habílidosos 
durante los cinco primeros Lograrán sacar, a base der 
"minutos Lo Único que trasteando con las opciones y 
Facemos esveramimación. Pasado estetiempo senos oftecen pcOnes de hacer combates 
y dependiendo de lo que escojamos el episodio irá cambiando, Los espectaculares, los diez 
combates se basan en parar una ruleta de tres marcadores (comosi de episodios que existen. 
una máquina tragaperras se tratase), que determinarán el atague que el Además, esta segunda parte 
EUA eertaará alenemigo: [| rosa obseguiando con 
Una vez hemos acabado la fase, ésta se convierte en UN | Pi SO 
uarda en a memoria de la consola, y que podremos Yer 26a vezquelo [| Maciendo episodios, tal y como 
deseemos, incluyendo la presentación y el erre originales cantados, | sucede en «Christmas NIGHTS». 


4 ñ se | También A 
Selo recomiendo a quienes fipan literalmente con la serie, porgue o ia 
la canción de la intro. 


todos los demás lo van a pasar bastante mal 
Este segundo juego sí quese 
lo recomiendo a quienes 
7 disfrutan de Evangelion 
1 E asiduamente. Además, tras un 
guna cosa más. "Single" ensu interior de 
regalo, con 2 canciones 
cantadas nuevas y sus 
respectivas versiones para 
hacer karaoke. 


a un tercer juego de Evangelion, pero esta vez para 
indows95 y Mac, que no ha S 
pa 5 y Mac, que no ha llegado a mís manos, aunque si que 
o por InteriET y alguna que otra revista 
én para ordenador existe un CD cc 
on sal) 
ilustraciones, juegos pe 


cutres y chorradas 
varias de Evangelion. : 
, Resultado: 


«decjuegos, fanzines, Cds, tagetas, AQurs. parodias... 
eto pico en una serie de anime, alguna ves 
probaréls que no nos hayamos 
¡cos episodios de Songokuh. 


A Aunque todo esto par 
esa ee srobáis algo bajo e Eítulo de Evangelion cor 
o ante algo nuevo y no los tai 


Reigetsul! 


Como saben los seguidores 
de SNK, hasta ahora han 
aparecido cuatro juegos de 
«The Ring of Fighters», 
correspondientes a los años 
94, '95, 96 y '97. A través 
dle cada entrega ENK ha 
Alesarrollado una trama en 
la que se ven implicados 
seres y objetos mitológicos 
nipones y que aún no ha 
sido desvelada al completo. 
Es precisamente por este 
motivo que los mangalas 
aficionados a los juegos de 
Jucha, han optado por 
dibujar historias sobre esta 
saga, mientras otras como 
«Street Fighter» o «Fatal 
Fury» parecen estar algo 
desfasadlas con un guión ya. 
muy machacado. 

De entre todas las obras 
que se han dejado caer por 
España, gracias al mercado 
de la importación, he de 
destacar dos: “The King of 
Fighters Gaiden” y “The 
King of Fighters: 
Veámoslas detalladamente. 


«The King of Fighters», la saga más exitosa de SNK de los 
últimos años, cuenta con una gran cantidad de versiones 
manga, de las que os hemos hablado en alguna ocasión. Este 
mes os comentaré algunos tomos nuevos, así eomo de un 
par de ediciones chinas que recientemente se han dado a 
conocer gracias a una tienda especializada barcelonesa. Pero 
el verdadero plato fuerte serán las nuevas conversiones de 
SNK para PlayStation y Game Boy. 


En otro “Otaku Manga” os recomendé fervorosamente un 
manga sobre K.0.F. titulado “The King of Fighters 94: 
Gaiden" que era el más acertado sobre esta saga aparecido. 
hasta el momento. Su dibujante, Ryo Takamisaki, había 
sabido plasmar el ambiente general de la primera entrega 

(la del '94) usando un divertido guión y un dibujo claro, 

sencillo y muy acertado. % 

A AS 

tiendas especializadas el nuevo trabajo de Ryo 

Takamisaki: “The King of Fighters G”, o dicho de otro 

modo, “Gaiden”, en La que se relatan las aventuras de los 

protagonistas del King of Fighters “96. No puedo sino. 

animaros a que para el próximo Salón del Cómic de 

Barcelona os intereséis en dar con él. Os puedo Tutto EE 


garantizar que nos os arrepentiréis o eb 


mayoria e losrmangas dl «Ro 


: Kyo”. En este 
jón adi “Gaiden” es “The King of Fighters: Kyo”, 
«daptación aún mejor que “Gaiden” es po 
ar o Natsumoto se ha dedicado a narrar los sucesos a e 
Te mierte de Ohmega RugaLen el'95 yla puesta a E E a 
+ 1 gran éxito que ha ol . 
«cisamente ahí donde radica el gran és h E E 
ue latrama original de SNK es la más compleja, y que está e 
s eta 'Lhecho de que este señor nos relate lo sucedido entre el 
in , 
delo más atractivo. a 
a re tertendo en cuenta cada uno de los datos oficiales de o 
Oe SK y con el acompañamiento de un espléndido dibujo, o 
[osado eear un manga que puedo artesgarme a señalar a 
Basado en un Juego de Lucha (y no estoy falto de tomos depds ear 
hasta el momento, han salido ala venta 3 volómenes de MOP Ne E 
cuales los dos primeros se han encontrado a la venta en sl a 
S Iverán a estar a la vent 
a. Se me ha anunciado queen breve volverál n 
E buscar en los sitios correctos si queréis comprar este tipo de 
od prácticamente dela nada, Masato Natsume se ha a 
í Si de lucha, convirtiéndose 
de losincondicionales de losjuegos E 
ea mañana en uno delos jlustradores oficiales de SNK (actualmen 
abajo haciendo portadas para CDs, además de seguir dibujando mangas y 
preparando la gran sorpresa para PlayStation). 


Sibien es raro encontrar mangas de importación basados en 
videojuegos (o al menos es difícilen nuestro país), aún lo es 
más encontrar manvas (cómics chinos). 

Como sabréis, los manwas se presentan en formato revista, y 
cada una de sus páginas es a todo color, utilizándose unas 
tramas y difuminados en los colores que marcan este tipo de 
cómic como un género con voz propia. En el segundo Otaku 
Manga (ya hace tiempo) os presentamos uno de los cómics 
chinos de «Street Fighter ID. Hay que tener en cuenta que el 
tipo de historia predominante en el manwa es la que se basa en 
lasartes marciales, así que no es de extrañar que tengan 
predilección por este tipo de juegos. 

Asípues, os presento uno de mis últimos hallazgos: los 
cómics “Hong Kongnianos” de “The king of Fighters". 

The King of Fighters '96 se dejó caer algo después del Salón 
del Manga por una tienda especializada llamada Chunichi 
¡Cómics (la única que se arriesga en traer este tipo de material), 
y la verdad es que esta obra es una pasada. 


Si os sirven de algo los datos (¿tenéis algún primo chino?), os diré que en 
Hong Kong ha sido editado por “Kwong's Creations”, y en Tañwan por “Chin Win 
Publishing”... También podéis probar a buscarlo por tiendas de Barcelona. 

Mientras que el manga de “KOF Gaiden” es una adaptación libre de la historia 

¡riginal, este manwa plasma paso a paso lo que sucede según las historias 
oficiales publicadas en Japón por SNK. Quienes conozcan estas historias 
pueden llegara sorprenderse con la gran cantidad de detalles que ofrecen sus 
dos creadores, reforzados por el colorido de las páginas. 

Además, hace cosa de cuatro meses salieron al mercado chino Los fascículos de 
la secuela, con la historia del KOF'97. Se me ha dicho que para el próximo 

Salón de Barcelona se dejarán caer algunos. 


La noto más destacada de ls manvas chinas 
+ lasfuereo que elcolorimprime en sus 
páginas. Juzgad vostro 


Las manwas desarrollan con gran 
letales historias oficiales de 
b0fo publicadas porSWK, 


SNK programa en exclusi 
xelusiva 
PlayStation Y. 


Después : 
a Ad o de «K0F95» y «Samurai Shodown 3» no fuesen recibidas con mu 
dl a o on las versiones originales), los altos cargos deSNchan 

serie dejuegos, de entrada exclusivos. He aquí 
s He aquí 
convertido en la envidia para los usuarios de Neo Geo y Sega Saturn: A 


«KOF E 
la gran po Versión especial de 
Sorpresa. «Samurai Shodown me 


Antes os he comentado que el 
. Aprovechand 
manga “The King of Fight y os 
on ira 
A grandes sagas de SNK. Hace un PS 
o es apareció en Japón la cuarta o da 
l abría sido un ji ñ do 
van a poder di a 
mas bruces eds 2 | diseñado para la a a 
toas o iso y Shodown 4 Special». En a 
so era aa mismo juego con la inclusión de 6 AÓ 
E e Y Personaje resc e 
aventura en la a 
descubriendo An o my mp 
a rama a lo largo Pak, y que sólo pe llicdt 
le cinco capítulos que se en modo Y LEO 

desplegarán ante nosotros como Aunque la ua 
Ej hen e secuela jugable del a a Ad 
manga. á de 
o a 
sub en primavera, y tratando de hacer fatal a 

hamente no tiene casi ninguna ¿ Super ata e 
posibilidad de llegara Europa. A 


Pronto en España la versión 
Game Boy de «K.O.F.96». 


le «KOF'96» va a hacer acto de presencia en 
le «KOF'95», no es de 


La versión portátil: 
nuestro país y es que después del gran éxito d 
we Infogrames se haya propuesto lanzarlo en breve. 
gerun total de 15 personajes, 

dl, Ryo. 


extrañar q 

En este «KOF'96» podremos esco 
entre los que encontraremos a Kusanagí, Tery y Andy Bogar 
Sakezalá, Robert García, Mai Shiranui, Geese Howard, Mr. Big, nome reza ent es 4036 apunten raso a rineresión gis 
o Mr Karate. La plantilla cuenta con TODOS sus ataques Peueños a vel oeste 
heincluso algunos nuevos especialmente creados para Ai AE 
la ocasión. Hasta la BGM es buena. Las músicas reproducen fielmente la partitura 
dela versión recreativa, y sus decorados mantienen (dentro de la posibilidades 
de una Game Boy) elaspecto original deljuego. Ya os contaremos MÁS COSAS... 

y no midáis sus posibilidades por eltamaño del cartucho... Matta Raigetsul!! 

Por ElGran Maestro de las Artes Parciales 


originales, 


haa 


el anime 


ima! 
SS E mes ea a hacer un repaso por las últimas 
é aparecidas en España, lo que incl o 
. 1 spaña, luye comentarios de 
las cintas que más nos interesan y una crónica del “Albanime”, 1: É 
sobre animé que se celebra $ 
E n en Albacete. 
o al tema es una guía de episodios de la serie 
ighter» para aquellos que se hayan perdido algún episodio, 


jornadas anual 


Novedades animé. 


En nuestro país, los últimos lanzamientos de animé siguen la 
línea trazada por Manga Video: series de mediana duración 
divigidas en alrededor de 12 cintas editadas de dos en dos alternando Un 
"mes sí otro no, eintercalando alguna que otra novedad cada mes. 
+ Así podemos encontrar dos nuevas entregas de Evangelion: lo volúmenes 4y 
%, que se compren por los episodios 10.213. En elvolumen 4 Shin Asuka y Rei 
empiezan a tener contacto diario, tomando consciencia del papel que desempeña 
a uno en la trama trazada por Nery. y que los pondrá frente nuevos apóstoles. En 
<ivolumen 5 nos empiezan a dar pistas sobre algunos de los más importantes 
interrogantes que plantea la serie, como es el caso deLorigen dela casi autista Rel 
Ayanami. Con este volumen se iera a primera parte de a seri (81 elepisodio 15) y 
Comienza la parte más paranoica y la vez interesante de Shin Sell Evangelion. 
También encontramos el volumen 6 de “Styeet Fighter LV”, en elque nos offecen 
«eL esperado combate entre Vega y Ken, y el encuentro entre Bisony Chun 
ta jovencita china está entorpeciendo los planes del gran efe y señor 
de Shacowtau, y éste para darle un escarmiento decide quitar de en medio 
su padre, quien también está metiendo las narices en sus asuntos. Para 
llo contrata a una asesina profesional que responde al nombre de Camry 
(Atención: esta Camy, que es quien todos conocemos, tiene 5 años más 
ue Chun-Li, lo cuáles un error de os gulonistas, no delos traductores). 

+ Elmás importante lanzamiento de Manga Video de este último 
+rimestre ha sido “El-Hazard", serie de esperada aparición por el sector 
cala, que tiene elsiguiente argumento: “El-Hazard” es un mundo de ilusión que 
existe en una dimensión paralela a la nuestra, en la que tienen lugar aventuras ES 
Sentasía sin comparación. Makoto Mizuhara es un chico que un buen día se 
tropieza con una misteriosa muchacha que le transporta al mundo de El-Hazard, 
donde habrá de suplantar una desaparecida princesa que guarda un increíble 
parecido fisico con E. Por extraño y ridículo que parezca, esta bufonesca situación, 
Penta de toda una colección de personajes variopintos, e la que mantendrá 
siempre en alza la diversión de la nueva serie que nos ofrece Manga Video. Os la 
recomiendo fervorosamente. 

Y como noticia del mes, avisaros dela próxima aparición de una nueva compañía 
dedicada al animé nipón. Por ahora sólo os puedo decir que dos delos ítulos que ya 
han obtenido son “Golden Bay” (historia humorística con grandes dosis de 
erotismo, culto para los grandes entendidos del manga hentai), y la magistral 
E inuratico-medieval sere “Escalore” (que arrastró tras ela a a audiencia televisha 
Ce donó al fralizar Evangetion). ¿Para cuándo? Para el próximo Salón del Cómic de 
Barcelona. Quedamos emplazados. 


completo l primera porte de esto etoso 
ezo lo realmente bueno, 


dltcas de os ota, 


Cc 


FAM 


Virtua Fighter: Guía de Episodios. 


cartera y sufi 


Albanime Y98: 


Además delas dos famosas convenciones 
relacionadas con el cómicy el manga que se 
celebran en Barcelona, los otakus más 
neriosllos se mueven cuanto pueden para 
Que su localidad cuente con pequeñas 
Jomadas anuales dedicadas a este mundo, De 
este mado, podemos verjornadas de 
diminutas dimensiones en distintos puntos de 
(a península. Por citar alguna, nos 

remontamos al pasado mes, en el que se 
celebraron en Granada las “Ill Jornadas del 
Cómic, Animación y Rol”. De todas las 
Joradas en las que se trata el manga, hemos 
de destacar las que cada año se celebran en 
Albacete bajo el nombre “Albanime”. 

“Albanime Y98" se celebró los días 28 de 
febrero y 1 de marzo, estando esta edición 
dedicada no sólo al manga y anime sino a todo 
el mundo del cómic en general. 


s 


Con más medios que otros años, y gracias a 
desinteresado aporte de material de Manga 

Films, Planeta y Glénat, las 
conferencias pudieron cont: 
talla de Carlos Azagra ( 
Jueves), Luis Conde ( 
televisión La Mandrá 
(autor novel), 


mesas redondas y 
ar con gente de la 
dibujante de El 
(director del Programa de 
gora), Sergio Bleda 
Fernando Fuentes (periodista 


Con espíritu otaku 


[ecal), los hermanos Ortega (otakus donde los 
faya) y Lázaro Muñoz (etico por excelencia. 
La exposición fue un repaso exhaustivo la 
historia de los cómics en España; la sala de 
Proyecciones porfin contó.con un proyector 
en condiciones; a biblioteca de lectura 
disponía de un ordenador conectado a 
Internet para disfrutar delas posibilidades 
que la red de redes ofrece alos aficionados; el 
oncurso de cómic; los premios 97 del 
respecto al mundo del manganime; los 
humerosos regalos... 

En definitiva, que esteaño Albanime sigui 
Sumando ofertas y propuestas (y unaño más 
totalmente gratis) para que todos aquellos 
aficionados o profanos al tema que se 
Quisieran acercar al Ateneo Albacetenso 
pudiesen disfrutar con las mil y una 
Posibilidades que ofrecessu hobty, 

Pero, además, una de las claves del éxito del 
¡vento fue no ya la organización (más que 
correctamente llevada porel ya experto en el 
tema Lázaro Muñoz) sino el espiritu de todos 
los allípresentes, que se destáieron por 

Participar, animar y transmitiruna energía 
Positiva que rápidamente se contagíaba a 
todos los visitantes, 


+ un arcidente provocado únicamente par 


é que seeditan con 
tua Fighter es una de as seres de animé que se edi 


dela venta directa, y que mantienen en alto el istón delas 
Dan , ianienen 
E do de avena directa, yl 


csidencin pe 
ino mee dea e meto. 
* todos aquellas que no disponen de AiO 
Lo os una completa guía de lo acontecido he 


tados hasta l fecha, aquí os 
toenlasá prime 


ena 
me 
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e cl 
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Sufuerza y agilidad sólo son 
Nal es un luchador fuera delo común. Su fuerza y ag 


moderator ses 
de Pai Chan quien es perseguida por algu! 
dato rss pana. ás rd 


oo conducido por 
codo als sp delrpoy sición 


js allugar donde está secuestrada. Kage, el 


le mascota de Sa a 
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A 

A 

Matta Raigetsul! 

Gran Maestro de las Artes Parciales 


a numasisa lea lost 


Este mes registramos una entrada de novedades 
bastante baja, pues el plato fuerte llegará el mes 
próximo con la celebración del Salón del 
Cómie de Barcelona los días 7 al 10 de Mayo. 
Para ir haciendo boca hemos preparado una 
sorpresa para los incondicionales de Lara Croft, 
un comentario sobre una nueva revista de manga 
y animé, y un resumen de Street Fighter HI Y para 
los seguidores de la serie de Capeom. ¡A disfrutar! 


Y lo hace a lo grande. No se trata de ningún cómic americano (que porcierto, me extraña 
no habervisto ninguno hasta la fecha). ni de un manga (de lo que se puede decir lo mismo), 
sino de, ahí está la sorpresa, un mana o cómic chino. 

Hay que decir que los manwas últimamente están sabiendo escalar posiciones en el gusto 
de público Occidental, ya que empiezan a experimentar con nuevas temáticas de los 
videojuegos sin centrarse Únicamente en las artes marciales. 

Estos manwas chinos son muy difíciles de conseguir en España, ya que el desconocimiento 
de su existencia genera una demanda casi nula por parte del público español (quizás si dais 
bastante la lata puede que alguien os escuche, y opte por traerlos). 

En este caso el dibujo no es tan perfeccionista como en manwas de la talla de “King of 
Fighters” o “Cyber Weapon 2” (obra culto de posible pronta aparición en nuestro país, 
obviamente traducida), pero no deja de ser un diseño muy atractivo que entusiasmará a los 
seguidores de esta polifacética heroína. Desde luego no se puede dejar pasar poralto una 
oportunidad como ésta, en la que Lara Croft deja de ser un personaje poligonal, para 
ofrecernos sus mejores aventuras plasmadas al estilo chino, a todo color. 

Tan sólo puedo aconsejaros que si tenéis algún amigo chino, le preguntes si puede 
úconseguiros algún ejemplar. Eso sí, no os metáis a pedirlos es restaurantes... 


Los arnes 
era 

y pned 
estético detcolor, 
Lo suavidad de los 


ino buena muestro delo fama de Lora Croft es e 
aparición en los cómic chivos cunado aón o 


Dokan: tu revista de Animé 


Después de seis años, cuando 4 
; parecía totalmente imposible, va y hac 
E le, va y hace acto de presencia 
pe de DOKAN, una revista sobre el manga y la animación japonesa E A 
O color, y con la inclusión de un CD-ROM de temática nipona, podemos dar una 
E la a este nuevo producto como se merece, con elapoyo de todos los incondicionales del 
o o los seguidores de Gokuh, sino un público más especializado, 
, curiosidades, posters, y noticias frescas como lechuga bcaci 

: y mo lechugas, hacen de esta publicación l 
a ur o la 
1ás interesante del actual mercado español, incluyendo en este torbe 


intentos de revistas sobre manga y animé. 


Sólo h: 

e o por un lado, la inclusión de un “dojinshi” sobre Vampire Princess Miyu, que 
" su idioma original (japonés), con lo que no se ents pudo 
al , entera uno de nada, y por otro lado, la 
nuchas imágenes que han sico rescatadas de páginas de Int 
jaca ágil erNETa muy baja 
resolución. En fin, errar es de sabios, Ysi no, que me Lo digan a mi, que soy un Gran lacio 


+ Episodio 1: Reencuentro. Ryu recibe una 
carta de Ken, con un billete de avión para 
que vaya a su casa de EEUU. 

+ Episodio 2: El sabor de La derrota. Los 
dos muchachos se meten en peleas para 
probar Lo buenos que son. Tropiezan con el 
Coronel Guile, que le propina una buena 
paliza a Ryu y continua con Ken 

+ Episodio 3: desafío mortal. Tras sufrir 
una aplastante derrota, deciden dar la vuelta 
al mundo y aprender todas las técnicas de 
lucha posible. Su viaje comienza en Hong- 
Kong, donde conocerán a una encantadora 
guía turística llamada Chun-Li 

«+ Episodio 4: Las serpientes voladoras. El 
primer sítio donde van es al Castillo de los 9 
Dragones. Allíse organizan peleas ilegales y 
nuestros amigos demuestran ser los mejores. 

+ Episodio 5: Nubes en el horizonte. 

Chun-Li les presenta a Fei-Long, maestro 
de Kung-Fu, que está rodando una película. 
Los actores/rivales no aguantan un asalto a 
Fei-Long y contratan a Ken como enernigo, 
filmando una pelea espectacular. 

+ Episodio 6: La medicina del alma. 

yu conoce a un anciano oue le enseñará 
una antigua técnica para lanzar el HadoKen, 

+ Episodio 7: La venganza de la mafía. 

El clan mafioso Ashura está harto de tener 


al padre de Chun-Li (que es policía) 
pisándoles los talones. Tratan de secuestrar 
ala chica, pero fracasan y deciden iral 
templo-escuela del padre de Chun-Li para 
destrozarlo todo. Alli están Ken y Ryu 

«+ Episodio 8: La trampa. Ken y Ryu vana 
Tailandia a aprender MuayThai. En el 
aeropuerto meten opio en la bolsa de Ryu 
que termina en la cárcel. 

+ Episodio 9: La gran estrella de 
MuayThai. Ryu conoce en la cárcel a Sagat, 
excluchador de MuayThai. Se hacen amigos y 
Ryu aprende de Sagat nuevas técnicas. 

+ Episodio 10: Antes de anochecer. Ryu y 
Ken se introducen en el escondite secreto de 
Ashura, y capturan a gran parte de la banda 
entregándola a la policía. Más tarde el clan 
Ashura Los captura y se venga de ellos 

+ Episodio 11: La llegada de las bestias. 
Ryu y Ken van á la India para aprender de 
Dhalsim, un gran maestro en el uso del Ha- 
do (energía espiritual) que no los encuentra 
aptos y se niega a enseñarles. 

+ Episodio 12: La lucha de las ilusiones. 

Ryu y Ken entran en la Cueva Sagrada de la 
estatua de oro. Alí, se enfrentarán a una 
prueba que pondrá en peligro sus vidas. 

+ Episodio 13: La energía del aura 
cósmica. Dhalsim accede a enseñar su 
técnica a los dos muchachos, y se ve como 
Ryu es capaz de hacer un HadoKen. 

+ Episodio 14: Tarde de toros en 
Barcelona. Ken y Ryu se reúnen con Chun-Li 


en Barcelona, donde asisten a una corrida 


donde eljoven y apuesto torero Vega parece 
haber puesto sus ojos en Chun-Li. | 

+ Episodio 15: La violenta lucha de dos 
héroes. Vega invita a los amigos a una 
fiesta, pero Ryu prefiere practicar el 
HadoKen. Chun-Li ha sido drogada, y la 
fiesta es una trampa en la que que Ken es 
retado por Vega a una pelea muerte. 

+ Episodio 16: El señor de las sombras. 
lientras Ryu trata de hacer el HadoKen, 
Ken consigue derrotar a Vega. Chun-Li se 
despierta de su hechizo y se enfrenta a 
Bison, jefe de la organización 

+ Episodio 17: Las órdenes del señor. 
Balrog, wn ex-boxeador que trabaja para 
Bison, contrata a Cammy, una mercenaría 
para que mate al padre de Chun-Li, Mientras, 
ésta sucumbe ante el poder de Bison. 

+ Episodio 18: La bella asesina. Bison sd 
pone en contacto con el padre de Ken, pará 
pedirie 1000 millones por el rescate de su | 
hijo. Cammy encuentra al padre de Chun<Li y 
se prepara para asesinarlo, 


Nada más. Nos vemos el mes próximo en el Salón del Cómic. Ya sabéis, en 


la Estación de Franci 


Matta Raigetsu!! 


Gran Maestro de las Artes Parciales 


En este Otaku Manga Especial vamos a hacer un 


breve repaso al animé futbolístico, centrándonos en su 


serie más representativa, Capitán Tsubasa (Campeones), 
y de rebote nos acercamos a los principales videojuegos 
basados en ellos, A ver qué os parece. 


Fútbol hasta 
en el manga 


CAPTAIN TSUBASA, 
El precursor de un estilo de Fútbol 


Super nes, 


Esindudable que en España el Fútbol es el 
deporte rey, pero en Japón no lo estanto ya 
que lleva muy poco tiempo afincado en sus 
tierras. Pese atodo existen una gran cantidad 
de series de animación y mangas japoneses 
que tratan este tema. 

La serie más conocida en nuestras Fronteras 
es sin duda “Captain Tsubasa”, que comenzó a 
emitirTelecinco al comienzo de su andadura 

levisiva bajo el nombre de “Campeones”, y 
MS 
repeticiones como “Oliver y Benji". 
Actualmente podemos disfrutar de esta serie 
en la cadena dela competencia (Antena 3), 
quien también obtuvo los derechos de 


emisión de la secuela, “Ceptain Tsubasa J”, 
que comienza siendo un “remake” de la 
primera serie pero que finalmente cambia de 
forma más que satisfactoria 

La serie comenzó a publicarse en el 
semanario japonés “Shonen Jump”, que 
acogió series como Dragon Ball, Las 
Aventuras de Dai (Fly en la versión 
castellana), Mazinguer Zy otros tant 

Actualmente la serie está concluida, 
tomando como punto y Anal el momento en 
que Tsubasa Ozoora (nombre real de Oliver 
Atom) le declara su amor ala sufrida “Pati”. 

Los juegos de Captain Tsubasa nos llevan a 
untipo de fútbol atínico, y que adríamos 


definir como películas interactivas con toques 
de estrategia. Asíel «Coptain Tsubasa 1 y 2» 
aparecieron para la 8 bits de Nintendo, 
llegando a una calidad gráfica bastante mas 
que decente para la potencia de la consola, 
Como nota curiosa mencionar que el juego 
«Tecmo Cub Soccer» que apareció en nuestro 
país, no es otrosino el primer «Captaín 
ubasa» retocado. 

Las siguientes partes aparecieron para 
Super Nintendo, manteniendo el mismo 
mecanismo hasta que llegaron a la 5 parte. A 
partir de ese momento llega a parecer un 
poco más eltipo de juego de clásico excepto 
ala hora de realizar algún tipo de decisión 


ejecutado sol, 


como tirara puerta, pasara un com 
regatear... escogiendo la opción por medio 
de menús y disfrutando de imágenes en 
¡movimiento una wi 
acción a realizar. 


ue has seleccionado la 


La versión que concluye la saga en 
SuperFanicom es "Captain Tsubasa J” que 
tiene como principal novedad una perspectiva 
dejuego muy similar a la de «Super Soccer» 
de esta consola. Esto lleva a confusiones 
hasta que te acostumbras y además el 
movimiento del scroll es bastante brusco. 
La Game Boy se lleva dos entregas de la 
AS 


juego parecido a la quinta parte de Su; 


Nintendo, es decir, con más fútbol 
PlayStation es 


única consola de nueva 


generación que obtuvo una adaptación de 


Captain Tsubasa J. Esta vez sí es un juego de 


'normal y corriente” pero con la novedad de 
lostiros especiales, que se realizan pulsando 
una combinación de botones y con una 
apariencia muy parecida al «Dra 

la al «Dragon Ball 
Legend» de el mismo soporte. 


tes imágenes 
de video en la pres: 


¡ tación y entre cada 
partido dan mayor espectacularidad al juego 


cotas de audien: 
pasara sin pena 
mu 

Elargumento 
“Toni” un chico 


“Aoki Densetsu Shoot" está 
basada en un manga del mismo 
nombre que obtuvo un éxito más 
que considerable en Japón y que 
actualmente emite Tele5 con el 
nombre simple te "Shoot". 

El diseño de personajes es 
impresionante, yla animación de 
sobresaliente para una serie 
televisiva. La trama es muy 
consistente, y contrariamente a 
Captain Tsubasa, los personajes 
tienen vida propia lejos del 
futbol. Apareció sólo una versión 
consolera (al menos que 
tengamos datos) para Super 
Nintendo, de bastante calidad. 

“Super Campeones" (“Free Kick” 
en Japón), pretendía seguir el 
éxito de “Campeones”, pero 
quizás alno serna señe tan 
absolutamente futbolera como la 
primera, hizo que no llegase a 


stras televis] 
nos presentaba a 
queno ve un 
senza. Sin 


en un partido de 
capitán encuen! 
facultades para 

Otra sere es” 


clase deanimal 
humano. 


sentidos. El els 
super 


escuela y termi 
estrella. 


deporte que le co 
comerlo ni beberlo se ve envuelto 


Dragon”. Se desarrolla en un 
mundo imaginario llego detoda 


“Golazos” sigue exactamente 
las mismas pautas de guión de 
Captain Tsubasa en todos los 


totado para el que 
comienza jugando alen la 


“supergol” parecía una 
secuela de Captain Tsubasa, 
pues al principio se hace 
una notable mención de 
esta, pero finalmente no 
tiene tanto que ver. 
“Rafael” llega a una escuela 
nueva con un equipo de 
bol más que lamentable, 
pero que consigue llegara 
buen puerto sin demasiadas 
complicaciones. Cada 
episodio1rate la vida de un 
"miembro deLeguipoysus — Gatongie 
problemas personales hasta peros 
que al final juegan contra 
elequipo de más nivel de la zona. 

y estas son las principales series 
basadas en fútbol. Hay bastantes 
uegos basados en estas series 
pero la mayoría piden una 
estrategia y táctica tales que sin 
un fuerte conocimiento de la 


cia tan altas, y 
gloria por 
ones. 


e fútbol y el 
tra en éLciertas 
ese deporte. 
La Liga del 


la sera "Saperal"s 
de “Compeones Frater 


les con aspecto 


lengua nipona, difícimente 
podríamos llegar a hacer Un pase 
a derechas. Esperemos que los 
forofos os hayáis quedado a 
gusto, aunque sea 
medianamente. 

ELfútboLno es lo mío. 


sico chavalín 


ina siendo una 


- Matta nel! 
A OS 


Tal y como os prometi 
pe y 8 'imos en el pasado Otaku 

a e estado presentes en la 16* entrega del 

SE ernacional del Cómic de Barcelona, ¿Qué 
a allí? ¿Cuáles fueron los 
Ss ientos editoriales? Atentos, _ 
os puedo asegurar que este Salón ha sido AS 
cosa menos decepcionante. 


De vuelta del Salón Internacional del Cómic 
(Ven con mucho dinero, que siempre te faltará...) 


Delos días 7 al 10 de mayo se celebró el Salón del Cómic en Barcelona atrayendo 
una gran cantidad de público Otaku. Yes que por mucho que intenten separar los 

ones del cómicy el manga, siempre acabamos yendo los mismos sin que ningún 
Ctilo nos espante. Eso es algo que los dueños delos diferentes stands tienen bien 


claro, por lo quesiguen llenando sus vitrinas tanto de productos americanos, 


como nipones o en su defecto, talwaneses. 
e ael pasado Salón dl Manga los organizadores metieron la gamba e 
Om este otro evento dedicado al cómic generalse han sabido 
or organizando ua exposición sobre os ganadores del conc de 
o el posada edición, ora de homenajea Josep Toutain (motor de a 
de española durante custr décadas), otra titulada “Autores 
Españoles de Superhéroes USA” (que como su Eto indica muestra 
Fiolajes de os diversos autores hispanos que han trabajado para las 
¿eafuenco de picoJue Compañías americanas), y por último tr lamada "Ciencia Fión o 
al tous del Futuro”, centrándose en eluso de la tecnología cono 
aa Ted váncipaLde los cómics de los50. Estas exposiciones, acompafiadas 
lino pdas delos e dierentes mesas redondas hicieron pasarun día agradable a todo 
id SqueLque nose interesaba por comprar nada, oya lo había hecto. 


TE smesas redondos, 


algunos aspectos, 


Los más antiguos Otakus recordarán que hi lgúa coi a paa 
Vídeo puso al servicio de l ic on md 
y los seguidores del aminté un club que editó En 
E se edi 
a de a más o menos periódicas con a e 
inzamientos. Un año después terminó 
por desaparecer. 
Le a 'ser que alguien se va a encorgar de levantar un 
evo club bajo el título de “Manga Club”, á 
ett que hará ls vea 
po y lo mejorará en un ciento por ciento. al 
E sae para perteneceral dub habrá que pagar una cuota anual, 
Esos ridícula en comparación con los ventajas queelclab 
jrecerá a sus miembros. Aún no tenemos mt 
d s uchos datos, pero. 
¡remos informando según nos vayan llegando noticias 4S. $ 


Merchandising irresistible 
Autpadós w (con lo que nos arruinaron...) 


público Hubo de todo, pero en lo que a nosotros (el público Otaku) nos 
afonándase 


concierne, los stands especializados nos tenían reservadas varias 
cake Forpresas. Para empezar, pudimos comprar figuras articuladas de “Final 
mucios || Fantasy VIZ”, Tomb Raider” y "X-Men Vs. Street Fighter", en algunos 

a Casos a precios muy altos que no todos nos podemos permitir. 
conelmundo Enlo que respecta a posters, los predominantes fueron los que tenían 
a omo tera principal “Ghost in the Shell”, “King of Fighters" y “Final. 

tesfaurs Fantasy”. A parte de los típicos de las series de animé más exitosas. 
erticulados. Dd El tercer producto de merchandising más vendido es el delos (Ds, En 
este Salón hemos podido encontrar algunos títulos tan interesantes para 
osotros como éstos que ahora os enumeramos: 

* The King of Fighters”97 Arrange Sound Trax: BGM retocada de la última 
entrega jugable de la más exitosa saga de videojuegos de SNK. 
Indispensable para los fans de la compañía, 

* Dragon Ball 2 VoL.17 Hippy Hoppy Shake!!: Un CO que hasta el 
momento no había pisado nuestro país pese a tenerya un tiempecillo, 
Recopila 10 temas vocales de la parte de Gotenks contra Majin Bubú, No 

está nada mal. 

Además de los. CDs, posters y figuras, lo que más se 
lleva el Otaku de nivel medio son los distintos llaveros 
Que cada vez pueblan más los expositores. Este Salón 
los protagonistas reflejados en Los llaveros más 
vendidos han sido los personajes de “Final Fantasy 
MIL”, “King of Fighters*97*, unas cacas de colores del 
“Dr.Slump* y una colección de ocho figuras de 
“heroínas Sega”. 


Un invitado de lujo 
(Y unos disfraces punteros) 


A os nes 
Los seguidores del universo Marvel (el que abarca las aventuras de 
Spiderman, el Capitán América, los X-Men, ete). Se trataba, ni más mi 
menos, que de Stan Lee, creadorde Spiderman, el Capitán América, 
Jron Man y todos los héroes iniciales de Marvel, su propia compañía. 
Abrid cualquier cómic book Marvel y buscadlo en las primeras 
páginas. Por supuesto, a expectación que creó fuer enorme. z 

El pobre no sé cuántas firmas y dedicatorias debió echar (y ne 
estuve tan loco como para aguantar a inacabable procesión de fans 
que se formaba cada vez que aparecia). Junto a él, en la foto, E 
podréis vera un Spiderman que, momentos antes, o a 
propaganda en la entrada. Yes E Sea cada vez esté más == 
jerhéroe que viva en BarmaCity... . E 
e ness tal cies EE 
del pollo “Fried Chicken”, sacado del cómic pa a a 
que responde altítulo “Mondo Lirondo”, y que fue publicado hace un a 

ños por Camaleón Ediciones. nine 

un Terry Bogard, un Lobezno y a varios Otakus más disfrazados de 


gonizadón. 
diferentes series niponas. Muy divertido. 


En cada Salón las editoriales lanzan las novedades que van a tener en el mercado durante la 
temporada, por lo que pudimos disfrutar de tada una serie de lanzamientos que ahora os comento. 
por encima y de los que ya os hablaré más específicamente en el próximo número. 


(PLANETA 
son las aventuras de 
Yoichi Taba que se mete 
atrabajar en una 
empresa de seguridad 

que resulta seruna 

| agrupación de cazadores 
de espíritus. 


AGON HALF-2: ¡Porfin! LE 
Después de un breve stop La serie más 
podemos disfrutar del final conocida en Europa de 
del mejor manga Satoshi Urushihara habla 
protagonizado por los seres por fin en nuestro idioma. 

+ DETECTIVE CONAN más psíquicamente inestables Chicas sexis metidas en 

PLANETA-DEAGOSTINI) es la del planeta. El guión más combates entre naves 

obra de más éxito de Gosho hilarante y loco del manga AS 

Aoyama, el creador de Yaiba sigue siendo éste de Ryusuke ES 

(serie que hace un par de años Mita. No os Lo perdéis, es un tomo único... 

emitió Tele5). La historia de 

este manga se centra en Conan 

Edogawa, un muchacho que se 

convierte en el detective más 

joven del mundo. 


Siguen las 
aventuras protagonizadas por 
4 las versiones españolas de 

5 E A): Por fin se edita en España un nuevo Gokuh y compañía. 

trabajo de Masami Kurumada, el autor de Saint Seiya (Caballeros y 

del Zodíaco). Ste gustan las aventuras cargadas de armaduras, 

misticismos y compañerismo, esta es tu nueva colección. 


Ia 
ACER 


TABUEPIOA. 
(PLANETA-DEAGOSTINI) es 

un manga de temática 
fantástico-heróica con un tirón dela serie más exitosa de la 


dibujo notable y un guión señora Rumiko Takahashi. ¿Quién 
muy entretenido, no conoce a Ranma? 


Curiosas 
recomendaciones 


0s voy a hacer un par de recomendaciones 
especiales para nostálgicos. La primera de ellas 
es un volumen especial editado porel estudio 
Ina sobre la serie “Saint Seiya” (Caballeros del 
zodioco). Se trata de una qu 
todos los episodios, personajes y ataques 
aparecen en la serie de animé y en el manga. 
Ahora viene muy bien ya que se ha vuelto a 
poner de moda la serie al editarse en nuestro 
poís las películas que nunca vieron lo luz. 
recomiendo que le echéis un buen vistazo, 


porque os gustará. Seguro. 

Lo segunda recomendación es un CD de 
músico. Se trata de la recopilación de 
canciones titulada “Mazinga Densetsu” (la 
leyenda de Mazinger). Contiene los temas 
principales de los animes de Mazinguerz, 
SuperMazinger, MazinSoga, Grendizer 
(Goldorak), y otras series importantes de 
robots creadas por Go Nagai. Imprescindible 
en la estantería de todo buen Otaku. 


—— Una agradable — 
sorpresa 


levantado ha sido enorm 
ueba es que en el stand de 


Fighters” q 
bonitos El que viene os lo 
contaré con más detalle 


Y nada más. El próximo mes os hablaré de 
algunas otras cosas que encontramos por el salón. 
Hasta entonces, esperando haberos puesto los 
dientes largos, me despido de vosotros. 

Matta Raigetsu! 

Por El Gran Maestro delas Artes Parciales 


ru.centromail. 


HOBBY 


Disfruta de los mejores juegos aun precio muy especial. 
Consigue ahora 500 ptas. de descuento en cualquiera de estos tres juegos en tu Centro Mail. 


Recorta y rellena lo: 


unos 
DNCD coca opacar 


cónico 


ad h el... 


=| PlayStation Y 


Este mes os ofrecemos una mezela de sorpresas y 
novedades que en su mayoría tienen relación con SNK. 
Eso sí, para no hacernos demasiado repetidos os 
comentaremos algunas novedades del mercado que nada 
tienen que ver con los juegos de luchas ¿O sí? Todo 
dlepende de como se mire. 


A 


bb 


Los manwas de 


«King of Fighters». 


Como todos esperábamos en el pasado Salón 
del Cómic se dejaron caer algunas colecciones 


Fighters». Me refiero nada más y nada menos 
que a Sho, Kajín y Ellis (de la saga 


de manvias (comics chinos) hasados en «King 
of Fighters». Aunque hace poco os estuve 
hablando de ellos, retomamos eLtema para 
dejar claro que ya los venden en librerías 
españolas. Parece ser que se han dado cuenta 
de la calidad de estas publicaciones. 

Tras disfrutar de los números que se vieron 
por el Salón, nos llevamos la sorpresa de 
encontrar personajes de otras sagas de lucha 
quese habían introducido en el torneo «King of 


«TohShinDen»), Ryu, Ken y Chun-Li (de la saga 
«Street Fighter»), o Kazuya, King y Anna (de la 
saga «Tekken»). ¿No es una pasada? Más de 
uno ha soñado con ver personajes mezclados 
de esta manera. 

Talvez si en eljuego participasen todas las 
grandes compañías se convertiría en la mejor 
saga de artes marciales de la historia ¿no? 

Porahora, al menos podemos disfrutar solo 
de unos combates, aunque sea en manuas. 


«Real Bout Special»: 
Más tortas en Game Bo: 


Takara lanzó el pasado mes de marzo la conversión de la 
sexta entrega del «Fatal Fury» de SNK, que como ya es 
habitual alcanza un nivel de jugabilidad altísimo sobre una 
buena base técnica, sorprendiéndonos a cada instante con 
la capacidad de la pequeña de Nintendo y sus cartuchos. 

Igual que en anteriores versiones de Takara, los luchadores 
parecerán críos achaparrados y cabezones. Tery, Andy, Joe, 
Mai, Kim, Blue Mary, Yamazal, Billy Kane, Geese, Krauser, 
Duck King, Jin Chon Shu y Laurence Blood forman la 
plantilla de luchadores, que en un entorno en 2 planos 
(igual que en el original) repartirán mamporros a diestro y 
siniestro. Como enemigo final secreto tenemos al mismo 
antagonista de la saga «King of Fighters», Iori Yagami. 
Esperemos que no tarde en ver la Luz en nuestro país, 
después del éxito de los «KOF». 


que la estética de estas 
para Game Bey presenta 
lbchadares bajitos y cabezones. 


«King of Fighters'97» en PlayStation. 


MA) VS, 


ula ariel et a PETT Tn 
eva algún tiempo en el mercado (japonés. claro), el pasado A E Sl us 
mes de Junio salió en Japón el «KOF97» de PlayStation. A $ ¿e Piñas Ealal 

En un principio, comparándolos en jugabilidad, podemos Z ad es El 
sendas de beso e tO NACO cor fespeao ala S dl (os Al 
versión £D de Neo Geo, Eso sí, la versión de PlayStation 
cuenta con una reducción de frames de animación, aunque. 
no pareso resulta menos divertida. 

¡Como es ya habitual en las conversiones para PlayStation de 
los juegos de SK, se han incluido un par de sorpresas en 
este «K0F97». La primera es una tanda de ilustraciones a 
color que sumadas a las de blanco y negro que se encuentran 
(estas sí) en cualquiera de las otras conversiones, hacen del 
compacto todo un libro de ilustraciones. 

Además, y como atractivo complemento, le han añadido un 
anuncio del «King of Fighters Kyo», del cuál os hablé hace un 
parde números, y que aún no está a laventa (sale este mes, 
después de varios retrasos). Sisois fans de la saga «KOF, 
vais a alucinar con el contenido del anuncio, 

Por lo demás, la versión PSX 
tiene más opciones que las de 
Saturn y Neo Geo, tales como 
super ataques continuos, pantalla 
de selección de personajes en 
shortcut (un auténtico shorteut), 
ete, ete. Y lo mejor: cargas entre 
combates de ¡¡7 segundos!! 


Locolección de Hostraciones que contiene el 
CUcon v auténtico tomo 
+. Sumodie la diversión 

xhas0o 


ii alla será 0 o decirlo, 
pad, Curioso y, por qué no decirlo, 
lla será control p 

ts. Enun principio la panta 


vero los rumores hablan de una — bastamterar 


La fecha de la fiesta es el 5 de Julio, Y 
intará el primero de sus. 
un «King of Fighters». 
«dicen que Europa estará 


SNK ha anunciado la realización de una 
ñ osentar la versión 
fiesta en Osaka para presentar rl 
ado «King of Fighters: versión color para fin 
pd (obviamente en Japón). E 
ta consola es compatible con la Dreamcas? 
de Sega, ya que podremos pasarlos dass le 
los cartuchos al VMS que se inserta em el 


monocromo, pi junto 


ara finales de año 5 
» ala consola se prese 


juegos. Obviamente, 
Por cierto, que me 
dispomible este OLOñO. 


recreativa del espe 
98». Hasta ahí nada especial 

Sin embargo, en esta fiesta se vaa 
presentar la nueva consola portálilóNenGeo 
Pocket” (un nombre no muy original) de 16 


Plotaformas 
cesado ton 
vacio qe 


odio resistir 


Aquellos que nos dedicamos a hurgar entr 
a o jar entre los títulos raro 
ao ná ens gtc sor an 
a mo amado «Tail Concerto». 
o a entorno 3D al estilo «Mario64», dotado de vid 
e alta resolución, y en el que se mezclan la aventura y rol ai 
o encontrar en el «Zelda 64». E 
a n co a por hombres-perro y hombres-gato. 
prose ue a 
a perro montado sobre una nave- 
los gatitos ¿como 
combustible? 
Parece que tendremos 
que esperar a que se 
traduzca para 
enteramos bien de este 
último detalle. Si esque 
escapa de Japón... 


= ——_ 


mendamos: 


7 MEMORIAL MUSIC BOX: Se trata de 
Sana caja de 10 compactos en los que se encuente 
La 36H de todas las entregas de la serie Sllor MOON 
(RS, Super Sy Star), que se puso ala venta el 
pasado mes de Mayo. 
¡emás delos 10 CDs, incluye un minibro con 
las letras de las canciones 


ilustraciones a color, 
ela de introducción a la serie 


principales y una nove 
(obviamente enjaponés) 
Recomendado para fans de Sailor Moon 
enel 2 
+ DRAGON BALL GT ESPECIAL MANGAZONE (2): 
(LGT ervel que se comentan 


Dragon Ball Erro uno a uno los episodios de Dragon Ball GT desde el capítulo 42 hasta 
eco erecre "y átimo dela serie, eL64. ¿Realmente sabés cono acaba la serie 0 
en lesegunda parte queréis saberlo? Pues no perdáis la oportunidad de leerlo paso a paso 
da el mejor especial e episodios que se ha editado en nuestro país. 
desde el episodio 42. 1152 páginas a: todo color y.en eristianol! 


 quieresaster ito 
pls Segundo volumen especial de Dragon Ba 


A 
s ¿número que viene con a 
es essafcente Os esper ene prota 

" e qmenizar las vacaciones: A 
bo Matta Raigetsul!! 


las Artes Parciales 


gunas 


Poreste mi 
jugosos nO 
Por El Gran Maestro de 


paa 


les pe a ms | 


¡¡Calurosos Saludos! Aquí estamos de nuevo para poneos al 
día en lo que el mundo del manga y el anime se refiere, Este 
mes nos hemos acercado hasta los puntos de venta habituales 
de Manga Video para hacer un repaso a sus últimos 
lanzamientos. También daremos la bienvenida al primer gran 
título de Otaku Visión: «Tenku no Escaflowne» (La Visión de 
seaflowne), y echaremos un vistazo al suceso manga del mes: 
las “I Jornadas de Manga y Anime de Madrid”. 


DRAGON BALL GT 
Por fin en castellano 


Para empezar, vamos con el lanzamiento más esperado por los 
Otakus de clase media: Dragon Ball GT, la serie. 

las entregas aparecen en los quioscos cada 3 semanas, en 
cintas de 3 episodios, y todo parece indicar que el hecho de 
quese trate de la serie televisiva no ha supuesto ningún 
inconveniente para los sequidores de Gokuh, ya que se están 
alcanzando cifras de ventas que ya empezaban a echar de 
menos los altos cargos de Manga Video. 

Hay que destacar y dar la enhorabuena al equipo de doblaje 
de GT por haber recuperado a los dobladores originales de 
Maese Piaf, Sho y Mai, quienes no entraban en escena desde 
el original Dragon Ball. En cuanto al resto de los personajes, 
todos tienen las mismas voces, a excepción de Gokuh en su 
faceta adulta, 

Me gustaría avisar los nuevos seguidores de Dragon Ball 
GT (osea, a quienes no la han visto ya en japonés) que los 
primeros 15 episodios no son gran cosa, ya que la búsqueda de 
bolas de dragón por la galaxia deja un poco de lado los súper 
combates y los megaguerreros, pero a partir del regreso a la Tierra 
la serie da unvuelco 
espectacular, volviéndose 
tan interesante o más que 

- cuando se enfrentatian 
contra el maléfico Buu 

No parece que la serie 
vaya a editarse al completo 
en esta primera etapa, ya 
que tiene un sello de 
“Primera Época” que 
comprende 10 volúmenes 
(imagino que se editara 
hasta la muerte de Baby). 

El caso es que porfin 
disfrutaremos del final de 
Dragon Ball en castellano, RATA 
aunque sea en vídeo, : lo histo de Droga leo, 

losinédios en 


PORCO ROSSO 
Reedición de un clásico 


Manga Vídeo ha decidido reeditar el ya clásico del anime Porco 
Rosso. Este título salió a la venta hará un par de años acompañado 
por una propaganda poco habitual en os lanzamientos de esta 
compañía que, sin embargo, no se reflejó en las cifras de ventas. 

Y ya que aún mantienen el título entre su catálogo, han optado por 
relanzarlo al mercado. Tal vez la idea es aprovechar que el estudio 
Ghibli (a quien pertenece la obra) está en boca de los otakus por 
haber lanzado un nuevo titulo de anime en Japón (Mononoke 
Hime). Ademas, la compañía Disney ha comprado los derechos de 
Las películas del estudio Ghibli para lanzarlas al mercado 
internacional (su primer título será Kiki's Delivery Service), y 
puede queen poco tiempo Manga Video no pueda distribuirlos 
títulos de este estudio (Por eso en breve se reeditar también 
Toroto). 

La historia de este anime se centra en Porco Rosso, un 
cazarrecompensas enfrentado constantemente a los piratas 
aéreos que pueblan los cielos de la zona. Por esta razón, su 
cabeza cobra un precio elevado, y no es precisamente una cara 
dificil de olvidar, ya que Porco tiene el aspecto de un cerdo por 
culpa de una maldición. 

Ambientada en la 1 Guerra Mundial, Porco Rosso no es una. 
película especialmente recomendada para niños, como la eran 
mayoría de las películas del estudio Ghibli. Eso sí, su calidad está 
fuera de toda duda. 


EL HAZARD LA VISIÓN DE ESCAFLOWNE 
Un reino de fantasía un La serie nipona que supo 
tanto especial tapar el hueco que dejó en los 
TS 
Evangelion ha llegado sin 

SAS A previo aviso a nuestro país. 
salido a la venta la tercera le Esta serie de 26 episodios 
y ultima entrega de El NS (divididos en cintas de 3) 
Hazard, Estamos sn duda tiene como protagonista a 
ante la obra más alocada Hitomi, una joven de la 
que hemos visto en lo que 4 escuela superior aficionada a 
va de año. Cargada de la cartomancia (adivinación 
humor histérico y del futuro mediante cartas del Tarot), que 
ambientada en un mundo por accidente tropieza con Van Fanel, un 
de fantasía paralelo al muchacho guerrero al que persigue un 
nuestro, El Hazard nos a Ñ dragón. Ambos han aparecido por un 
ofrece un original guión portal dimensional que separa a la Tierra 
en el que el protagonista de Geia, un mundo paralelo (igual que en 
de esta aventura se tiene El Hazard). Cuando Fanel regresa por el 
que hacer pasar por v portal acompañado de Hitomi... no os 
Fatora, princesa del reino, S cuento más. ¡Hala! ¡A verl 
que ha desaparecido. Por cierto, esta serie se emite de lunes a 
misteriosamente, y sin la viernes en el canal del ClubSuper3 de Vía 
cual podría declararsela — E Digital, dentro del programa Buzz. La 
guerra entre los reinos 4 versión en vídeo esta siendo editada por AS 


vecinos. S Selecta Visión, dentro de su selto Otaku nuestro mercodo cas! po a pueno de 
Meer ás, sera de una alucinante oventaro, 


COMENDACIÓN DEL MES. 
SNE pon Sound Trax Collection 


Se trata de 3 CDs que pese a haberse editado en Japón hace ya casi 
dos años, es ahora cuando se dejan ver por nuestro país. 
Los Symphonic SoundTrax son temas instrumentales interpretados 
por orquestas sinfónicas que, como es lógico, superan con creces la 
calidad de los temas originales (en este caso concreto, el resultado ha 
sido realmente impresionante). 
Existen 3 títulos, que seleccionan las principales pistas de 
«Samurai Shodown», «King of Fighters» y «Garou Densetsu» 
ente recomendados para quienes bu: 
(Fatal Fury). Especialmente recomenda ; 
relajarse con temas ya conocidos de los mayores éxitos de la factoría SNK. 
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TI JORNADAS DEL MANGA Y EL ANIME 
DE MADRID 
Nuevo encuentro de “friki 


nipones précios bastante asequibles, 
La segunda acogió charlas y mes. ; Temas típicos con 


Planteamientos no demasiado novedosos. Hubo también y 
Somo resultaba la cosa, y lo cierto es que pudimos comprobar que los. denovedades editan 


Seguidores otakus de la capital estaban deseosos de disfrutar dealgún editoriales, el 


ación 
s, y como representante de todas las 
ismísimo Lázaro Muñoz (organizador del Albanime y 


Principal cabecilla de movimientos frikis otakus portoda 
Se organizaron varias salas en las que se proyectaron títulos de península). 


animé como Marmalade Boy o Mononoke Hime, y junto a ellas o: 


Por último, la tercera sala fue la del soporteinformático, para 
con Karaoke para entonar canciones en japonés (para los fans má. 


conectarse a Intemet y disfrutar de videojuegos de actualidad. Se 
atrevidos) olas típicas de Campeones y sus amigos de Teles — organizaron varios tomeos con «Telten 3p, «king of Figh 
(las preferidas por los mas frikis del lugar). Vamos, diversión 8 
puramente otaku (nada recomendable para aquellos que no entiendan 
deltema, a menos que no teman sufrir algún trastorno mental) 


ters “97, 
Groove» y «Ghostin the Shell», con participaciones masivas 
en todos ellos 
Además, para que la gente se hiciera una idea de lo que se suele 
Encontrar en los salones de Barcelona, uno de los patrocinadores de 
enga coreles, asomo libros. Lasjornadas, Otakuland, montó un pequeño stand que simi de punto 

legendarios como los dela serie deventa de material manganime. Y no le fue nac mal 

launos manjares Eso fue todo. P: 


Hul intes. La primera guardaba una 


a. UT SPECIAL DOMINATED MIND 
A ¡¡Lo han vuelto a hacer 


actante es su presentación: animación 
SNK ha vuelto a lanzar un juego exclusivo pa Lo más impactante es su preser 


yStation. Se trata de una conversión de «Real o $0 mayor calidad que e ze 
ina EE da Les poa ; o: Alfred (el combates y para los finales, de manera que pS 


pers 
enemigo sorpresa. 
El modo dejuego permite etegir dos planos (como 
típico en esta saga), y han sido modificados 
taques, añadiendo además un nuevo por IN 
do los mevimientz tte Reigetso 


sesperación. —* . pes 


Este mes 
e end a o os presento una sección en la que 
s meses disfrutaremos de ES 
basados e di de A le una recopilación j 
Mazinger A clásicas de anime y manga, dé no A 
episodios editados en vid E Eso detal de qué van los nuevos 
. s leo de Dragon Ball de a 
de esas i E GT y, por 8 
e a interesantes os hago todos ad E 
z que os guste el Otaku Manga más caluroso del año. 
panas s año. 


Aunque son miles las series niponas qué los Otakus podemos 
decordar, de entre ellas hay varias que resaltan pOr haberse convertido 
%n clásicos del género. Tal es el caso de Mazinger, Gundam, Macross, 
“lo. Este mes vamos a dedicar parte del Otaku Manga a presentaros 
arios juegos que han aparecido en formatos actuales (Sega Saturn y 
PlayStation) basados en estas inolvidables series. 


Mobile Suit Gundam 


Sega Saturn 


Se trata de una película interactiva. Primero 
encontramos un resumen de cada episodio, después UNOS 
"minutos de animación, y finalmente nos enfrentamos 
ejército de Char Aznable, a manos de nuestro maravilloso 
Mobile Suit Gundam, pilotado por Amuro Ray. Estos 
enfrentamientos son combates al más puro estilo “matas 
"rata" pero con la peculiaridad de que podemos alcarzar 
* enemigos situados en distintos planos, e'ncluso 
Situados delante y detrás de nuestro Gundam. 

Uno de los aspectos más originales deljuego es quen 
plena batalla alaparecer o vencer a los enemigos, las 
*scenas de animación se entremezclan con la acción, 
ividiéndose la pantalla en dos partes, una para eljuego 
en sí miso y otra para la animación. 

Existe una segunda parte de estejuego, que tiene Un 
desarrollo parecido, pero la perspectiva toma punto 
Verde dentro del Gundam, lo cual baja bastante la 
jugabilidad. Como opción te permite coger el puts de 
¿grabación del primerjuego para obtener mas energía y 
mas que no se encuentran en la segunda parte. Curioso 


Los escenas de. 
animé con tanto 


andar, Estas 
las que desaralla 
all argumental 
entre neos. 


Macross 
Sega Saturn 


Esun juego con dos CDs ambientado en el 
¡universo que enfrenta a los humanos con la raza 
Zentraeéi que pretende conquistarla fortaleza 
espacial Macross. 
Nosotros manejamos la máquina de combate 
Principal de la serie, la Valquiria, un robot 
transformable en avión, lo que nos da tres 
modos de ataque: modo robot, modo avión y 
modo intermedio (nave con patas y brazos) 
Elsistema de juego desarrollado para este tego está plagado de esc 
AMactoss es igual que el empleado ene primer — Emol nióO 
Juego de Gundam, unshoot'em up trepidantey —— oorenaiay gun SEUA, Un jugo sr, dona el 
rarisimo, poro que nuevamente han conseguido unresultado eii O PAU 
magnífico. Igualmente se han integrado las animaciones, y esta, 
vez debemos destacar que la música de todo eljuego es sil 
Banda sonora original incluyendo las canciones de Minmey,.— 
Eonocidas de sobra por los Otakus. Musicalmente es parecio 
Este es el mejorjuego de «Macross», dejando atrás la versión 
que haceya algunos años paso por la Super Nintendo. Los vigy 
Otakus sabéis a cual me refiero, 4 


Super Robot Shooting 


PlayStation 


Existe una saga de juegos de estrategia llamada «Super Robot Wars» en la que se unen los 


robots más conocidos de las series de anime niponas, combatiendo a la encarnación de las 
fuerzas del mal de todas sus series, que igualmente se han unido para apoderarse de la Tierra. 

Pues bien, «Super Robot Shooting» es un juego en el que se reúnen a los mismos personajes, 
pero en un estilo totalmente diferente. Es otra versión del «Gundam» de Saturn, pero esta vez 
en un entorno 3D y desde una perspectiva que nos sitúa a espaldas del robot que manejemos (lo 
que provoca que, al ser el robot bastante grande, no veamos nada y nos comamos prácticamente 
todos los ataques). En un principio es hastante difícil de manejar, pero luego nos haremos con 
los controles y resultará gracioso y entretenido. 

Tiene un total de 7 robots, que son: RX-93 YGundam (pilotado por Amuro Ray), Billvine (Show 
Zama), Reideen (Akira Hibiki), Combatter V (Hioma Aoi), Dancouga (Shinobu Fujiwara). Shin 
Getter Robo (Ryoma Nagare) y el mítico y maravilloso Mazinger Z (manejado, como no, por Koji 
Kebuto). Cada fase está ambientada en la serie de uno de los robots y para que la cosa quede 
realmente bien lo suyo es pasarse la fase con el robot que le corresponde (en cada fase se 
escoge robot). Para sabera quién corresponde la siguiente fase hay que fijarse en los entreactos 
(animaciones breves en 3D que hacen las veces del anime que aparece en «Gundam» y en 
«Macross»). En total, 7 robots para 7 fases, más una fase contra el enemigo final, una nave 
inmensa que quiere dominar el universo (qué original) 


Dragon Ball GT 


Cintas 3-4-5 


Hace un par de meses os hablé del lanzamiento en video de Dragon Ball GT 
que está teniendo un éxito brutal. He aquí el contenido de las tres nuevas 
cintas con los episodios del 4 al 12. 
Tras la primera cinta, dejamos a Gokuh, Pan y Trunks viajando por el 
espacio en busca de las nuevas Bolas de Dragon. Pues bien, nada más partir 
se estellan en un planeta desértico en el que encuentran a un robot 
llamado Giru, que se traga el radar rastreador de bolas mágicas y se 
fusiona con él de manera puede rastrear las bolas portoda la galaxia. 
Para escapar del planeta, Gokuh se enfrenta a Retic, el hombre más fuerte 
del lugar, al que vence al convertirse en Super Guerrero. Después, parten 
en busca las bolas de dragón. 
La primera bola localizada se encuentra en un planeta donde todo es 
gigantesco y está habitado por una raza de enormes nativos, y es a la boca de uno de ellos donde 
va a pararla Bola de Dragón de cuatro estrellas, que se incrusta en una muela picada, 

¡iru detecta otra bola en un planeta llamado Kelbo que está habitado por seres pacíficos liderados 
por una princesa llamada Lemu. Lemu está siendo acosada por un monstruo llamado Zuhnamer, 
que pretende casarse con ella. La princesa es quien tiene la nueva bola de dragón, y accede a 
entregársela Goku a cambio de que venza al terrible Zuhnamer. Cuando la princesa hace entrega de 
la bola de dragón, uno de los aldeanos se la arrebata, cambia de aspecto y sale volando con ella 
Después de varias peripecias persiguiendo a los ladrones acaban en el planeta Loud, un mundo 

dominado por una secta que trata de devolverla vida a un despiadado dios. Alaterrizar, se ven 
atacados por los fanáticos, y Pan es convertida en un gracioso peluche. Pese a los esfuerzos de 


Aqui tendis ls carétulas de astros Últimas cntos 


nuestros amigos, el dios Loud vuelve a la vida... 
puestas lo veto. Pee al prón incio, la 


Yeste es el resumen de las 3 cintas que hasta ahora están a la venta, ahora que con lo rápido que 
van saliendo, tendremos que ponernos al día masa menudo, por que si no... 


pencididas de aporición de lascinos es quincena, 


Encrucijada Mágica 
detemática fantasmagó! 
e »mo protagonistas a tres chicos 


Este es un manga 


humorística (ftama ya!) queiene co 
sica (¡toma ya!) queen! < 
des ed "irector de sufinsttuto, que se hacen Lamas a 


E ción arreglar 
orden Sagrada de los Estudiantes a Ena e o 
de entidad fanta z 
vs con cualquier tipo de a 
ol para rato, Elinstituto en el que ed es 
e poblado de espíritus deantiguos alunnos, 
ñ roblemas que resolver. cd 
a Eds orden agrada” son descendientes de E e 
Es ángulo en 
es cuyos templos están situados forsndo o 
a centro se encuentra eLinsttuto, Talvez o 
en que esun buen lugar para hacer delas oa : 
2 te e han editado dos números, Siento a 
e e ineta-deAgostii y, de verdad, es delo mani ON 
a elo más original). Leelo para cree meme 
o. ro de las Artes Parciales 


PloyStacon. 
Apesords 
queen aquel 


len que 
aisribuidoea 


El manga se mueve 


en Japon 


Es A 
ste mes han aparecido unos cuantos títulos importantes para 
, Por supuesto en el lejano Japó 
E A y ón, basados en 
e E y el Así que para salvar esa distancia de miles de 
pa emos decidido acercarlos hasta esta sección de Otaku 
Manga, junto a las noticias más importantes del mes 


consolas y recreativ. 


King of Fighters KYO 


Para empezar vamos con tino de 
los títulos mas esperados para 
Jaystation. «King of Fighters 
Kyo» está basado en la popular 
saga de artes marciales dela 
compañía SNK, la cual había 
anunciado la programación del 
mismo hace ya casi año y medio. 
Después de dejar boquiabiertos 
a quienes disfrutaron de la 
versión de «KOF97» en 
PlayStation, muchos serán Los 
que se queden chafados al 
encontrarse con que eljuego no 
contiene un modo de lucha tal y 
como estamos acostumbrados 
con los juegos de SKK. 
«KOF Kyo» tiene dos modos de 
juego. El primero es un Eipo 
Tokámeki en el que manejamos al 
protagonista de la saga, Kyo 
Kusanagi. La historia comienza 
cuando Kyo recibe una invitación 
bara eltorneo «KOF 97» con una 
antelación de 31 días, A partir de 
ese momento tomamos las 
riendas dela historia y 
acompañamos a Kyo por las 


calles detodas las dludades 
implicadas con la historia ocial 
dela saga, ayudándole a 
entrenarse para el nuevo torneo, 
conociendo asus protagonistas y 
haciendo nuevas amistades. 

Hasta aquí, todo bien, muy 
ehinaka y demás, pero fácil de 
«manejar... hasta que llegamos a 
los combate: 

«KOF Kyo» tiene un modo Ys. Un 
tanto raro, de esos que les 
gustan tanto a los japoneses, con 
ataques encasillados en botones 
que están relacionados con 
porcentajes y niveles de 
velocidad. Nada que no se pueda 
remediar con una buena chuleta 
de interpretaciones, pero que al 
principio nos traerá de cabeza 

Finalmente nos sorprenderemos 
con la grata introducción de 
animaciones en los súper ataques 
especiales y con los más de 40 
personajes para el modo de 
lucha. 

Está caro que éste no pisa un 
país de nabla latina. 


Dragon Ball GT 5 


La quinta entrega de GT contiene los 
episodios 13 al 15, en los que podremos ver 
finalizada la parte más aburrida de la serie, 
con la llegada del primer gran enemigo de la 

última entrega de las aventuras de Songokuh 

y compañía. Me refiero a Baby, un pequeño 
sercuya historia está ligada al pasado de los 
guerreros del espacio. 

Ahora, Baby pretende llegara la Tierra 
después de meterse en el cuerpo del Dr.Mu, 
que ya de por si era un problema para Gokuh, 
Trunks y Pan. Estos parecen haberle vencido 
Uniendo sus fuerzas en un rayo, pero ¿será 
realmente elfin de Baby? Ni lo penséis por un 
momento. 


A partir de esta cinta la serie cobra un mayor interés, ya que 
Baby, se reincorporan a la sere Vejeta . 
de Dragon Ball - 
ser la ien 


y todos los antiguos componentes 
2. Esto es debido a que el escenario de la batalla vuelve a 
¡Ahora si que empieza el verdadero Dragon Bal! Grt! 


Este mes recomendamos, 
Dragon Half-2 


Este mes ponemos en nuestra lista de 
favoritos lz segunda parte de Dragon Half, a 
serie manga más disparatada jamas editada, 
protagonizada por los personajes mas 
estúpidos de la historia del cómic, con dosis 
de humor muy por encima de lo que estamos 
acostumbrados los lectores de manga 
españoles. 

La protagonista de la serie es Mink, una 
mestiza de humano y dragón rojo (con 
apariencia de mujer humana), dotada de 
una gran fuerza, un aliento de fuego, y unos 
“detalles superficiales” como cola, cuernos 
y alas de dragón. Mink esté enamorada de 
Dick Saucer, un cazador de dragones, que 
ademas es un popularísimo cantante, y para 
conseguir su amor pretende convertirse en 
humana, renunciando a sus poderes.Para ello 
deberá reunir una serie de objetos sagrados con 
los que enfrentarse al Gran Diablo Azatodeth. 
Os sororenderéis al ver como este argumento 
“medio normal” contiene una serie de gags 

impagables. 

Sin duda alguna, la mejor del momento. 


Breves 


GUN MARTEAL MEMORY: Sorprendentemas 
decidido lanzar un videcjuego basado en la mítica sere Battle Angel 
Aita, cuya mombreeaLes GUNNM, y cuyo protagar 
all, una 


Due ea ta enc 
heee Pros lcd, 
E oiarateto presen porlra alte on 
Art lr ot indecisa 
Mr Tola pregona jr Sent de 
her DS. Yes au resta que este ue 
Dn en ado de enredar, sado 
ol qee rado mo darlo 
Ca staMenSS 


esel nombre de un curioso manga de. 
Hiroiko Araki, compuesto nor tres 
bistorias diferentes, y esen la 
tercera de elias en la que Capcom se 
ha basado ara hacer un juego de 
lucha para lossalones recreativos 
ripones, 

Alserla mejorde ls 3 partes del manga, jue seleccion: 
vida en forma de £ cortometrajes deanime. También ha sido la slegida 
porapcom pera porer en escera a nuevos tipos con súger atacues 
descando partirse los dientes. Aversí llega e España pronta... 

DISNEY EDITA KIKY'S: Año y medio después de cue Disney comprase los 
derechos de los films de arime de, estudio Ghibli, uno de elos a visto 
le luz en USA, Evestutio Gniblies uno de los mas imporantes de Japón y 
con títulos del renombre de Guerreros del Viente o Porco Rosso, 

Enfin, elnasado 1 de Septiembre, Suena Y Video lanzó en 
USA Mayo no Takkyubin, conocido en 
occidente como Kikd's Delivery Service. Se 
trata deuna historia muy en la nea 
Disney, con final feliz nciuido. Veremos lo 
que ocurre cuando le llegue letuma al 
violento Mononoke Hime, también de 
Ghibli. Ya as lo contaremos 


A AS 


trataré de recopilaros los Juegos. 
icos delamime”. Este mes la 


Nada mas, Para el próximo mes 
para la segunda entrega de los 
actualidad ha impuesto su Ley. 

Matta Raigetsull! E 

Por El Gran Maestro de las Artes Parciales 


Televisi ñ 

e a Española ha empezado a emitir dos nuevas series 
e e que recuperan en parte el espíritu de ...... 
e a, nos años, Ya sabéis, culebrones, lucha, magia, un. 
. a a que seguro que encanta a los otakus de 

pro. , comentar estas dos nuevas seri 

:on series 
o noticias muy interesantes que Aedo 
o al videojuego y que más ad: 

manga e y elante os ampliaré 
Por ahora, a disfrutar con la tele, que es gratis. 8 


Este mes hemos podido disfrutar de una 
agradable noticia: Televisión Española vuelve a 
emitiranime, después de casi 4 años. 

Los títulos de las series agraciadas han sido, nada 


más y nada menos que “Marmalade Boy”, a la que 
han rebautizado como “La Familia Crece”, y 
Slayers”, a la que han dejado el nombre. Vamos a 
hacer un rápido repaso. 


La Familia Crece. 


«ta Familia Crece” es un culebrón amoroso de gran éxito en Japón, y que ha 
obtenido una gran acogida en nuestro país en su primer mes de emisión. Se 
emite por las tardes, aproximadamente a las 18:00, dentro del programa 
“Hiyakutake”, de la segunda cadena. 
*Tmeginad el siguiente argomento: Miki s una colegiala ala que buen día 
sus padres sorprenden con la noticia de que van a separaróS, EL problema de 
La ceparación es que en un viaje de placer conocieron a otra parejo, y 8% 
nemoraron mutuamente, entonces decidieron intercambiarlas parejas, y 
Fualmente deciden separarse. Pero no se trata de una separación normal, 
vesulta que han decidido vivir todosjuntes en La misma casa, [35 dos parejas, 
Cn Mié... y eLhijo de la otra pareja que como es obvio está como un tren y 
vuelve oca a Mili. Todo un culebrón romántico, vamos, 
La serte cuenta con una buena traducción que nos sorprenderá por expresiones empleadas como 
eo bueno", o insultos vulgares utilizados en el habla común y pocas VECES 
De ou en doblajes. Ademas, engancha, tened cuidado... 


Edad Marmalade bey al 

e ode bey a gadoa 
des os noes slot. ademas 
"encontar mentor dao po 
Cos tp: endoso) none 


Novedades de Manga Films. 


Ya están en las tiendas, o a punto de llegara ellas, 
tres nuevas cintas editadas por Manga Films 
plagaditas de anime del bueno. 

Por un lado está el séptimo volumen de la serie 
Dragon Ball GT con los episodios 19, 20 y 21 donde 
se continúan las andanzas de Goku por diferentes 
planetas en busca de las Dragon Ball. Por otro 
lado tenemos el noveno volumen de Evangelion 
con dos nuevos episodios y para terminar una 
novedad: Phantom Quest. Se trata de una serie 
compuesta de dos volúmenes con 
dos episodios en cada uno donde 
se narran las peripecias de una 
agencia de detectives exorcistas 
enfrentados a casos menos 
normales que los de Mulder y 
Scully. Ya os las comentas 
más detalles, por ahora, 
quedaos con elanuncio. 


Slayers, magia y fantasía, 


Es otra serie de éxito nipona con 
temática de fantasfa medievalal 
estilo de los juegos de rol de toda la 
vida, con invocaciones y ataques de 
fuego, etc. Se emite los Domingos 
sobre las 10 de la mañana en la 
Primera. Esta serie tiene un juego de 
rolen Super Nintendo y hace muy 
poco (el mes pasado) salió otro 

Juego para PlayStation. 

Su protagonista es Lina Inverse 
(aquí lamada Rina), una sacerdotisa 
de grandes poderes a la que poco a 
Poco se van Uniendo Una élite de 
guerreros y magos jóvenes, 
haciendo de ellos un grupo 
invencible (algo no demasiado 
novedoso). 

La serie no esté nada mal y cuenta 
con diversos gags por episodio, pero 
lo que la e perder un poco es un 
doblaje malísimo, rara vez 
empeorado en series de televisión. 
Podéis darle una oportunidad, Sobre 
eljuego no puedo deciros mucho, ye 
os lo comentaré en cuanto caiga en 
mís manos. 


Emo tas sete done ue arco 

sito Inportont, Slayers ho sico trasacado al 

visljuego par £ompresto. En breve os contaré 
dos excelencias de esta over 


Noticias breves. 


* Del anime al videojuego: No es una 
novedad, pero acabo de descubrir (lo 
siento, a veces soy lento en verlas cosas) 
unjuego de «Lupin TID», elladrón mas 
elegante del mundo del manga. El 
personaje de Monkey Punch ha visto la luz 
en PlayStation en una libre interpretación 
dela historia narrada por Hayao Miyazaki y su equipo de 
animadores en el film que se editó en nuestro pafs bajo el título 
“El Castillo de Cagliostro”. Ya sabéis, cuando caiga en mis manos, 
os lo destripo. 


* Marmalade Boy vera la Luz en versión manga: a 
partir del mes que viene ¡¡todos a emocionarnos y a 
llorar como bebés con el culebrón más esperado del 
universo manga!! Además, se dice que el doblaje de la 
serie se ha basado en la traducción del manga, lo cual 
sería fantástico. 


* Anime de imagen real: En la actualidad se está rodando una 
película de imagen realen Estados Unidos de... ¡¡Sailor Moon!! 
¿imagináis quiénes serán las actrices? Nosotros tampoco. En 
breve, más información... 


+ Capcom vuelve a la carga: La 
versión para PlayStation de «Street 
Fighter Zero 3» está anunciada para 
Diciembre. La conversión será fela 
la recreativa, incluyendo los 8 
personajes ocultos en la recreativa (Bison, T.Hawk, Feilong, 
etc...). Además, traerá un mini juego para el PDA, la nueva tarjeta 
de PlayStation, que acaba de salir al mercado nipón (imagino que 
en breve aparecerá por aquí). 


* Más de cine: Actualmente se rueda una película de los X-Men. 
No es un producto netamente manga, pero está bien que alguien 
lo diga. En el reparto tenemos a Michael Douglas. 


+ Conversión manga: «Silent Mobius: 
Case Titanio» es el título de otro juego de 
PlayStation basado en un manga. Como 
sabrán Los sequidores de este género del 
cómic, “Silent Mobius” es el título de una 
obra de ambiente futurista creado por Kya 
Asamiya, un autor de sobra conocido en 
nuestro país, ya que la mayoría de sus series. 
se han editado gracias a Norma Editorial. A ver sí alguna vez me 
cae en las manos y puedo hablaros de éLen profundidad, 


+ Una cita importante: Que no se os olvide, este fin de mes, los 


Salón del Manga de Barcelona, ¡¡All'os espero!! 


—_——_—_—_—_—— 


Matta Raigetsul!! 
Por El Gran Maestro de las Artes Parciales 
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DEL 30 DE OCTUBRE 
1 DE NOVIEMEA 
EEN 


a a 


Este mes vamos a hablar de 
' le la celebración del 4? Saló 
del Manga de Barcelona, evento al que no nd 


faltar, y que ha ofrecido una serie de notables mejorías 


con respecto a las anteriores ediciones. Además de un 
es da lo que se pudo ver en este 
, 09 pres os también algunas novedades 
manga que acaban de aparecer en nuestro país. 


A la cuarta va la vencida 


lanzando un “Final Flash". Buena 
prueba de ello fueron las ventas de 
productos relacionados con 


Puedo decir que la mangamanía 
no morirá. De hecho, mí siquiera 
deberíamos calificar como manío. 


al fenómeno que el cómic 
japonés ha creado entre Los 
españoles. Durante el transcurso 
delIV Salón del Manga, 
celebrado desde el 30 de 
noviembre al 1 de Octubre, 
tuvimos el placer de disfrutar de un 


Marmalade Boy (el titulo estrella del 
salón), Slayers (poco había, pero lo 
que hubo se artasó), Final Fantasy 
(queno, que aún no ha salido la 
banda sonora del “VIIT”...), y 165 
típicosjuegos de artes marciales de 
Capcom y SNK (entre otros) 


Sobre la organización por parte de 
FICOMIC (los habituales en 
Barcelona), hemos de aplaudirel 
esfuerzo que han realizado para 
rectificar los problemas con los que 
os encontramos el pasado año. El 
encargado de los actos especiales del 
salón fue Rafael Gallardo, quien ya 
contaba con gran experiencia en 
organizaciones de encuentros 
otakus, además de ser editor de 
fanzines desde principios del boom 
en nuestro país. 


ambientejaponés muy distinto al que 
estábamos acostumbrados. La 
sombra de Songokuh se dejó ver tan 
sólo en unos pocos stands, que aun 
no habían descubierto que el niño 
con cola fue enterrado hace tiempo. 
Y es que el manga, que muchos 
pensaban moriría en nuestro país con 
la desaparición de Dragon Ball, se ha 
sabido asentar en un público 
renovado que busca nuevas ideas. 
nuevos estilos y productos más 


E onás] 1 originales que un poster de Vegeta 


Sands fue mucho més acertada qUe 


Los stands 


Acudieron los habituales y esta vez salieron más contentos que 
nunca, ya que este ha sido sin duda el Salón del Manga con más Hd - 
indoor 


asistencia de público desde que naci 
nació este evento. ' Satoshi 
an AS Pe 
ro uno delos 
imágenes que 
podiamos 
encontar 
plasmados. 
los tnicos 
postes dela 
da venta en ls 
stands. 


Se pudieron encontrar nuevas rer | 
»mesas de figuras de Final Fantas 
in posters de tela de Street Fighter y libros de ilustraciones de a 
lasakazu Katsura, Satoshi Urushihara, King of Fighters, Marmalade 


Boy... (sobre Los libros os hablaré deteni 
'é detenid vá 
cn lamente en el próximo 


00 


A 'un stand de la revista Dokan, de la que os hablamos hace ya vari: 
ros. Esta revista sobre manga y anime está e $ 
E E Jl obteniendo una buení: 

publico español, y se present á ea 
a y se presento en el salón ofreciendo un CD especiala los compradores. 


AR 


El Stand de Centro Mail 
y su torneo de «Tekken 3» 


Centro Mail puso un stand. 
grandísimo en el que cualquiera podía 
inscribirse para participar en un 
tomeo de Tekken 3, cuyo premio 
consistía en una gigantesca copa y un 
viaje a Inglaterra para participar en 
eltomeo oficial de este 
juego. ¡Ahfes nada! 

Las colas quese 
formaron fueron e 
impresionantes, imaginad ctetáen 3» Jue 
que el viernes por la tarde na delos eventos 

E más importantes 
llevaban en lista ¡más de a 
1180 personas! Normal, 


izquierdo podés 
S z ver olganodorde 
mientras sea gratis. 


David Ramírez: 
El manga “mongo 


David Ramírez es el dibujante manga español 
que mas bxto está obteniendo en nuestro país 
actualmente. Talvezsea por su especial estilo 
un tanto “brusco” de plasmar los gags quese 
le pasan por mente. Entre las distintas 
publicaciones que comparte en el mercado, 
destacan 2 que se presentaron en este salón: 

+ The David Ramírez Files: Historias cortas 
entrelazadas por un guión absurdo con los 
protos de Expediente-X en busca del 

agente perdido: David Ramírez. 

“Manga” editado por Planeta- 

Agostini . 

+ Esedé geté: La serie en serio: 
Especial parodia de la serie Dragon 
Ball GT editado por el Estudio Inu, en 
el que no se salva de la ridiculez ni un 
solo personaje. Recomiendo no 
perderse la fusión Leticia Sabater de 
Gokuh y Vegeta. 


...Y también karaoke 
En este salón tuvimos el honor de “disfrutar” de un concurso de Karaoke 
que nos martirizó los tres días al completo, aunque tuvo la fuerte 
competencia de un stand ponía música de Doraemon en catalán 10 horas 
seguidas al día (no es broma). El ganador de este Karaoke fue un tipo 
disfrazado de Sephiroth que, aunque por momentos llegó a emocionarse 
tanto que hubo que pararle los pies, cantaba bastante bien. 


Novedades Editoriales 


+ Gokuh y más Gokuh: Como era 
de esperar, están surgiendo nuevas 
vías de explotación del fenómeno 
Gokuh en forma de Poster Book de 
Dragon Ball GT, de Ajedrez 
coleccionable, y finalmente de 
anime comics. Estos últimos son 
como fotonovelas, pero 
realizadas con fotogramas de pelis 
de Gokuh (o sea, que venden). 

+ Star Wars a la japonesa: Pese 
ala portada que lleva este manga, 
que puede darnos una idea 
errónea, estamos ante una 
adaptación manga de la saga 
galáctica más importante de la 
historia del cine. El resultado es 
bastante aceptable. Lo primero que 
pensaréis cuando vesis la portada 
es que es un comic americano. Os 
invito a que comprobéis la sorprendente realidad por 
vosotras mismos. Esta dibujado por Hisao Tamaki y 
basado en el guión de George Lucas. 

+ Evangelion: Con la publicación 
en Japón del tercer volumen de la 
adaptación manga de esta saga, 
Norma quiere aprovechar el aún 
palpable éxito de esta serie en 
nuestro país, que seguro será 
apagando en un corto espacio de 
tiempo. Son 2 únicos números, y 
aviso a los seguidores de 
Evangelion que Yostiyuki 
Sadamoto ha dejado de dibujar el 
manga. 

+ Kamikaze: Misao es la 
reencarnación de una guerrera que 
en una batalla venció a 8.084. 
bestias, cosa que ella no sabe, y 
que es protegida por Kaguro 
shigami, un enigmático personaje 
nacido con una piedra en la mano, 
Lo cierto es que el primer número 
no aclara gran cosa, pero el dibujo 
es bastante aceptable, con un 
ligero parecido al estilo de 
Bastard. 

+ Caliente Nagi 2: Parte de 
uno de los títulos hentai 
(eróticos) dela linea MangaX 
de Norma Editorial. Quienes ya 
sepan el tipo de aventuras que 
suele vivir Nagi, ya saben el 
manga al que se enfrentan. Muy 
gracioso y también muy subida 
detono. Dibujado por Makoto 
Fujisaki. 


e amO 


Un invitado de 
lujo 


Vamos mejorando. Mientras en el 
pasado salón del cómic nos 
ofrecieron la oportunidad de + 
conseguir una firma de Stan Lee, en 
este nos han traído a toda una 
celebridad delanime, al animador y 
diseñador Shingo Araki. Este señor 
participo en series de animación 
como Goldorak, Caballeros del 
Zodiaco, Sherlock Holmes, Bésame 
Licia y La Rosa de Versalles, entre 
muchísimas más. 

La gente hizo grandes colas para 
¡conseguir la firma de este personaje: 
Menos mal que uno tiene enchufe y 
me pude hacer con una de las 
codiciadas dedicatorias en un dibujo 
del Koji Kabuto.de la serie Goldorak. 


les 
Goldorak 


Colecciones de tarjetas 


Hacía tiempo que no hablábamos de estas atractivas colecciones de 
tarjetas. Aquí tenéis 3 de las nuevas series que se presentaron en el 
salón: 

+ ALL CAPCOM WORLD '98: Nueva colección de tarjetas de juegos 
Capcom, esta vez basadas en Los aparecidos a lo largo de este año: 
(Street Fighter III: Second Impact, Street Fighter Zero 3, Vampire Savior, 
etc... 

+ BOMBERMAN: Hudson Soft ha reunido a todos los súper malos 
de Bomberman en una colección de increíbles ilustraciones. ¿Acaso 
los diseñadores de esta pelota con ojos pensaron que algún día 
podían editar una colección de ilustraciones de sus bombermones? 

+ RECORD OF LODOSS WAR: Colección basada en las series Record of 
Lodoss War (la que conocemos en nuestro país editada por Manga 
Video) y una nueva serie basada en el mundo de Lodoss dibujada por 
Masato Natsumoto, el ahora ilustrador oficial de SNK, conocido por su 
trabajo en el juego para PSX, King of Fighters Kyo. Ilustraciones y 
galerías de personajes en una colección magistral 


Salón de Actos 


En la sala de actos tuvieron lugar las presentaciones de novedades editoriales, las charlas 
típicas sobre manga y Japón, y los debates, ya un poco vistos, aunque por una vez siguieron 
uitorden lógico, no como otros años en los 

que unas charlas se pisaban con otras y líos 

similares. Hubo también una presentación 

de dobladores de series de anime, pero por 

desgracia hubo muchas ausencias (a vers 

la próxima vez hay más suerte), 


"na delas mesas econls, tuvo como, 
componéntes o ls principales sepresentantes 
femeninos del mundo mango español 


Recomendación del mes 


Este mes os recomiendo la versión manga de Marmalade Boy. 
¿Por qué? Por varias razones. La primera es que a quienes pilló de 
sorpresa la serie pueden leer el comienzo. Segundo, porque el 
manga és idéntico a la serie, y sin duda puede servimos para 
despejar nuestra mente después de tanto Gokuh. Tercero, porque 
la traducción es increfblemente fiel al original, y a la vezidéntica 
a la traducción de la serie (en varios episodios ha sido la misma 
traductora). Y cuarto, pues... porque mola. Ysi no, preguntádselo 
a todas las personas que lo arrasaron de todos los stands del 
salón del manga, dejando sin existencias a Planeta-deAgostini 
el primer día 


ón del Cómic de Madrid, coruna 
«índice deventas en los stands MUY 
vana después de un salón de 


se ha celebrado también el Sal 
con un 
asistencia de publico muy aceptable, a a 
A quien se le ocurre montar un saló! 
bajo. ¿A quien se 


óximo año espabilan..- 
? a versi para el próximo al 
o le "jas 27, 28y2 de Noviembre se celebran 5 
Y nos vamos. A 


ali mos veremos. No fatéis esta vez la Ci. 


Seacabó. Este mismo mes 


11 Chibijonadas de Marbella. 


Matta Raigetsul!! 


or El Gran Maestro de las Artes Parciales 


Fijaos cómo pasa el tiempo, ya nos encontramos dle 
nuevo en épocas navideñas, y como todos los años nos 
vamos a acercar hasta las librerías especializadas para 
saber a que nos enfrentamos y por cuanto nos puede 
salir la broma. Este mes, especial compras navideñas. 


MAT 


A E 
d Lád 


PUTA 
FIDENO 


LIBROS DE ILUSTRACIONES 


Lo más buscado en estas fechas son los libros de 
ilustraciones, ya que son productos caros y es un buen 
momento para sacaralgo positivo de los bolsillos 
familiares (recordad, este mes pagas extra...). No voya 
hablaros de cosas imposibles, tan sólo de unos pocos 
bbros que están en la mayoría de las librerías y que son 


imágenes a todo color que se ven en los posters que 
pueblan los stands de los salones, y ésta es la 
principal razón por la que se está convirtiendo en un 
éxito de ventas sin precedentes. 


e THE KING OF FIGHTERS ILLUST COLLECTION: Libro 


deinterés general para todos: 


e NEON GENESIS EVANGELION 100% NEWTYPE: Es el 
mejor libro de ilustraciones de la serie Evangelion, y 
aunque Norma Editorial lo ha editado, la mayoría de las 
tiendas lo tienen original japonés, ya que su precio 
ronda las 4.000/4.500, y este es el que va a mantener en 
su edición española. No importa 
elidioma en el que lo compréis, 
las ilustraciones son las que 
cuentan. 178 páginas en total, 
de las que 98 som a color. En 
ellastenemos un resumen de los 
episodios (aquí el idioma ya 
empieza a molestar), además de 
ilustraciones a toda página, 
mientras que en las de blanco y 
negro encontramos bocetos de 
personajes y escenarios de 
desarrollo de la historia, 
Evangelion 100% Newtype 
contiene la mayoría de las 


recopilatorio con todas las ilustraciones oficiales de 
la saga «King of Fighters» desde los años 94 al 97 
(salió un par de meses antes de que se pusiese a la 
venta la versión recreativa del «K0F98»). Muy 
recomendado para los fans de SNK, y es la única 
nueva aparición de libros deilustraciones basados 
en videojuegos. 116 páginas forman este líbro, 

de las que 93 son a todo color. El precio ronda 

las 4.500 pts, y he de avisar que ya quedan en 

pocas librerías. 


+ LEGEND OF LANGRISSER: Primero de dos 
libros de ilustraciones del conocido autor 
Satoshi Urushihara. Este tiene como tema 
principal la saga dejuegos de rol «Langrisser», 
que ha pasado por Mega Drive, Super Nintendo, 
PlayStation, SegaSaturn, PC Engine, y PC PX 
(una trayectoria envidiable sin duda). 104 
páginas con preciosas ilustraciones de corte 
medieval de uno de los mejores ilustradores del 
mundillo manga/videojuego. Debe tenerun 
precio aproximado a las 4.500 pts. 


aunque les CDs más buscados actualmente ses los que contienen la BGM dela sere 

E o 

a Familia Crece” (Marmalade Boy), mientras vo se decidan a importarlos en plan bien 

ne 

a 2 (Mar ) miente de 

le vamos a tener bastante difícil (bueno, más que difícil lo tendremos caro, pa e 
tondan las 6.000 pelas..). Lo que tendremos 4 e hacer es apañaras con Los pocos EDS 
que están basados en juegos que superan a media, al menos en el campo de las BGH. 
a 


ON TRACKS: La BGM de «Final Fantasy VID» la podemos 


orar en una caja de 405 que ronda las 6.00 pts 5 aspare caro tenemos 
este otro CD simple, que como su nombre indica, o 
pegadizas músicas deljuego, (26entutal) Lo que po dí do 

úsicas en versión orquestal (incluido el tema de Sephirot), y o 
o "mel listado de canciones (por que está escondida) es a ny a Ñ o 
'el CD (para activarla debemos retroceder la pita 2alinicia E 


dice es que cuenta con 


DTRAX: Acaba de desembarcar en 


p con las versiones remez s 
E y como no podía fallar ningún CD con 
úno de los personajes: Athena Asamiya. 


con merchandising, el 
Fighters». En totaltiene 10 temas, 
esteincluye una pista cantada por 
para los seguidores del «k0P» 


» INTRON DEPOT2: No os 
puedo poner ninguna 
ilustración porque todavía 
o ha pisado España, pero 
para cuando leáis estas 
líneas ya debe llevar un par 
desemanas ala venta. La 
tan ansiada secuela del 

“Intron Depot”, de uno de 

los considerados “dioses del 

manga”, Masamune Shirow 

(autor de “Ghostin the 

Shell", “Appleseed” 

“Dominion Tank Palice”.. 
contiene el trabajo en el terreno de la ilustración de 
casi 5 años de este mangaka. Os aconsejo que silo 
veis no lo perdáis de vista, porque va a serun suplicio 
pillarlo. Avisados quedáis. Os enseño unasimágenes 
de Intron Depot 1 que os servirán para haceros una 
idea aunque las chicas del 2 son más grandes, más 
nítidas y más sexis (si se puede). 


Es ise comedero 
De gnrer nlosegundo pere 


e VENUS: Segundo libro de Satoshi Urushihara. Esta 
vez recopila las ilustraciones a todo color que ha 
aportado para sus obras mas famosas (Plastic Litle, 
Legend of Lemnear, Nora, Chirality...), nuevos 
trabajos, proyectos, y un compendio de imágenes 
de Street Fighter (la mayoría de Chun-L5) 
realizadas en su mayoría para portadas de CDs. En 
*Venus" podremos ver que Urushihara se decanta 
tun poco por el estilo “hentai”, lo cual puede 
resultar para algunos incluso más atractivo. 98 
páginas de ilustraciones a todo color. “Cell 


Lo corta de 
este LD poes mu 
caco pe 
Ficimente 
Teconocible, 
demás todo lo 
que escuchara 
dentro merced 
especial para ls 
amiontes de este 
IA ASTASI VR geniljuego, 


tiene una reunión de las mejores o más 
otras 3 pistas de 
joco dice, pero mi el 
ista oculta al comienzo, 


las tiendas españolas 


á «king of 
deta última entrega de la saga 
Es BGN de unjuego de SNK, 
Muy recomendado 


Works” es otro libro de Urushihara con ilustraciones 
sueltas de trabajos varios y que podréis encontrarlo 
sin dificultad. Estos otros dos libros de Satoshi deben 
rondar también las 4.500/5.000 pts. 


e Cá: Mientras que unos defienden con uñas y 
dientes la obra y vida de Masamune Shirow, cargada 
de términos ciber-tecno-futuristicos adornados con 
chicas exuberantes envueltas en máquinas de guerra 
apoteósicas, otra buena parte de 

los Otakus prefiere los guiones 

amorosos con protagonistas 

adolescentes que emergen de la 

mente y puño de Masakazu 

Katsura, otro de los grandes. 

“C4"son 3 libros de 

ilustraciones, agrupados en 

una caja de plástico 

protectora, en los que 

encontramos los trabajos 

a color de todas las obras 

de Katsura (Wingman, 

Video Girl, DNA, Y 

Hay dos libros muy 

buenos, pero el tercero 

contiene un manga de 

Shadow Lady que, la 

verdad, no merece la pena, 

Cuesta sobre 7.000 pts, y al 

serla única recopilación de 

Katsura no debe faltaren 

las estanterías de los más 

Otakas. 


MANGAS: 


Estas son las dos mejores colecciones mangas, diferentes de las que normalmente se ven por el 
mercado: nada de Gokus lanzando Kames. 


e IKKYU: Es una obra de increíble calidad narrativa en la que su autor, Hisashi Sakaguchí, nos 
transporta hasta la época feudaljaponesa enfocando la acción en el personaje que da nombre al 
Ímanga, un hijo ilegítimo del emperador Gokomatsu. Podremos ver como desde muy pequeño lucha por 
sobrevivir al duro camino del culto al budismo. La gran importancia que en el siglo XV toma la religión, 
hace que cruce su vida con diferentes hechos importantes de la historia del Japón medieval. 

Muy bien relatado y enfocado. Han aparecido 3 volúmenes, y os aseguro que no tienen desperdicio. 
Eso sí, no esperéis espeluznantes enfrentamientos entre super hombres... 


«e BLACKJACK, EL CIRUJANO DE LO IMPOSIBLE: Este es el nombre en clave que recibe 
el protagonista de uno de Los mas curiosos mangas editados en nuestro país. Alguien 
me dijo una vez que Black Jack era “como City Hunter, pero en lugar de llevar pistola, 
maneja bisturí", y no es de extrañar, porque el prota tiene la capacidad de arreglar 
cualquier situación quirúrgica, por imposible que parezca. 

Dibujado porel dios/padre del manga, Osamu Tezuka, os aviso de que el dibujo es algo 
antiguo, pero el guión muyameno. Dadle una oportunidad y os aseguro que no dejaréis 
que otro doctor vuelva a poneros las manos encima en la vida. 


Y estas son las recomendaciones de esta Navidad, no son muchas, pero son 
selectas, así si queréis hacer (o recibir) un regalo Otaku ya sabéis lo que as conviene. 
pasar buenas vacaciones navideñas!!! 
Shinnen Omedet!! 
Gran Maestro de las Artes Parciales. 
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TENENOSTODA CLAVE DEACCESORIOS a 
Ye, 


TE ASEGURAMOS EL MEJOR PRECIO 


MÍ + vAMPTRE SAVIOR" 
CEUPASANGRES 
AL ESTILO JAPONES 


ági senra de 
Este mes le dedicamos las páginas del E a a E 
m, «Da lve a estar en boca de los a 
: Darkstalkers», que vuel e a 
pa ne aho rasrcales por las conversiones de las últimas ao 
a Saturn y PlayStation. Echaremos también un o o 
para y Play Ls 
dlanterías de las ¡venias para ver lo que podemos pa 
de tema, que no es poco si se sabe buscar bien. 


LOS MANGAS 


Poquitos. Muy pocos han llegado a 


fan sólo he: 
venderse en muestro país, Tan sól 


podido encontrar tamos 
recopilatorios (2 de a S 
er y 1 de «ampli 
«Jampire Hunter» y de 
Eo todos ellos dela editorial 


samest (sello ql -amente edita 

ls nica ' 
E de Ne nados con videojuegos, 
mangas rela 


e ve ya'os he hablado otras: Y 
a dueno aa par dar y tomar, 6 


desgraciadamente no los traow 
que desgrí 


cngita osengas 
e hapire o Epa 


aquí. 


ANIME DE TERROR 


Con el tema del anime ya cambia el asunto, 
Porque el de «Darkstalkers» sí que está 
siendo editado en nuestro país en la 
actualidad (van por la tercera cinta) 

Selecta Vision nos ofrece los OVAs de 
«Vampire Hunter», bajo el mismo título, 
Esto hia supuesto una grata sorpresa para 
todos los atakus, ya que esta serie de 
animación es posiblemente la que mejor 
reproduce las escenas de batalla del 
videojuego, asi como su ambientación (solo 
comparable hasta el momento con «Street 
Fighter II Movie»). 

El anime fue dirigido por Satoshi Ikeda 
(director de animación de «Gundam > y 
«Samurai Troopers»), utilizando como base 
los diseños de Shuko Murase (que ya se 
encargó de dar vida a Ryu y compañía en 
«Street Fighter Il Movie», y a los 
componentes de «Gundam W). Esta unión ha 
lado lugar a una colección de 4 cintas de 45 
minutos de duración cada.una, con una 

temática poco 


alba E 
estos moments. 


habitualen elanime de lucha. Eljuego tiene: 
Gientos de gags graciosos que ridículizan a 
los personajes, pero en eLanime han tratado 
de crear un ambiente oscuro, consiguiendo 
tn anime serio de terror. No va a matara 
nadie de un susto, pero impresiona, 

Ya os hablamos de esta producción de 
anime en un par de ocasiones hace ya casí 2 
años, al hacer acto de aparición en Japón, 
Pero es ahora cuando podemos realmente 
disfrutar de ela, ya que la película tiene una 
trama compleja, apoyada por gran cantidad 
de diálogos, que hacen imprescindible su 
doblaje al castellano. 

La banda sonora no es exactamente el tipo 
de música que le mete Capcom aa sus juegos, 
y que, dicho sea de paso, suenan siempre 
igual. La BGH de los OVAS es mas propia de 
una película de anime. 

Y como curiosidad, os “advierto” que hay 
Lina serie de “dibujos animados” de 
Darkstalkcers americana. No os muestro 
Imagenes porque es realmente patética 


VERSIONES “CO: 


ñ f ñ dela saga 
son los títulos originales 
e “Darkstalkers", 


USA han sido cambiados por*Darks 

los yanquis no pueden estarse quietos ante los 
<jempre la zarpa por medio). Dejo esto claro para que 
dan aparecer sobre las diferentes entregas. Existe 102 


btitulada «Jedah's Revenge», quejamás 
porque yo no me enteré) 


«lampire”, “Vampire Hunter” y “Vampi 
creativa, que en los 


frica en versión re a 
a y'Darkstalkers II" ( 


“Darkstalkers Revenge” 
trabajos nipones, teniendo que meter 
no os liéis con las referencias que pue 
cuarta entrega, secuela de «Vampire Savior», Sul 


S ó sta, 

Vago aos salones españoles (oso izo, debi servia yn MEE 
Entre tas muchas novedades que ofrece «Vampire Savion ca 

destaca la inclusión de 4 nuevos personales a 

Donovan. En 
desapareciendo Pyron, Phobos y 
ao. Gallon (John Tala) y Sasquach, vobviendo 3 escena 
(it). Vaya un trajín de personajes, ¿eh? 


Los versiones de ete ttdo para 
otura y PlyStsion son idénticos 
rá “Anvos cuenten con 
“ina sere de novedudes muy 


Vampire Savior (Saturn) 


Estelío de “quita y pon 
personajes” ha sido 
enmendado en la versión de 
Saturn de «Vampire Savior», 
que ya incluye a unos y a 
otros, Lo cuales un alivio. 

Sin embargo, se echa de 
menos la inclusión de algún 
personaje totalmente original 
para la ocasión (algo a lo que 
nos tienen acostumbrados 
últimamente), estando oculto 
únicamente Oboro (monje 
poseedor original de la 
armadura de Bishamon), que 
es también el personaje 
secreto dela versión arcade. 

En Saturn se han incluido 
todos los modos de juego 
originales, incluyendo el 
Shadow Mode, oculto en el arcade. (Hay que hacer un truco para 
accederal mismo). 

Lo más destacable de la conversión es el hecho de incluir el cartucho 
de 4 megas de memoria, que elimina por completo las cargas, 
mientras que lo peor es que no ofrece nada realmente especial. Eso sí, 
es una reproducción perfecta de la versión arcade 


cto a «Vampire Hunter» 
Jedah, Queen Bee y Bulleta, 

hs Revenge» desaparecieron Aulbat 
Pyron, Donovan y Phobos 


Vampire Savior -EX (PSX) 


Ha aparecido recientemente 
la versión de Playstation de 
«Savior» (mereñero a 
Japón), encuadrada dentro 
de la rama de juegos “EX” 
que Capcom edita 
últimamente. Esta extensión 
del nombre nos indica ya de 
antemano que el juego ofrece 
innovaciones con respecto al 
original. 

«Vampire Savior EX» tiene, 
además de todos los 
personajes habituales, una 
versión “shadow” de Jedah 
(con diferentes ataques), y 
Un par de escenarios nuevos 

Además, cuenta con un 
modo llamado Original 
Character en el que 
escogemos un personaje, le 
cambiamos el color y el 
nombre, y le entrenamos sin 
parar. A medida que aumenta 
su nivel, van apareciendo 
nuevas opciones de juego en 
el menú principal, 
empezando por un nuevo 
sub-menú en el que podemos 
activar un doble salto en el 
aire, o cambiarla banda 
sonora de «Vampire Savior» por la de «Vampire Huntem(entre otras 
cosas). 

Aunque en el menú de selección de personajes éstos aparecen con 
todos los frames de animación, en eljuego se reducen 
aproximadamente a 3/4, manteniendo intacta, eso si, la jugabilidad, 
quese ve aumentada por la inclusión de las nuevas opciones y algún 
que otro golpe original, 


PRODUCTOS DERIVADOS 
Esta es la parte que los Otakus esperamos, porque el juego nos gusta 
a todos, pero aún más nos gustan las “tonterías” que aparecen 
relacionadas con él, que no son pocas. Voy a hacer un buen repaso, 
para que sepáis lo que hay, aunque no todo es fácil de conseguir. 


[core emos] Merchandising = 
EA De compras por tiendas españolas 
Los Fanzines «Darkstalkers» nunca ha gozado en nuestro país del éxito 
y! quese merece, ya que aunque es de Capcom, no 
sale Ryu, y si no es Ryu, no vende. 


Si difíciles que traigan mangas, más lo es que 
Por otro lado, los ataques de los 


publiquen fanzines. Y eso que hay unos cuantos, sobre 

todo hentai (eróticos). Felicia y Morrigan son dos de los luchadores, pesea quese 

personajes de videojuegos mas parodiados en el campo mantienen en su mayoría desde el 

erótico (una vampiresa sexy y una chica gato,¡ yum...! A primerjuego, no son Los típicos 
De entre todos, me gustaría destacar una colección de *hadoken” y “shoryuken” de toda la 

fanzines llamados Nan-demo, que son Los que ofrecen vida, lo cual resta jugabilidad. 

una mayor calidad de dibujo (recordemos que la mayoría Estas razones, como digo, han 

delos fanzines están dibujados por principiantes, y una sentenciado un poco el éxito de los 


bonita portada puede esconder una cutrería como la copa «Vampire», y por tanto se han 
de un pino). ¡Ojo a los que limitado a traer cosas de 


compráis sin experiencia! importación en raras ocasiones. 


Figuras / Maquetas 


Deesto, porel contrario, si que podemos encontrar bastante. En 
Los salones de Barcelona, stands como el de Chunichi u Otakuland 
suelen aprovisionarse de figuras de Morrigan, Felicia y Lei-Lei. 
Podemos comprar de diferentes tamaños y en diferentes poses, 
siempre a nuestra elección (o mas bien la que nos permita 
nuestro bolsillo). 

Las maquetas suelen venir de Japón, Taiwan y Korea, pero 
también podemos encontrar las figuras americanas editadas por 
Marvel. Estas figuras tienen una calidad altísima, y pueden ser 
tna buena opción de compra Salen a unas 5.000 pelas. 


No, no Los venden aquí. Ni siquiera sabemos si los 
ide Japón. Pero lo ciert: hi . 

e Recomendación del mes: | 
Marmalade Boy Best Collection 


dan el pego, ¿o no? 

Altíven ellas vestidas de las “darkstal=gils”.. 
¿para la ocasión? ¿Serán carnavales? ¿Algún tipo 
de concurso? Desde luego, Felicidad pura la de 
estas chicas niponas... 


Este mes, una vez finalizada la serie en la televisión, hemos de remitimos de nuevo a 
un producto relacionado con Marmalade Boy, la serie que causó furor en los últimos 
años. El culebrón manga mas maravilloso de todos los fiempas cuenta con una BGM muy 
pegadiza, y hasta las tiendas de mangas ha llegado un recopilatorio de las mejores 
canciones vocales de la serie, incluyendo también la que aparece en elfilm de 30 
minutos (¿algún día lo editará alguien?) 

Los habituales de la serie (no pocos) podréis deleitaras con las 12 pistas que lo 
componen, incluyendo opening, ending y las típicas que suenan en los momentos de 
impacto sentimental (¡toma definición!). Bueno, ya me entendéis 


XC de Playstation en 


.n breve saldrá editado e o 
cibido como li . 

y si estavez no pasa tan desape a 

laestro de las Artes Parciales 


Seguramente el 


nuestro país. Av 
Gran Me 


Cuando la lucha se 
combina con el sexo, 


“Amigos del Otaku Manga, hoy vengo a hablaros de una saga de 
juegos que lleva algunos años dando vueltas por el mercado 
consolero y que ha aleanzado un notable éxito en el mercado japonés. 
Por estas tierras es prácticamente desconocido pero lo cierto es que 
«Variable Geo» encierra en su interior muchos... encantos. 


Variable Geo 


La primera entrega. 


1.6. (VARIABLE GEO)» es unjuego de lucha que fue editado en 
11993 por el sello Mediax y que apareció para PC y Macintosh. 
No era un gran simulador, Estaba desprovisto de frames de 
EEE animación y la gran mayoría de los ataques de los personajes 
Simulador de ich es habían sido copiados de «Street Fighter» y «Fatal Fury». 
gue tados ls z Apesar de esto, el juego alcanzó gran éxito entre el público 

a Japonés debido a dos factores fundamentales: todos los personajes 

als, la veros. B| iniciales eran chicas (ya decir verdad, con una presencia muy 
atractiva); y en segundo lugar, durante el juego, tras derrotar a 
una de las oponentes, se nos ofrecían unas sugerentes imágenes 
dela chica en cuestión en 
paños menores 
AS 
de Variable Geo se hicieron 
muy famosas y salieron a la 
venta posters, pegatinas y 
algún que otro libro de 
ilustraciones. 


= PC-ENGINE: Un 


«VARIABLI 


Mientras que en PC y Macintosh las 
chicas iban en braguitas, aquí la ropa 
interior fue eliminada por completo. 


Pasado un año, en el 94, Mediax 
anunció el lanzamiento de la conversión 
de «Variable Geo» para la consola 
PC-Engine, siendo este soporte uno de qa 
los más exitosos en Japón, yalawez = == 
más liberales en lo que a juegos hental 
(eróticos) se refiere, 

«slariable Geo» en PC-Engine cuenta 
con un aumento en la plantila de 
luchadoras de 3 personajes iniciales 
(mas un niño -que no hombre- coma 

enemigo final), pero lo más destacable 
es sin duda elaspecto erótico. 


«ADVANCED VARIABLE GEO 2» 
Más lucha, menos sexo. 


Animación japonesa 
Justo después del q 
lanzamiento del 


La compañía TGL ha sido la 
encargada de darle vida a un juego 
de lucha para PlayStation que está 
muy por encima de las mediocres 
primeras versiones. 

Taly como ocurriera en anteriores 
ocasiones, este «AVG2» ha sido 
censurado, pero tras ver el resultado 
final deljuego, os puedo asegurar 
que no importa en absoluto. 

(Como decía, de serun juego de 
lucha mediocre con chicas 
despampanantes, ha pasado a ser un 
tipo versus en 2D de los mejores que 
han salido para PlayStation 

Los decorados y músicas han 
mejorado sensiblemente y, sin duda, 
la calidad de las animaciones de las 
luchadores ha subido. Pero lo 
principales que eljuego presenta 
múltiples ataques especiales, 
efectos de luces realmente 
deslumbrantes y nuevos modos de 

jego que no estaban presentes en 


Esta ensego es ur exelente juego de lucho en el 


que e ho suavizado mucho elaspeato etico. 


«Advanced Variable 
Geo» de PlayStation, 
KSS Films puso a la 
venta 2 películas de 
animación en las quese 
narraban las aventuras 
de Yuka y compañía. 
Para la ocasión se 
seleccionó un ilustrador 
que diese vida a las chicas y que ahora repite en el Advanced 
Variable Geo 2» como diseñador de las 4 nuevas luchadoras. 


las entregas anteriores. 

Además de una cuidada 
presentación de anime, cantada en 
Japonés, hay un modo historia en el | 
que la nueva chica protagonista 
(una fan de la anterior prota, 
llamada Tamao) tiene que untra las 
antiguas amigas para acabar con 
alguien que parece estar tras el 
misterioso niño de la primera parte. 
En este modo historia, además de 
haher gran cantidad de 
¡lustraciones, hay intermedios de 
animación y un final de película. 


Con la aparición de «Variable Geo 2», 
Mediax ha querido compensar eLno haber 
puesto ninguna imagen erótica en el 
Advanced, lanzando para PC-Engine la 
segunda parte de Variable Geo. 

No puedo sino decir gue, la verdad, se 
pasaron. Eljuego mejoró, le añadieron 3 


nuevas chicas al plantel y nuevos ataques 
a los queya había. Pero las imágenes 
hentai que podéis ver aquí están sacadas 
de una selección delo más “tight” (no 
olvidemos al público más joven), 

Es comosi hubiesen tratado de 
compensar a los más fanáticos sequidores 
dela saga... ¡pero de qué modo! 


Libro de Ilustraciones 


Sólo he conseguido uno, pero debe 
haber como mínimo uno de cada versión 
deljuego. Este que podéis ver 
corresponde al «Variable Geo» en versión 
PC-Engine, y contiene ilustraciones y un 
compendio de ataques y combos de cada 
chica. 

Lo mas destacable es que, además, 
vienen las ilustraciones hentai originales 
en colores pastel, sin pasar por 
ordenador (y por tanto sin el 
cuadriculado de la censura, jeje). 


Recomendación del me: 
OZN 

0ZN es un manga de fantasía extraña 
(¡toma definición!) ambientado en un 
mundo donde el uso del ki está a la orden 
del día para aquellos que saben que puede 
ser controlado. Esto nos puede recordar a 
Street Fighter, en el que pasa algo similar. 

Y es quesu dibujante, Shiro Ohno, 
resulta ser el ilustrador oficial de la saga 
“Samurai Shodown” de SNK, y por tanto, 
buen conocedor del estilo de relato al 
que se refiere un juego de artes 
marciales. 

ZN mezcla humor, erotismo y porrazos a mansalva en superataques 
e hyperespeciales hilarantes, que a veces le hacen sentirse a uno 
como si estuviese ante los mandos de una consola. El guión no es 
extremadamente impresionante, pero el dibujo y las escenas de 
combate lo valen todo. 

Hasta ahora han aparecido 4 números, editados por Planeta- 
deAgostini. Pocos mangas se parecieron más a un videojuego, y 
menos aún se han podido ver por aquí. 


A finales de este mes Canal Plus empieza la emisión de una 
nueva serie de anime, su nombre: “Rurowú Kenshin”, 
(“Fennec” en España), un éxito del manga y el anime en Japón 
que aún no ha pisado muestras tierras en ninguna de sus distintas 
adaptaciones y entre las cuales se incluyen también dos 
videojuegos para PlayStation. 


La llegada del 
autentico samurai 


Kenshin es un vagabundo de la era Mejin, experto en el manejo 


del sable. En un incidente conoce a Kaoru, quien le confunde con 
Battosai, un peligroso ases 


no. Tras una serie de acontecimientos, 
Kenshin vence a Battosai 


y es obsequiado con el ilojo de Kaoru. 
Algo después, Kenshin conoce a dos personajes más que se le 


wen al grupo. Yahiko Myojin (un pequeño ladronzuelo) y 


Sanosuke, poseedor de la espada de Zambato (que en principio 
fue contratado para matar a Kenshin). 


La historia se complica cada vez que aparecen nuevos enemigos 


(a cual más poderoso, para no variar), descwbriéndose el carácter 
escondido de Kenshin. 


De calidad gráfica sorprendente, Rurouni Kenshin comenzó a publicarse en el archiconocidísimo 


“Shonen Jump” (semanario japonés de Kodansha en el que se han dado cita obras tan importantes 
como Dragon Ball, Dragon Quest, y Video Girl Ai... entre otras). En poco tiempo, la nueva serie de 
samurais alcanzó un éxito sorprendente, ocupando, según las encuestas entre los lectores 
nipones, uno de los índices más altos de 


aceptación. 

Podríamos decir que su creador, 
Nobuhiro Watsuki ha sido maestro y 
fuente de inspiración de nuevas series de 
samurais y de algún que otro videojuego 
de temática medieval (podemos 
encontrar personajes similares a 
algunos de Rurouni Kenshin en juegos 
como «Samurai Shodown» o «Gekka no 
Kestrin/Last Blade»). 


Cualquier manga con un éxito 
medianamente decente tiene su 
versión animada, y Rurouni 
Kenshin noiba a ser menos. 
Cuenta con una serie televisiva de 
62 episodios, de la que debemos 
destacar la gran calidad del 
dibujo y muy especialmente de las 
animaciones, que resultan 
enormemente fluidas. 

Esta es una de las series que, 
¡como ya he dicho, Canal+ España 
ha incluido en su nueva 

+ —3pp PUogramación, y que empezará a 

emitirse unos días después de la 

aparición de este número de 

Hobby Consolas, es decir, a partir 

del 29 de Marzo 

Su emisión será diaria, en 

programación codificada y llevará 

eLnombre de “Fennec”. 


AN 


Novedades del mes 


Llamar para 
lista de precios. 


VENTA EXCLUSIVA 
ATIENDAS 


METALGEAR | 


cano 


Tengo noticia de la existencia de, al menos, 8.CDs con la banda 
“Rurouni Kenshin”: 4 con la BGM completa de la serie, 
es. Eso, sin mencionar los 

que 


sonora de 
2 con BGMs inéditas, y 3 de canciones. E 
Sinales que cada grupo de Popjaponés lanza aprovechando 


una de sus canciones aparece en la serle. 


Tarjetas, pósters, 
maquetas... ¿qué 
podemos encontrar 
basado en esta serie? 
Pues, como siempre, 
detodo, y MáS... 

El material editado es 
de excelente calidad, 
pero, como siempre 
también, los problemas de 
distribución hacen que sea 
muy difícil encontrar algo 
de esto en España, 


2 Playiaon 


van CATZ 


4748/9349 


Amplio surtido en videoconsolas, juegos y accesorios 
VENTA EXCLUSIVA A GRANDES SUPERFICIES, CADENAS Y TIENDAS 


Los Videojuegos: Lucha y Rol 
Existen dos adaptaciones de Rurouni Kenshin para PlaySstation. Ambas están destinadas a 
un público fanático de la serie, como podréis deducirtras Los siguientes datos... 


Un Juego de Rol de calidad. 

Esta vez con forma de RPG, nuestros amigos se 
mueven en un mundo hecho a su medida, Los 
gráficos son excelentes, y la forma de combatir 
entre los personajes es una maravilla vispal, sin 
llegara requerir efectos en 3D ni cámaras extrañas. 

También está repleto de gran cantidad de 

Lucha más bien mala. animaciones visualmente espectaculares con 

El primerjuego es un simulador de > decorados llenos de bellos árboles japoneses. 
lucha en entornos 3D. Esteintento de 
plasmar la serie en un juego de Lucha 
resultó un fracaso, topándonos con un 
apartado gráfico que, de tan flojo, 
pasa a ser cutre. Pocos personajes, con 
pocos movimientos y muy bruscos. 
vamos, lo habitual en los juegos 
basados en mangas (muy similar al 
«Ranma» que vimos en PlayStation 
haceya unos años), 

Eljuego contiene los modos 
habituales en los “pegatortas”, y de 
entre ellos hay que destacar el modo 
historia, repleto de vídeos extraídos 
delanime originaLy que incluye 
SS 
AS 
contra quien no se deberían perder. 


Loscombntes de ste JOR, pesar de no recunira técnicos gráficos 
complejas, resuton bostonte espectaculos. 


Estejuegosólo uta un botón de defensa, por 
lo que resulta fundamental esquivo los atagues 
rincipals de nuestro enemigos 


Tonto eljuego de lucha (especiafmente en el 
modo histo), como el RPG, incluyen escens de 
Vídeo que muestran los momentos más s 
"importantes de l ere de anímación. Matta Raigetsu!!! 


Por El Gran Maestro de las Artes Parciales 


Otaku mansa 


Este mes vamos a dedicar Otaku Manga a dos series de manganime muy conocidas que han 
sido versionadas para PlayStation recientemente. Se trata de “Battle Angel Alita” y Dr. Slump”, 
ambas protagonizadas por chicas robots (Alita -Gally- y Arale). Si pensabais que los juegos 
basados en mangas son cada vez menos frecuentes, echad un vistazo a estas páginas. 


En 1992, ¿Yokito Kishiro 
(hasta entonces, un dibujante 
casi desconocido) realizó un 
manga para la revista 
quincenal Bussines Jump, de 
la editorial japonesa 

Sueisha. 

Este serial manga, con 
protagonista androide 
femenino, recibió el nombre 

“GUNM”, abreviatura de “Guns 
Dream”. Este título, por razones. 
desconocida,s fue rebautizado al legar a 
Estados Unidos por “Battle Angel Alita", 

y su protagonista, Gall recibió el nombre 
de Alta. Pues vale... 


“Alita” ha visto la luz en nuestro país 
tanto en su versión manga, como en anime. 
El manga ha sido editado por "Planeta- 
deAgostini” hasta hace poco, habiéndose 
«completado en un total de 6 miníseies 
Hay que avisar a quienes les guste mucho el 
estilo de dibujo manga, que en “Alita” hay 
una gran cantidad de características comunes 
con el cómic occidental, o sea, que estilo 
manga, aparte de la protagonista... poquito, 
El anime cuenta con tan solo dos OVAs 
editados en Japón en Julio y Agosto del 93, 
siendo uno de los primeros lanzamientos del 
desaparecido sello "Manga Video" en 
nuestro país. No existen grandes diferencias, 
salvo que el estilo manga se acentúa un 
poco más. Yo personalmente, desde luego, 
me quedo con el anime, 


Ido Daisuke es un reparador de 
androides que vaga constantemente 
por los vertederos en busca de 
piezas interesantes que le puedan 
servir de repuestos, En una de sus 
exploraciones encuentra la cabeza 
de una cyborg que demuestra 
aptitudes para el combate 


Existe un videojuego de “GUNM” 
para PlayStation que reproduce la 
historia original del manga (se inicia 
con la escena en la que ido 
encuentra en el vertedero la cabeza 
que después dará forma en Gall) 

El aspecto gráfico siendo en un 
entomo 3D, se ha cuidado bastante, 
pero tan sólo en los personajes 
principales de la historia. Es decir, 
únicamente los protas tienen las 
caras y cuerpos bien definidos. El 
resto de personajes no pasan de ser 
rmás que secundarios, teniendo un 
aspecto poligonal penoso. 

Gally anda, core, sata, conversa 
on quien se encuentra, coge 
objetos y cuenta con un menú 
básico para hacer de éste un juego 
de aventuras ameno e 
AS 

Cuenta con una agradable banda 
sonora, que no es la del anime, y 
que en seguida os atrapar 

El juego está editado por Banpresto 
y recomiendi a quienes no conozcan 
la seria, que la lean previamente. 


“Y vu 28) 
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ENE a 
EII 


Quien no conozca aún a Arale, no sabe lo que es un manga. “DrSlump” es un manga 
original de Akira Toriyama (ya sabéis, el creador de "Dragon Ball”) protagonizado por el 
Dr Sembei Norimak: (un científico con geniales ocurencias, empleadas para hacer 
estupideces en la mayoría de las ocasiones) y por Arale Norimaki (una chica-androide 
«reada por el Dr. Sembei, con el único defecto de ser cegata). 

Aunque en un prindpio, y por el nombre del manga, pensábamos que la mayoría de las 
acciones iban a.centrarse en las aventuras del Dr Sembel, la popularidad alcanzada por 
la pequeña Arale, hizo a ésta ser el centro de las historia. Arale es superfuerte, muy 
veloz y capaz de lanzar rayos por la boca (el destructivo rayo Ncha ) 

El mundo de Arale está poblado, además de por humanos normales, por seres como 
Godella, Gamera, Ultraman y bichos de todo tipo y épocas, dándole al autor un mayor 
despliegue imaginativo. a la hora de crear argumentos hilarantes. 

El manga está eitado en nuestro 
país por Planeta deAgostini 
comies, y eLanime se ha emitido 


repetidas veces por los canales 
autonómicos 


Li 20 10, 
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Pero, este "Dr. Slump" que todos conocemos hace poco sufrió nuevos cambios. 
Justo después de la finalización de la serie televisiva de “Dragon Ball GT”, en 
Noviembre del 97, se estrenó una nueva sere de animación de ”Dr. Slump* en la 
que los personajes de toda la vida habían sido rediseñadios para dar un aspecto 
más acorde con a época actual. La historia, además, volvía a comenzar desde la 
creación de Arale en el laboratorio, rescatando los antiguos guiones originales para 
rehacerlos con el nuevo aspecto. Existe un manga a todo color que se edita en la 
revista japonesa *V-Jump”. pero ni el manga ni el ¿nime son obra del maestro 
Toriyama (eso sí, los nuevos diseños han estado supervisados por él). 


BANDA! es la compañía que siempre se encarga de hacerlos juegos de las series de "Toei 
Animation”, y esta vez no iba a ser menos. 

El juego de "DrSlump” para PlayStation está basado en la nueva serie de anima, y comienza 
enel momento en que Arale torna vida en el laboratorio del DrSembei. 

Tendremos que hacer caso, al menos en principio, de las órdenes del Dr. para aprender nuevas 
técnicas, aunque las “malas compañías" nos enserarán a correr, arrastramos por el suelo, y lo 
más importante, a dar puñetazos a quien nos moleste. 

El juego tiene un entomo 3D estilo «Mario 64» que nos hace recordar otro juego parecido de 
"Ban Dai”, el Tail Concerto» (del que ya os hablé hace tiempo). 

La verdad es que, para la poca calidad de los juegos basados en anime que hace Ban Dai, las 
aenturas en 3D no le estáh quedando nada mal. 


FE DE ERRATAS 


Debido a los distintos cambios de horarios 
y previsiones de Canal Plus, "Rurouni 
Kenshin” está siendo emitida en abierto, los 
fines de semana bajo el nombre de 

“El Guerrero Samurai” 2 las 0840, no como 
dije el mes pasado, Errar es de humanos, y 
aunque yo no lo soy, también me equivoco 
¿de vez en cuando. 


Matta Raigetsus! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 


Otaku manga 


Una nueva entrega del Salón Internacional del Cómic de Barcelona tuvo 
lugar los días 6 al 9 de Mayo y, como era de esperar, pudimos encontrar 
tantas cosas interesantes de importación, como novedades editoriales 
que llegaron a sorprender por su inesperado lanzamiento. 


"No fueron demasiadas ní pocas. Las justas para que el otaku del 
manga pueda alcanzar a comprarse cuanto desee (dentro de una 
lógica selección, laro está). Destacamos la ausencia de novedades 
editoriales de Norma, que al parecer tiene problemas con las ventas 
del género manga (quizás si mejorasen sus ediciones y bajasen el 
sobreprecio de 200 pts., cambiaría su volumen de ventas) 


El titulo manga más esperado por los 
AS 
Masakazu Katsura (autor de "Video Girl Ai" 
y “DNA2"). Por suerte, ha sido editada por 
Planeta-deAgostini Cómics. e la 
recomiendo a todos aquellos que 
disfrutaron de mangas como "Video Gin 
Ai" o "Marmalade Boy”, por su temática 
de triángulo amoroso, 


“Coma” es el penúltimo trabajo de Akira Toriyama (a 
este ya lo conocéis, ¿no?), cuya historia se centra en un 
pequeño vampiro llamado Paifuu, quien con su amigo 
fantasma José Rodriguez (no es en broma, lo juro) corren 
aventuras que, al menos a mi parecer, están enfocadas a 
un público de no más de 15 años. Aunque la historia del 
pequeño vampiro padía acercarnos a la idea de que se 
parezca a “Go! Gol Ackman", no es así. Tomo único 
recopilatorio recomendado a los más pequeños. Editado 
por Planeta-deAgostini 


Reedición de una de las obras más. 
complejas e impactantes de Masamune 
Shirow, esta vez en un sólo tomo 
recopilatorio. Magia y mitología se 
entremezcan en un mundo apocalíptico 
de avanzados medios tecnológicos, Los 
seguidores de Shirow saben alo que se 


enfrentan, y quienes no le conozcan aún, 
que se dirjan a su obra mas famosa, 
“Ghost in the Shell”, para hacerse una idea. 


Volumen 5 del mejor manga editado en el 

momento (al menos para mó). Para quienes 

no lo recuerden, “Raika" es la historia de 

tun muchacho nacido bajo la caída de un 

rayo. Ambientado en la edad feudal 

ES 

emblemática época a la que se añaden 

elementos de magia y monstruos procedentes de la misma. Está 
siendo editado por Glenar, a la que aplaudo por su selección de 
mangas para un público nada convencional. Quiero añadir también la 
noticia de que en breve editatán el manga de “Rurouni Kenshin", sin 
duda muy esperado por todos nosotros. 


Los chicos del estudio Inu continúan con 


su lanzamiento de especiales sobre series 
ya conocidas porel sector Otaku, En este 
salón han presentado el número 13, 
dedicado a “Captain Tsubasa” (aquí 
conocida como "Campeones”). Un 
especial imprescindible para quienes han 
seguido la serie durante tantos años. 


Ediciones Berserker apuesta por el 
mundo del mangañime y lanza al 
mercado el volumen 1 de una 
encidopedia del anime. Esta enciclopedia 
se compone delíbrto más CD-Rom, que 
para la ocasión estarán dedicados a las 
series de robats japonesas. Todo un 
repaso, citando desde "Mazinger 2” hasta 
"Escaflowne", muy recomenciable. 


CD con la BGM completa de la magnífica 
película editada hace unos meses por 
Manga Films. Ha llegado a nuestro país 
de la mano de Chunichi Comics, junto al 
CD con la banda sonora del “Dracula X" 
de Playstation 


Podíamos encontrar en el stand de 
Otakuland figuras originales de “Mario 
Kart", "Crash Bandicoot", “Marvel vs. 
Capcom", "South Park" (¡quiero un 
Kenny!) y una increíble figura de Lara 
Croft con traje de buceo [al también 
increíble precio de 5.900...). En el stand 
de Unchi pude comprar un par de 
superdeformeds de Rinoa y Squall (“Final 
Fantasy VIII”), mientras que en el de 
Chunichi, como siempre, babeamos con 
las figuras de vinilo de SNK, Capcom y “Final Fantasy". 


Se encontraban en el stand de 
Otakuland. Había postales 
preciosas de series actuales como 
“Evangelion”, y tan míticas como: 
“Candy Candy” o “Heidi”. Su 
precio era de 200 pts, pero 
¿quién querría enviar una postal 
así y quedarse sin ella? 


Había unos curiosos sobres con pegatinas 
de “Final Fantasy VII”, cuyo precio era de 
1000 pts. en el stand de Unchi. ¿Se atreverán 
a traer oficialmente este material de “Final 
Fantasy” como están haciendo con el de 
“Metal Gear"? 


colecciones que desaparecieron 
rápidamente: La primera era la 
colección de PPCards BanDai de 
“Final Fantasy VIII", en la que se 
recogen todos los momentos de 
los videos más importantes del 
juego, así como todas las 
ilustraciones originales, La segunda es una 
colección de Trading Cards de "Metal Gear 
Solid” que salía por un ojo de la cara, y que 
obviamente era toda una pieza de 
coleccionista. 
En el stand de Unchi 
podíamos encontrar una 
colección de Tranding 
Cards de "Samurai Spirits 
64” y otra de “Variable Geo 
2".No son tan importantes 
como las otras, pero. 
también cuentan con sus 
seguidores. 


Cyber Wapon z 
está portagonizado 
por luchadores que 
os recuerdan a 
algunos personaje 
muy famosos de 
los vieojuegos. 


Quizás penséis que los cómics chinakas son muy repetitivos en 
lo que respecta a su temática (casi siempre centrados en artes 
marciales), y la verdad es que no andáis muy desencaminados. 
Puede que este machaque de un argumento mo muy complicado 

les haya convertido en expertas dibujantes de 
situaciones espectaculares. “Cyber Weapon 2” es 
la obra más importante con estas características, 
conocida y aclamada por los otakus debido al 
excelente dibujo de su autor Andy Seto, que ha 
recopilado elementos de los juegos de lucha más 
«conocidos para dar vida a unos personajes que 
«curiosamente nos recuerdan a personajes como 
Terry Bogard, Chun-Li o Krilín 
"CWZ" ha obtenido un éxito sin precedentes. 
en Francia, y por fin ha visto la luz en nuestro 
país, editada por Hikari Ediciones (su primer 
lanzamiento) 


Dreamcast 
Juno 


No penséis que os restriego todo 
este material para poneros los 
dientes largos. Tan sólo os la 
presento para que veáis que el Salón 
Intemacional de Cómic de Barcelona 
es una fera a la que merece la pena 
ir pora calidad de los productos que 
allí se pueden encontrar 
Nada más. Recordaros que a finales 

de Mayo se celebra el Expocómic en 
Madrid (del 20 al 23) aunque cuando 
se haya publicado esto, ya habrá 
pasado. Tal vez nos veamos por alí. 


Matta Raigetsu!! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 


sr, 


Otaku manga 


Este mes nos vamos a acercar hasta el mundo de “Tenchi Muyo!”, una serie de anime ya 
conocida por los Otakus españoles, y de la que nos ocupamos este mes por la aparición de 
un juego para Playstation basado en un anime alternativo llamado “Pretty Soldier Sasami”. 

Acompañadme pues a conocer... 


Tenchi es un chico normal y. 
bueno, de normal no tiene nada, 
pues sus antepasados encerraron a 
un diablo justo debajo del templo 
que su familia cuida. Un día libera al 
scuro ser, que resulta ser una 
atractiva chica llamada Ryoko, quien 
nada mas despertar fia su objetivo 
en acabar con el muchacho. 

Es entonces cuando se presenta la 
princesa Ayeka (acompañada de su 


pequeña hermana Sasami) desde el 
planeta Jural, que quiere encerrar a Ryoko y, mientras, buscar a su 
hermanastro perdido en la terra, con quien estaba comprometida. 

Ya para rematar, el despertar de la diablesa atrae también a 
Mihoshi, una policía espacial que quiere capturar a Ryoko para 
encarcelarla por las fechorías cometidas en el pasado. Entre todo 
este lío, se descubre que el abuelo de Tenchi es el hermanastro de 
Ayeka (que al permanecer en la tierra ha envejecido), y por tanto es 
príncipe del planeta Jurai. Esto le otorga el don de poder controlar 
la espada de la familia real de Jural.. en fin, un caos de la noche a 
la mañana al que serán sumando problemas de todo tipo. 

La imaginación de sus creadores parecía no tener limites, y así, a 
sólo unos meses de finalizar “New Tenchi Muyo! * se emitió por 
televisión una nueva serie alternativa protagonizada por los 
personajes de Tenchi “Pretty Soldier Sasami” (ala que seguiría 
otra más con Mihoshi como heroína principal), 


Es posible que el nombre os recuerde 
un poco a “Pretty Soldier Sailor 
Moon”, pero hemos de pensar que en 
Japón las series de niñas tontitas que se 
transforman en el nombre del amor y la 
justicia son muchas, no solo la que aquí 
conocemos protagonizada por Bunny 
Tsukino. 

En este caso, podemos ver cómo 
Sasami se convierte en heroina gracias a una varita 
mágica (a la que da vueltas para sacar su traje especial... cómo no), 
y Ryo-ohki (la mascota-nave) adquiere el don de hablar, haciendo 
un papel parecido al de Luna en “Sailor Moon”. 

Los personajes de “Tenchi Muyo!” hacen su aparición, pero al 
ser una historia altemativa no tienen el mismo parentesco (aunque 
sí el mismo carácter) Por ejemplo, Sasami tiene padre y madre, 
Tenchi es su hermano, Tsunami es algo así como la consejera, y 
quien le avisa del peligro cuando aparece un enemigo (que en la 
mayoría de ocasiones es la misma persona), etc, 

Tras la finalización de “Marmalade Boy” (La Familia Crece) en la 
2 de Televisión Española, se rumoreó por la prensa especializada, 
que televisarian “Magical Girl Pretty Sasami”, pero hasta la 
fecha no ha sido así (aunque podemos. 
disfrutar en 
algunos 
canales 
autonómicos 
dela 
encantadora 
“Sakura, 
cazadora de 
cartas”) 

Esperarémos 
pues, a verse 
animan a emitir 
la sere. 


El manga oficial, que intenta 
continuar la historia de la primera 
tanda de OVAS, fue publicado en 
España de la mano de Planeta 
de Agostini, y cuenta de 8 
números (2 volúmenes 
Japoneses). Tiene un dibujo muy 
conseguido, y un guión 
interesante, aunque se echa en 
falta el exceso de locura de los 
OVAS) 


Alrededor de esta serie aparecieron unas cuantas entregas de 
¿juegos que pretendian obsequíamos con nuevas aventuras de la niña 
e coletas y pelo ul. Todos ellos siguen la base de aventura 
interactiva que tanto éxito tiene en Japón, es deci que nos 
encontramos con una serie de ilustraciones estáticas, dándonos a 
elegir opciones para cambiar el curso de la historia en un sencillo 
menú de cuatro posibilidades. 

Pese a que el juego esta en 
OS 
dificil avanzar en la historia, 
sólo debemos seguirla 
estrategia de descarte, Lo que | 
pasa es que si no entiendes 
el idioma y no eres un 

reaky” de la serie, poco te 
vas a divertir (salvo por 
disfrutar de las ilustraciones y 
los diálogos). 

La primera entrega (la que 
ha llegado a mis manos) 
consta de 2 CDs, y ha hecho 
acto de presencia tanto en 
Playstation como en Sega 
Saturn (uno de los máximos 
apoyos de Sega siempre han 
sido los juegos de anime) 


La aventura interactiva para Playstation, 
se desarrolla mediante una sucesión de 
sencilos menis de cuatro opciones. 


Elaspecto de 
"nuestras 
protagonistas 
recuerda alde 
las gueneras 
de aPrety 
Soldier Salor 
Moon». 


lanzó al mercado japonés un 
juego para Super NES con el 
que aplacar las ansias de todos 
los fans de la sere. 

Así, “Tenchi Muyo! * tomó 
tormá de RPG estratégico 
(similar a «Final Fantasy 
Tactics»), contando con unos 


gráficos increibles, de los que 
pocas veces pudimos ver en 
Super Nintendo. Unos 
personajes grandes y bien 
definidos, así como unas 
animaciones fluidas, decorados, 
altamente detallados, y músicas 
en la misma línea de la serie. 

La calidad de este juego es 


excepcional, sobre todo 


teniendo en cuenta la 
realizadora: Banpresto, conocida 
por aprovecharse del éxito de 
algunas series de anime para 
hacer adaptaciones chapuceras 
en videojuegos. Claro, que par 
lo que se ve Pioneer tuvo 
mucho que ver en la 

realización, y de ahí que 
destaque entre tanta 
producción mediocre. Incluso en nuestros días, puede 
comprobarse como explota al límite las capacidades de Super 
Nes, dando la sensación de que si tuviera un poco mas de 
resolución y calidad de sonido podría ser perfectamente un juego 
de Playstation o Satum. 


La versión para Super 
"Mes de "Tenchi Muyo"" 
era un rpg estratégico 
dle gran calidad. 


Ia 
si logro cazar un par de juegos 
le sali, y os voy preparando el 


Nada más por este mes, A ver. 
nuevos de anime que acaban dl 
comentario del próximo número... 


Matta Raigetsul! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 


if 


taku manga 


En este mes tan caluroso no voy a hablaros de un juego en concreto, ni de una 
serie de anime o manga. Este Otaku Manga veraniego lo voy a dedicar a poneros 
un poco al día en noticias de lo que ha habido, hay y habrá de interés para los 


Otakus. A ver qué os parece este... 


«CHRONO CROSS»: EL MEJOR 

Ya han pasado varios anos desde que 
pudimos deleitarnos con el que, para 
algunos, es aún el mejor juego de rol de la 
historia: «Chrono Trigger». 

Este genial juego de Square, característico 
por contar con diseños de Akira Toriyama, 
cuenta con tl prestigio que incluso hoy en 
día su venta tiene precios elevados (al no 
editarse en nuestro país, os importadores 
han sabido aprovecharse bien.... Sin duda 
in gran juego, con unos acertados 
personajes y un entorno muy logrado. 

Recientemente, la noticia saltó ala calle 
Square iba a regalarjunto al nuevo «Legend 
of Mana» para PlayStation un CD con 
demos de otras juegos de próxima 
aparición. Entre ellos, la secuela mas 
esperada por los fans de «Chrono Trigger»: 
«Chrono Cross», 

Con tal noticia, tanto los seguidores de los 
videojuegos como los del manganime 


SIC VS. CAPCOM! 
EL SUENO SE HACE REALIDAD, 


podemos estar alerta ante el que puede ser 
el mejor RPG de Playstation 

Por desgracia para muchos, Akira Toriyama 
no colaborará en este proyecto y tampoco 
estará por medio Yuji Hori (uno de sus 
ayudantes, encargado de los diseños de la 
saga Dragon Quest. 

En esta ocasión los decorados son planos, 
guardando similitud en lo que a detalles se 
refiere con respecto a su antecesor, pero los 
personajes son poligonales, al estilo de 
«Final Fantasy». 

Los combates nos recuerdan también a 
los de «FF Vil», aunque se mantiene el 
concepto inicial de combinar los ataques y 
magias entre los componentes del equipo. A 
este modo de combate se le ha añadido un 
nuevo concepto llamado “Cross Sequence”. 
del que por ahora no sé deciros mas. 

El staff” del juego está formado para la 
ocasión por un muchacho llamado Serge (el 


SOBRE LOS JUEGOS 1 


prota), una chica llamada Kid (la heroina), y 
un malo llamado Yamaneko (maligno 
maloso). Hay ya quien opina que estos 
personajes no tienen el mismo carisma que 
los que aparecian en «Trigger», pero creo 
que hay que esperar jugar y después decidir 
(a mí personalmente me gustan bastante 
más los nuevos) 


La moda de los juegos musicales está absorbiendo las mentes de los nipones, 


A AS 
un juego de cartas de combate (de esos que le gustan 

tanto a los japoneses] en el que se mezclan personajes 
de su compañía con otros de su etema rival: Capcom, 

La consola afortunada para la que saldrá este curioso 
juego es la NeoGeo Pocket Color, y será el primero de 
un total de 3 “card-battle-games”, a los que seguirá 
un juego de lucha en plan super deformed. 

Para quienes no estén muy puestos en el tema de 
acuerdos entre SNK y CAPCOM, os diré que la versión 
arcade del juego de lucha estará en los salones 
nipones a lo larga del año próximo, y su desarrollo 
está siendo llevado por Capcom en la placa Naomi de 
Sega. Estará en 2D y también aparecerá para otras 
consolas, además de para Dreamcast. 


alcanzando los máximos indices de ventas las secuelas del aclamado «Beatmania» 
(ya han aparecido 5 CDs en PlayStation, y están anunciados otros 2). 

Mientras sale «Guitar Freaks» en Play junto al espectacular mando con forma 
de guitarra eléctrica, Konami (madre de todas estas nuevas formas de 
entretenimiento] prepara una especie de juego de ral musical del que hasta ahora 
no se sabe más que, aunque se jugará con el mando habitual de PlayStation, 
reconocerá también los distintos mandos acoplables a «Beatmania» (pequeña 

mesa de mezdas), «Pop n'Music» (órgano), 
«Guitar Freaks» (Guitarra) y «Dance Dance 
Revolution» (Mini pista de bañs). 

También Konami ha anunciado la salida 
e un muevo arcade musical para bailar 
llamado «Pop n'Stage», en el que 
deberemos pisar ni mas ni menos que 10 
botones (5 para cada ple).. 


Hace cosa de dos meses se estrenó una 
nueva serie de anime en 2 canales 
autonómicos (Canal 2 Andalucía y Telemadrid), 
bajo el nombre de "Sakura, Cazadora de 
Cartas”. La serle, largamente esperada por los 
otakus españoles, ha alcanzado el éxito 
esperado en ambos canales, que han pasado 
al completo la primera parte de este 
fantástico anime. 

Citamos “Card Captor Sakura" en nuestra 
sección por la importancia que ha tenido 
esta serie en Japón, consiguiendo hace un 
par de meses un éxito de ventas altísimo 
con un juego de Game Boy que alcanzó las 
Tistas de los 10 más vendidos del mes. Arika 
(la compañía encargada del desarrollo de la 
saga «Street Fighter EX») está preparando 
para PlayStation un RPG de Sakura, al que 
todos esperaremos impacientes. 


LOS QUIOSCOS 

El cortometraje de “La Familia Crece” 
editado en nuestro país por Arait 
Multimedia, ha alcanzado un éxito casi 
insospechado, agotándose en los quioscos 
por completo. ¿Cual habrá sido la causa del 
éxito? ¿30 minutos de anime por 1000 
ptas? ¿Conocer a los dobladores de la 
sere...? Lo que está claro es que con 
productos así en los quioscos podemos 
decir abiertamente que el anime no morirá 
en nuestro país. Por cierto, aquí tenéis una 
imagen del juego de Super Nintendo. 


“Card Captor Sakura” es un manga original de Clamp (los creadores de Tokyo Babylon, 
, Magic Knight Rayearth, ente otras obras importantisimas del sector), yla destacamos. 
de entre el resto de sus obras por mantener un ambiente mas simpático que el resto. 


El manga de Shiro 
Ohno, del que ya os 
hablamos hace unos 
meses, ha llegado a su 
n* 8 de la edición 
española, pero Planeta 
deAgostini ha 
anunciado que no va a 
publicar más tomos. 

0s recuerdo que Ohno 
es el autor de los 
diseños de la saga 


Samurai Shodown de 


SNK (sin duda uno de 
los mejores diseñadores 
de personajes de 
videojuegos del 
momento). La historia 
no es excesivamente 
compleja, siguiendo 
patrones muy similares a 
los de juegos de lucha. 
Quienes no quieran 
pasar sin completar la 


También os aviso que han llegado a las tiendas 
de importación 2 CDs bastante interesantes: 

+ MARMALADE BOY MUSIC 
MONOLOGUE; recopilación de BGM de “La 
Familia Crece”, una de las bandas sonoras mas. 
logradas de las seres de anime. 

+ AKUMAJO DRACULA X NOCTURNE IN 
THE MOONLIGHT: 8GM original de la secuela 
de «Castlevania X» para PlayStation. Destacar 
la pista cantada por María, que no logramos 
encontrar lo largo del juego (¿estará de algún 
modo María seleccionable en PlayStation”). 


Y MOVIDA OTAKU 

Durante los días 9 al 11 de Julio se han celebrado en Getafe las "ll Jomadas del 
Manga y el anime de Madrid”, organizadas por la asaciación Tomodatchi. Por 
segundo año consecutivo hemos podido disfrutar de un auténtico ambiente friki 
codeándonos con los mas aferrados Otakus provenientes de todos los puntos del 
país 

Entre las proyecciones de Rurouni Kenshin, DNA, Video Girl Ai y otras 
características del mundo del anime se podía participar en coneursos de «Soul 
Blade» y «Busta Groove 2», dos de los juegos mas aclamados por el publico otaku. 

Disfraces, idas de olla y mucha diversión en lo que podríamos denominar 


colección pueden encontrar tomos japoneses inéditos en "apertura de boca” del próximo Salón del Manga de Barcelona. 

nuestro país en una tienda especializada en manga de 

Barcelona: Chunichi comics, Este manga es sin duda una Matta raigetsutl 
joya para los amantes de los juegos de artes marciales. ¡Gran Maestro de las Artes Parciales 


taku manga 


Este mes, para todos aquellos que puedan haber extraviado alguna entrega de “Otaku 
Manga”, vamos a hacer un repaso a los mejores videojuegos basados en manga que 
podemos encontrar, pasando por los estilos más comunes entre los que se suelen 
desarrollar este tipo de conversiones. 


Se trata de una aventura tan buena que ha sido de las pocas 
adaptaciones manga que han cruzado el mundo hasta verse 
editadas en nuestro país. 

«Ghost in the Shell» «basado en el manga original del célebre 
Masamune Shirow- ofrece la posibilidad de montar una de las 
garrapatas mecánicas que servirán a la Teniente Kusanagi para dar 
captura a los terroristas más peligrosos, cruzando edificios desde 
cualquier ángulo posible (con una nave que puede adherirse a todas 
las bases planas de una habitación]. Sín duda, uno de los aspectos 
más llamativos del juego (dejando a un lado el desarrolla del 
nismo, que es simplemente impecable) es la intro animada «además 
de los distintos cortos que podemos encontrar a lo largo del juego-, 
que mantiene una calidad altisima. El dibujo -para la ocasión- es el 
original de Shirow, no como en la adaptación a film de anime 
[comercializado 
hace ya tiempo 
en nuestro pais), 
al que sele dio 
un toque más 
humano (o sea, 
queselo. 
cargaron, al 
menos la cara de 
Kusanagi) 


Simpático, divertido, e 

ingenioso, así es el manga 

más loco de Akira Toriyama: 

“Dr.Slump”. Pero también 

podriamos emplear estos 

calificativos para hablar de 

su conversión a videojuego. 

De reciente aparición en los 

mercados nipones (citado 

aqui hace solo unos 

meses), el videojuego de 

«DrSlump» es un extracto 

de conceptos sacados de la 

nueva versión anime que 

consigue reproducirlas mejores escenas, gags y curiosidades de la 
serie hasta tal punto que nas reiremos viendo al grandioso 
Suppaman tratando de partirnas tejas (y a su largo moco 
cayendo al no conseguirlo). Manejaremos a la traviesa Arale en un 
desarrollo similar a «Mario 64», mientras recogemos cacas rosas 
sonrientes y nos enfrentamos al malvado Doctor Mashirito y alos 
extraterrestres con culo por cabeza, lo que os puede dar una idea 
del desarrollo desenfadado de esta aventura. 


El juego de rol basado en la 
serie de anime “El Guerrero 
Samurái” cuenta con un 
planteamiento bastante 
aceptable que tal vez no sea el 
mejor RPG basado en una serie 
de anime, pero al menos sí el de 
más actualidad para los fans de 
Rurouni Kenshin (que cada vez 
son más gracias a la emisión en 
abierto que Canal + emite por 
las mañanas desde hace ya 
algún tiempo).En este RPG 
escogeremos entre un chico y 
una chica como protagonistas 
(no, no se puede manejar a 
Kenshin, pese a que a todos nos 
gustaria), a los que iremos 
entrenando para convertirlos en 
grandes samuráis. A medida que 
avancemos por los poblados 
nos toparemos con los 
protagonistas dela serie, a 
quienes (imagino) debéis 
conocer ya de sobra. 


«Macross: Do you remember Jove» es el “escueto* nombre que denomina al más 
representativo de los juegos basados en la serie Macross. Como sabréis los otakus 
mas arraigados, Macross es una mítica serie de anime con trama interestelar en la 
que los humanos se enfrentan a la amenaza Zentraedí (Jos malos de turno), 
haciendo frente a una inmensa flota con 
tunas naves especiales llamadas Valkirias 
cuya principal característica es la posible 
transformación de avión a robot de 
combate. Este juego puede encontrarse 
también para Sega Saturn (una 
conversión muy anterior) siendo 
básicamente exactas, salvo que la 
versión PSX tiene 3 Cds (2 del juego +1 
«on ilustraciones y otras curiosidades). 


IN LEY ADO 

MEA AA 

El penúltimo juego basado en «Macross» es un especzcular “shoot 'em up” de desarralo horizontal 

sn el que controlamos una nave en 30 que se puede transformar en un enorme robot de combate, y 
que hace unos años estuvo disponible pare Saturn 


OR-EAITA/ AR IITLE NORIA 
O BANDAL 1990 


Bufl! Imagino que si en este articulo ni tan siquiera 
nombrase Dragon Bal), mas de uno me mataría por 
la call, así que de entre todos los juegos elijo 
«Legend». Las razones son: que se ha editado en 
nuestro país (aunque en francés) para Sega Saturn, 
aunque tiene una conversión exacta en PlayStation 
que no salió de su pais de origen. 

Se trata de un curioso juego en el que podremos 
manejar a prácticamente todos los personajes 
importantes de la serie en combates frenéticos con 
combos a la velocidad de la luz. La cantidad de 
conversaciones de los personajes pregrabadas para 
la ocasión hacen que, al mezclar Jas posibilidades 
de combate, parezcan charlas inacabables (en 
cantidad, no en aburrimiento). Sin duda es el juego 
con el que podremos disfrutar de un desarrollo de 
combate Dragon Ball, como ningún otro ha sido 
capaz de reflejar. 


Quizá penséis que deberia citar alguna de las 
entregas de Evangelion, pero lo cierto es que la 
jugabilidad de todas es bastante pobre: Tal vez la 
conversión para Nintendo 64 sea la que más se 
acerque al juego que todos esperábamos y nunca. 
hemos tenido, pero el problema es que aún no ha 
llegado a ningún sitio para poder jugarlo 


Matta Raigetsul! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 


Otaku manga 


Este mes tengo un motivo por el que alegrarme y otro por el que ponerme un tanto triste. 

El primero es la salida del juego de PlayStation basado en el anime Card Captor Sakura (sin 
duda, la mas divertida adaptación manga a videojuego de la temporada). El segundo tema es la 
desaparición de Shinseisha, editorial de manga japonesa. Vamos a ir el otaku en dos partes 

que, la verdad, no son muy parecidas, aunque sí muy importantes como para dejarlas pasar. 


(¡Jo, qué triste suena esto!) 


Hace ya unos meses que se anunció la puesta en escena en ciertos ,) 
canales de TV autonómicas la serie de anime Card Captor Sakura. Con id 
tunas expectativas de éxito ya previstas por quienes se han encargado lacio 
de traerla a España, el público otaku ha sabido responder con sumo . manga de Card 
interés a una serie simpática, y aunque un tanto infantil, ajustada para - 
gustar a espectadores de todas las edades. 
Card Captor Sakura, o como se conoce en nuestro país: «Sakura, 
Cazadora de Cartas», es un anime basado en un manga de igual título 
(me refiero al original) editado en Japón allá porel año 1996. Sus 
atores son el estudio Clamp, conocido de sobra por sus trabajas 
«RGVeda», «Tokyo Babylon», «X-1999s y un larguísimo listado de 
éxitos que a lo largo de esta década les han etiquetado como grandes 


autores de mangas (en este caso autoras, que son chicas). e sides 
Sakura es una niña que un día escucha un extraño ruido proveniente peluche que existen 
de la biblioteca de su casa, Curioseando sobre la procedencia de los ed 
sonidos acaba sacando de una estantería un libro hasta entonces lena 
desconocido para ella, E lbro, con un pequeño movimiento, sele Todopoderoso 
escapa, cayendo al suelo, abriéndose por el centro y dejando escapar —— “merchandising” japonés. 
de su interior multitud de luces. Cada una de las ráfagas de luz 
pertenece a una de las cartas mágicas de Clow guardadas k y 
celosamente en el libro (hasta el momento, ya que han salido O ES 
despedidas en todas direcciones). De su interior sale también el 5 os 
guardián de las catas, un ser superpoderoso llamado Kerberus muy simpático 
(KeraBero), que por alguna extraña razón ha tomado forma de acompañará l ambiente 
muñeco de peluche. El guardián, de acento argentino (en la versión o 
española) y carácter simpático, entrega una lave a Sakura que la 
convertirá en la Cazadora de Cartas (es su obligación recuperar las 
cartas al haberlas liberado). 

Catia cata tiene un poder distinto, dependiendo del nombre que las 
acompañe, y toman forma en seres de distinto aspecto. Hay cartas 
para todo tipo de adjetivos (grande, pequeña, veloz). para cada 1 Peckemos hablar con 
elemento (agua, fuego), para agentes meteorológicos (Iovizna), que cada uno delos 
pueden ser invocados A 

Esta sere ha sido emitida en TeleMadrd y Canal 2 Andalucia, pero Penso 
tan sólo se ha dado la primera parte de la serie ya que la segunda se excepción ¡Ayudemos 


E a 2 montar la nuera 
ha estrenado en Japón hace sólo unos meses. a 


E la cara Salto ha 
oseido 2 un muñeco de 
peude ¿Estará El pasado 5 de Agosto salió a la venta en Japón un juego para 


escondido entre estos. Playstation basado en «Card Captor Sakura». Se trata de una 
ei mezcla de RPG con juego de pruebas de habilidad. En el juego 
tomamos el papel de Sakura desde el mismo momento en que deja 
escapar las cartas del libro de Clow. 
Para reunir las cartas tendremos que investigar junto a KeroBera 
los extraños sucesos que empiezan a suceder en la ciudad. 
Podremos hablar con algunos personajes de la serie hasta dar con 
la localización de cada carta, y una vez la hayamos encontrado nos 
enfrentaremnos a ella en una prueba simple y divertida 
Este juego puede no ser una producción de un potencial increíble 
pero os aseguro que con él lo pasaréis estupendamente Tiene 3 
A Hay que desafara modos de juego y ha sido producido por Arika, la compañía que da 
Fez tarde vida a la saga EX de «Street Fighter», o sea, que para nada penséis 
eri dE que pueda ser uno más de los tantos y tantos títulos manga, 
bio El Alguien ha revuelto 
las aulas del colegio 
y A ¿Obra de una cota de 
Este otro juego de Sakura, aparecido 2 meses antes que la versión Clow? 
para Playstation, deja bastante que desear Hay que ser muy otaku 
para hacerse con un cartucho que nos lleva a meternos en la piel de 
Sakura mediante un juego de ver, curiosear y buscar pistas (al estilo 
«Riven», pero muy manga). 
Si eres de los que no tienen nada mejor que hacer, puedes ponerte 
a verlo todo, a tocarlo todo, a tratar de traducir los textos que 
aparecen en la pantalla cada vez que tocas algo, y s consigues 
pasarte el juego, eres un monstruo de los juegos chinakos. 
Supongo que, ademas de estar ideado para un público nipón, el 
E Si  Hljuego contará con as 
juego tiene como finalidad llegar al público femenino joven, ya que "escenas de animación mas 
tiene varios minijuegos (parodias “bonitas” de «Tetris» y importantes de la serie. En esta, 


«Othello», as/ como un Tarot para conocer tu porvenir (típico de pot ejomplo,vemosa Sara | E 
estos títulos manga). « 


Este mes tengo que daros una Setrata de Shinseisha, Destacamos de entre sus 

mala noticia, y es que el mundo responsable del sello Gamest. éxitos los siempre buscados 

del manga basado en A principios de mes, y sin «Capcom y SNK llustratians», 

videojuegos ha perdido a su. previo aviso, a la entrada dela — libros de combos y guías de: 

editorial nipona mas importante... editorial, se podía leer una trucos de todo tipo de arcades, 

explicativa sobre el motivo por — tomos 
APCOM: el que la compañía cerraba sus — recopilatorios de 
“LLESTRATION: puertas: bancarrota. De hecho, — mangas de «Street 
SAN admiten que la bancarrota Fighter», «King of 
N estaba a punto de llegar y ante — Fighters», 
tal suceso habían preferido «Darkstalkers»... 
cancelar todas sus Quién sabe si 4 
publicaciones. alguna otra editorial E 
Para los mas despistados, les — nipona piensa ss io RR 

recordaremos que a lo largo de levantarlo que información nipona 
todos los años que llevamos con — Shinseisha ha +=] El Portada de 
Otaku Manga, muchas han sido — enterrado. Hemos “Copcom Gal Comic 
las publicaciones que se han. perdido a la o 

comentado del sello Gamest, compañía más ' = «on colecciones de las 

ES Aún recordamos elo que por sus contenidos de alto interesada en el “editoriales Futubasha y Kodansha. 


tamos en las tiendas al z z 
a alo teré negocio del Matta Raigetsull 


"olunen de llestraciones Gran Maestro de las Artes Parcial. pz yy 


- Otaku manga 


Konami fue q; 


'n empezó todo, y ahora los juegos músicales se han convertido en un fenómeno 


de dimensiones sorprendentes. Durante este mes y el siguiente repasaremos las distintas 
producciones arcade que podemos encontrar hasta el momento, y sus adaptaciones a consola. 


¡¡Todos a bailar ante el último fenómeno nipón!! 


¿Hasta donde puede llegar la moda de los juegos musicales? Se 
trata de una pregunta que los adeptos a este nuevo estilo de juegos 
nos venimos haciendo últimamente. Y es que la avalancha de juegos 
basados en la música y el ritmo es cada vez más notable. El 
fenómeno nació en los salones arcade, donde los grandes espacios 
posibilitan un lugar adecuado para los movimientos y el baile. Pero 
el éxito está siendo tal que las conversiones a consola se suceden 


El año pasado, un grupo de programación de Konami, Team 
Bemani, lanzó el primer juego rítmico-musical que simulaba un 
instrumento (antes habíamos visto «Patappa the Rapper» y «Bust a 
Groove», pero no eran simuladores). 

También conocido como «Hip-Hop Mania», 
se trata de un juego en el que manejamos una 
pequeña mesa de mezclas formada por 5 
botones «para añadir efectos sonoros- y un 
disco giratorio (el "scratch", indispensable 
para hacer de DJ). Todo un simulador de mesa 
para Dis en el que encontramos temas Pop, 
Jazz, Rave, Tecno, y a estas alturas de cualquier 
estilo musical existente. 

«Beatmania» cuenta con 5 versiones arcade, 
3 de las cuales ya han aparecido para 
PlayStation (2nd Mix, 3rd Mix y 4th Mix). Además, la consola de 
Sony cuenta con 2 versiones exclusivas de «Beatmania» (Gottamix 
y Yebisu Mix) preferidas a las anteriores por el publico Otaku, ya 
que incluyen temas de anime y simpáticas cancioncillas, como el 
tema basado en «Metal Gear Solid» 

Además de las adaptaciones para PSX, «Beatmania» ha visto la 
luz. en GameBoy Color en 2 ocasiones (la segunda acaba de 
lanzarse en Japón), y una mas en WonderSwan, Pese a tratarse de 2 
consolas portátiles, los muchachos de Bemani se lo han sabido 
montar muy bien, incluyendo temas graciosos y bien llevadas a 
pesar de las limitacianes sonoras de estas consolas, 

Hace poco acaba de aparecer una nueva versión arcade de 
Beatmania bajo el llo «Beatmania 11». Se trata de una 
actualización del juego, al que le han incluido 2 botones más. 
Seguro que la acogida vuelve a ser excelente, 


con frecuencia. Juegos como «Bust a Groove», «Beatmania» 0 
«Parappa the Rappera son sólo la punta del iceberg. Porque, ¿quien 
no ha soñado alguna vez pertenecer a un conjunto musical? La 
posibilidad de simular ser un virtuoso de la guitarra, el piano o la 
bateria, o convertirse en el rey de la pista de baile es un aliciente 
demasiado suculento para que pase desapercibido. Y eso lo sabe 
quien se ha dejado seducir por alguno de estos juegos. 


El. tas canciones 
suelen ser muy 
pegadizas y con un 
marcado estilo 
Japonés. 


BS la melodía suena corectamente la 
máquina nos feliitará eusivamente. 


DE objetivos 
pulsar los botones. 
correspondientes 
uanclo las señales 
lleguen ala parte 
inferior. 


(0 Esta imagen 
pertenece ala versión 
20d Mix, enla que 
“apartado gráfico resulta 
más pobre que en las 
posteriores, La calidad 
dl ls videos es muy 
inferior comparada con 
la de 4h Mix. 


versión para, 
PSXacaba de 
salir en Japón 
con un éxito 
arrollador 


El tercer arcade musical BEMANI es un simulador 
de guitara llamado «Guitar Freaks». Con un 
mando en forma de quitarra podremos tocar temas 
de rock y blues (quizas los estilos mas apropiados) 
De todos los simuladores que yo haya jugado, este 
es el más parecido al instrumento original. Cuenta 
¡con 3 pulsadores situados en la parte superior de 
la guitarra, que hacen las veces de mástil para 
conseguir distintas escalas, mas un cuarto 
pulsador que imita una cuerda 

Hasta el momento sólo ha aparecido una 
adaptación para PSX, pero contiene temas de 
las dos primeras entregas arcade. 

Namco lanzó una copia descaradísima de 
«Guitar Freaks» llamada «Guitar Jam», pero 
han tenido que retirar las máquinas porimitar 
sin pagar derechos. 

Entre otros arcades de guitarra encontramos 
la adaptación de «Unjammer Lamy, con 
algunos cambios sistemáticas (obuiamente se 
juega con un mando en forma de guítarra, no 
con el pad de PSX) 


E Los punteos y rifs de guítara deljuego son 
"perfectamente reconocibles por los aficionados a la música. 


Se trata del juego con más éxito de todos los musicales que han aparecido. Con 
un esquema de juego similar al de «Beatmania», esta vez se trata jugar con 4 
pulsadores situados en los pies, sobre los que habremos que saltar en un 
momento determinado, simulando pasos de baí 

Tendríals que ver lo que se lía en los salones nipones con este juego, ya que los 
tipos se visten como auténticos horteras que van alla discoteca un sábado noche: 
Bufft..11Y encima, con los vítores del público. Todo un numerito, si señor. 

«Dancing Stage» (nombre americano del juego) cuenta en estos momentos con 
nas 8 versiones, de las cuales se han adaptado para PSX tan sólo 2 (la segunda 
conversión acaba de aparecer en Japón). Estas mínimas adaptaciones se deben a 
que varios de los arcades que sacan están especializados en temas de grupos 
famosos japoneses. 

El juego sólo ha sido adaptado para PSX, y de todas las producciones BEMANI 
es la única cuyo arcade goza de cierto éxito en nuestra país. En Madkid podemos 
encontrar 2 máquinas en un solo salón, y por las noches siempre están ocupadas. 

Comprar un mando de Dancing Stage para PSX puede ser todo un logro, porque 
en Japón el original se agotó en una semana. Así pues, si estáis interesados en él 
'mejor os pilláis una de las muchas adaptaciones taiwanesas que circulan por ahí, 
ya que conseguir el original és imposible (os podría costar hasta 50.000 pts). 

Sega quiso apuntarse a la moda, pero al final quien sí se decidió fue Namco, 
con el juego «Jumping Groove», que tiene sólo 2 pulsadores (está pensado para 
niños). Por cierto, que también Namco va a ser la encargada de realizar la versión 
arcade de «Bust a Groove 2». 


nosólo puntúa 
la correcta 
sucesión delas 
notas, sino 
incluso algunos. 
movimientos 
ue den más. 
grada alos 
sonidos, 


Y hasta aquí llegamos este mes. En el 
próximo numero acabaremos de repasar 
los fuegos musicales y as prepararemos 
una listo de la compras para la Navidad. 


Matta Raigetsul! 
¡Gran Maestro de las Artes Parciales 


Otaku manga 


Este mes vamos a tratar dos temas de actualidad. En primer lugar empezaremos con la segunda 
parte del repaso a los juegos musicales. Después le echaremos un vistazo a la última edición del 
Salón del Manga y el Videojuego de Barcelona. Leed con tranquilidad e id ahorrando para los 
productos que os vamos a anunciar en el próximo Otaku Manga “especial compras navideñas"... 


Pop'n Music es, por decirlo de algún modo, un (recordemos que Konami esta harta de hacer mezclas 
simulador de piano para niños (supuéstamente, ya. de temas clásicos para la saga Parodias) 
que tiene 9 pulsadores). Los temas musicales son. Ya han salido 2 versiones, tanto para PSX como 
mas simpáticos que los de Dance Dance y para Dreamcast, y ambas ofrecen la posiblidad de 
Beatmania, que están enfocados a un publico mas jugar con una adaptación del mando arcade para 
adulto, Aquí se incluyen mas temas graciosos y casa (ademas de forrarse con las versiones arcade y 
cancioncillas japonesas. Como en todos los juegos de — consola se hartan de vender pads especiales). 
BEMANI, aparecen diferentes estilos musicales y aquí — Actualmente en Japón se juega a la tercera entrega, 
encontramos incluso música clásica remezclada y para principios de año se espera la cuarta, 


Uno de los últimos productos — Dance Dance Revolution, tiene la particularidad de subir 

BEMANI es un simulador de Konami hasacado al mercado —— de altura a medida que nos 

batería llamado DrumMania. otro juego de Baile llamado equivocamos, apareciendo pilas 

Tiene 5 pulsadores en forma de Goo! Goo! Soundy. En él de discos de vinilo que nos 

tambores, platillos y bombo manejaremos a unos simpáticos — impulsarán hasta el techo. Quien 

(este ultimo accionable con el — — seres que bailarán al son de — — másaalto queda al finalizar la 

ple). Esta anunciada ya la músicas de distintos estilos. Está — canción (siempre en modo 

conversión en Playstation2, más orientado hacia chavales competición) es el que pierde. — descarado. Lanzaron un título. 

siendo éste uno de los primeros — queel Dance Dance (awersi Parece sencillo, pero el marcador con músicas de un célebre 

juegos que saldrán junto ala tenemos suerte y vemos editado. que predetermina el momento. conjunto chino, y era tan exacto 

nueva consola de Sony. este juego aquí, con su pad de de pulsar botones es un tanto. — queni siquiera los talwaness, 

Siguiendo la estructura del baile correspondiente). lis célebres por ganar pleitos a 
La compañía Produce lanzó Jumping Groove es otro pesar de su piratería descarada, 

también hace unos meses un arcade para niños, también de — pudieron evitar que Konami se 
juego musical un tanto lioso baile, enel quese deben pisar — deshiciera de todos los arcades 
llamado Paca Paca Passion, —— solo dos pulsadores (derecha. piratas instalados en los salones 
Este simulador nos invita a izquierda) siguiendo el rítrillo.— asiáticos 
pulsar entre dos y cuatro de la canción. ¿Qué les queda — ¿Quién podría imaginar que 
botones del pad) siguiendo el —— ya porinventar? juegos basados en subir y bajar 
ritmo de músicas pegadizas, Anécdota: El éxito tan inmenso. rayas pudiesen cosechar tanto 
Podemos seleccionar un del Dance Dance Revolution éxito en un mercado tan: 
personaje entre cuatro básicos, — en Asia hizo que varias «cargado y estrujado como el 
que aparecerán en una especie compañías chinas se dedicasen — japonés? El mercado es siempre 
de minipista de baile. Esta pista. a plagiarel juego de modo impredecible... 


¿Acaso pensabais que no íbamos a ir? 


Una año más nos codeamos con los mayores otakus 
dela península en el encuentro anual que une a los 
fans del manga con los jugones consoleros. En eta 
nueva edición, imagino que por cuestiones 
comerciales, se ha querido englobar todo tipo de 
productos relacionados con Hobbys diigidos a 
chavales, encontrando figura de coleccionismo, 
cómic americano y en ocasiones, productos que la 
verdad poco tienen que ver con el manga y los 
videojuegos (aunque por vender que no queda) 


No faltaron movimientos 
juveniles en tono al 

manga, como concursos 

libres de karaoke (¡Por 

favor! ¡¡Que nadie vuelva 

a cantar la canción de 

MazingerZ en años!) en 

el que más que cantar se 
ES 

Huego..; proyecciones de 

animes actuales (Lain 

Experimental Series, 

End of Evangelion... y 

por supuesto un concurso 

de Cosplay (disfraces de 

fans de algún tema, que 

en esta ocasión fue de manga y anime). 

Este año la asistencia del público fanático de videojuegos se 
dejo notar especialmente por la gran participación que hubo 
en el concurso de disfraces, donde pudimos encontrar tipos 
que hacian las veces de personajes de Final Fantasy VIl y Vil, 
Tostinden, Street Fighter, Resident Evil, Fatal Fury, y un largo 
etc. El premio al disfraz no-manga lo recibió un muchacho de 
Madrid que llevaba el traje de Psycho Mantis (Metal Gear) y 
le verdad es que estaba muy currado (bueno, estar tan 
delgado no debe ser muy sano, pero en este caso si muy 
productivo..). Todos los disfrazados nos deleitaron con poses 
de combate famosas, e incluso algunos se atrevieron a hacer 
representaciones en vivo de intros e historias en el escenario 
(y no se puede decir que fuesen malas, porque estaban 
realmente trabajadas). 


Al igual que en el pasado Salón del 
Manga, un mangaka famoso nos hizo 
una visita, obsequiando con un 
autógrafo a quienes decidieron guardar 
cola. En esta ocasión, tuvimos el honor 
de conseguir el garabiato dedicado de 
Haruhiko Mi 1oto, ilustrador de 

series tan importantes como Dimensional Fortress Macross (serie más 

conocida en España como Robotech), Dangaioh y Gundam0080 (entre 
tras no menos importantes, aunque quizás sí más desconocidas para el 
público español). 

Haruhiko Miláimoto vino al Salón gracias a los componentes del Grupo 
Dinamic, que se encargaron de la perfecta coordinación del evento, 

En el lugar destinado para exposiciones se presentaron los trabajos de 
Go Nagai (creador de Mazinger-Z), que aunque no estuvo en el Salón, 
recibió con esta muestra un pequeño homenaje por su labor en el 
mundo manga. Quizá podría haberse elaborado una exposición mejor, 
pero no hay duda de que todos al final quedamos satisfechos. 


Como cada año, el edificio de la Farga se 
convirtió principalmente en un punto de venta 
exquisito para los poseedores de negocios 
basados en mangas y videojuegos. 
Los Stands este año han estado muy 
volcados en los productos derivados de los 
videojuegos, pudiendo encontrar libros de 
ilustraciones, figuras de vinil y resina, 
compactos de BGM, tarjetas coleccionables, 
posters. lo habitual, pero esta vez.en una 
dosis mucho mayor y más variada. 
Las editoriales se volcaron como cada año. 
en sacar títulos nuevos para el salón, unos 
más acordes que otros con respecto a lo que 
busca hoy en día el Otaku formado, Sailor Y, por ejemplo, fue uno de 
los titulos sorpresa del salón, especialmente dedicado para los fans de 
SailorMoon (es de la misma autora, y tiene un dibujo bastante mejor 
que los primeros volúmenes del manga Sailormoon) 


Cierto periódico anunció en una crónica aparecida sobre 
esta edición del Salón, que uno de los grandes protagonistas 
del evento fue la edición española del manga Adolf, del 
“padre del manga” Osarnu Tezuka. Se trata de una 
reproducción de la vida y obra de Adolf Hitler y por su 
temática no me atrevería a afirmar que realmente fuera de 
no de los “protagonistas” del Salón. El público 
Otaku español busca acción, pero este tipo de 
narrativa bélica no es precisamente Gokuh 

| 75 | tirando Kames. Por otro lado, teniendo en cuenta 
- 21 | elestilo del dibujo de Tezuka, que no es muy 
espectacular y el hecho de que no se trate de un 
solo volumen, sino de una colección, pues... 
¡como lo diría yo... Si no estáis muy interesados 
en la temática que ocupa, olvidadlo. Otras obras 
de Tezuka, como Black Jack, igualmente editada 
en nuestro país tendrá un mayor interés para 
quienes no conozcan ls trabajos de este 


Hubo alguien de quien pudimos 
disftuar a lo largo del salón. Se trataba 
de Pikachu, el adorable pokémon 
amarillo que se está colando en 
nuestros hogares de un modo u otro. 
Podéis ver en la imagen a este inmenso 
peluche adorable de Pikachu 
manoseado por todos los que pasaban a 
su alrededor. No estaba en venta, 
aunque muchos habrían pagado lo que 
“uese por llevarselo a casa. Era tan 
mono. 

Por lo demás, el Salón no ofreció más 
que otros años. Gran afluencia de 
público los tres días que tuvo lugar 
(algo contrario l descenso de asistencia 
que vivieron los dos anteriores Salones del Manga), y muchas cosas en 
las que dejarse tanto dinero como lleváramos encima. Y es que a veces 


Osa Tezuka 
! 


Singular mangaka. 


Quiero recomendaros dos cosas porque 
una es de mercado español yla otra del 
japonés, Ambas podéis llegar a encontrarlas 
en las más importantes tiendas 
especializadas en mangas. 


+ RUROUNI KENSHIN 
Manga original de Nobuhiro Watsuki. Se 

“trata de un trabajo ya conocido por el 

publico otaku, pues su versión anime ha 

sido televisada por Canal Plus en dos 

ocasiones bajo el título “El Guerrero 

Samurai”. 

La historia nos mete en la piel de Batousal 

el Asesino, un samurai que trabajaba bajo 
las ordenes del gobierno 
«durante la era Meij, 
asesinando en su nombre 
a miles de inocentes. Tras 
la revolución de la época 
Meiji Kenshin Himura, 
nombre real del samurai, 
abandona su camino de 
asesino, dedicándose 
plenamente a hacer el 
bien y defender a los 
SAS 
pretende pagar el daña 
hecho a la sociedad con 


ficil resistirse ante tantos productos. 


los múltiples crimenes perpetrados por el 
corupto gobierno. 

No puedo más que deciros que esta serie 
es actualmente mi favorita, y aunque su 
versión manga tiene en principio un dibujo 
algo peor, la censura del anime y la crudeza 
del guión original le convierten en obra de 
«alto, obligatoria en las estanterias de los 
otakus amantes del género de acción (toque 
especial para los fans de Samurai Shodown, 
que encontrarán matices comunes entre 
esta saga y el manga que nos ocupa). 

Está editado por Glenat y actualmente 
disponible en todas las librerias 
especializadas 


+ THE ART OF METAL GEAR SOLID 

¿Fan del Metal Gear? ¿Y no tienes este 
libro? 

El segundo producto a remarcar este mes 
ha sido sin duda el lanzamiento de la 
temporada en lo que respecta a libros de 
ilustraciones basados en videojuegos. 

The Art of Metal Gear Solid es un 
espectacular libro que contiene todos los 
diseños, bocetos, ilustraciones y láminas del 
exitoso juego de Konami, tanto de la edición 
primera como del VR Mision. 

Todo el libro está impreso en papel grueso 


y láminas 
vegetales, usando 
AS 
TS 
que resaltan el 
verde empleado 
en los dibujos que 
Yoji Shinkawa 
realizó para la 
obra cumbre de 
Hideo Kojima. 

Algo caro, pero 
imprescindible. 
Nunca te arrepentirás de haber invertido tu 
dinero en un libro que dentro de poco será 
casi imposible de conseguir. Ha sido editado 
por Konami, y que yo sepa solo hay una 
tienda de Barcelona en la que se puede 
comprar (por ahora). 


Nada más. Os voy preparando artículos a 
buscar para regalo de Reyes (posiblemente 
leáis el próximo Otaku ya metidos en 
Navidades... 


Matta Reigetsut! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 


- Otaku manga 


Cuando llegan estas fechas, siempre nos cuestionamos las cosas que debemos comprar para 
regalar a los demás, quienes a su vez no tienen muy claro lo que deben comprarnos a nosotros. 
Si queréis quitar la duda a vuestros familiares, abrid la revista por estas páginas y dejadla caer 

en algún sitio donde alguien se la pueda encontrar... 


Libros de Ilustraciones 


Un buen regalo sería, sin duda, un libro de ilustraciones. Suelen rondar las 5.000 
pesetas, cosa que hoy en día es un gasto bastante normal para un detallito 
navideño. Estos son los más actuales: 


Ya os la comentamos el mes pasado como recomendación, y oftece un realce a los bocetos, ilustraciones y proyectos iniciales del 

vuelvo a insistir en que, aunque es un libro muy caro (puede superar — juego como nunca habiais visto hasta ahora. 

incluso las 10.000 pesetas), es, sin duda, una joya por la que jamás No podemos decir que sea lo mejor de entre todo lo que en este 

os anepentréls de haber pagado tan alto precio. Otaku os mostramos, pero sí te aseguramos que ser un fan de Metal 
Elincreíble acabado con tintas plateadas de todo el volumen Gear Solid y mo tener este libro son dos cosas casí incompatibles. 


Otro libro editado por NES Se trata de un libro que recopila el trabajo de Kohime Ohse, una 
Shinseisha poco antes del , Al chica aficionada a los videojuegos de lucha y RPGs. En sus páginas 
cierre editorial. Esta vez se | podremos encontrar 
trata de una recopilación ilustraciones de Street Fighter 
de trabajos del buenísimo King of Fighters, Darkstalkers y 
Yoshisaki Minesya, Ñ ES otros títulos famosos junto a 
ilustrador oficial de la S JE los trabajos más emblemáticos 
también desaparecida de esta artista, conocidos al 
revista de arcades Gamest. aparecer en gran cantidad de 
Juegos como Breath of Fire, “tomos con mangas basados en 
Tuán Bes, Street Fighter y > videojuegos. El libro fue 
Darkstalkers están editado por la desaparecida 
reflejados en ilustraciones a editorial Shinseisha, lo que le 
toda página realmente convierte en un rápido 
espléndidas. Destacar un z reclamo (si no os hacéis con él 
apartado muy simpático en el que aparecen chicas inventadas por y estáis interesados, sabed 
Minesya basándose en las videoconsolas de última generación (o. quelos que queden serán los 
sea, PlayStations guapísimas, SegaSaturns de curvas peligrosas y — últimos en venderse, pues ya 
Nintendo64s despampanantes, entre otras]. no hay más copias en Japón). 


Con este curioso nombre en 
castellano, Masato Natsumoto 
puso a la venta su primer libro 
de ilustraciones valiendose, al 
igual que los dos anteriores 
Tíbros, de la desaparecida 
Shinseisha (bajo la colección 
Gamest Monk. 

Masato Natsumoto saltó ala 
tama hace relativamente poco 
tiempo, cuando decidió hacer 


una adaptación del guión de la 
saga King of Fighters en versión 
manga para la editorial 
Kodansha (el nombre de esta 
adaptación, ya comentada en su 
momento en Otaku Manga, es 
King of Fighters Kyo). Este título 
despertó un gran interés entre 
el público japonés, que apenas 
había visto nada antes, y en 
sólo unos meses ya era 


portadista de la importantísima 
compañia discográfica Scitron, 
dando presentación a CDs 
musicales de videojuegos. En 
Fiesta encontramos sus primeros 
trabajos como ilustrador. Elíbro 
se divide en 4 partes: King of 
Fighters Kyo, Gunbird 2, dibujos 
propios y bocetos de KOF Kyo. 


CD's de música 


Esta segunda opción de regalo es quizás la mas asequible, ya que 
los CDs rondan las 2.000 pias.. Aunque cres que se trata de algo 
difícil de conseguir, sólo tenéis que dar com el sitio adecuado. A ver 
qué os parece esta selección de CDs que os he preparado. 


up de Konami enfocados con 
quitarras eléctricas “a pleno 
rendimiento”. Es toda una 
experiencia sentirla música de 
Gradius con tanta fuerza. Sien 
su día te hiiste con los CDs de 
Drácula Perfect Battle, ya sabes 
de lo que va el tema, porque 
han sido llevado a cabo por el 
mismo conjunto. 


Nintendo supo fusionar la 
perfección mediante discretos 
morphings la altísima cantidad 
de las piezas musicales de que 
dispone Zelda 64, dando la 
sensación de que sólo hay unas 
20 pistas. Nada mas lejos de la 
realidad, ya que en este genial 
SS 
reales del juego. Sí pensabais 
que la banda sonora de Ocarine 
'ofTime se limitaba al CD que en 
su día regaló Nintendo Acción, 
estáis muy equivocados. 


HYRULE SYMPEO! 
Es el arange sound del 

Ocarine of Time. Tiene sólo 10 
pistas, pero cada una nos parece 
simplemente perfecta. Siete de 
ellas están dedicadas al juego. 
de Nintendo64, mientras que las 
otras 3 contienen mezclas de las 
BGM aparecidas en el Link's 


Los mejores temas 
instrumentales de los shoot'em 


JA 
Cua 
Lo cierto es que posiblemente mientras leéis estas páginas lleguen 

otros libaros de ilustraciones nuevos a las tiendas más importantes 
(sé de uno sobre el Xenogears qu,e de llegar, os comentaré 
inmediatamente), pero mientras llegan o no os hablaré de este otro 
libro que es, la verdad, bastante raro. 
Scud Head es un “art book” enfocado. 
hacia la saga King of Fighters, pero 
algo fuera de lo común. Tiene pocas 
ilustraciones (unas 25) que están 
enfocadas de manera poco 
convencional, con ciertos toques de 
diseño. El ilustrador (o ilustradores, no 
acabo de descifrar correctamente los 
kan del stat) plantean imágenes raras 
en las que nos podernos encontrar, por 
ejemplo, a Kyo, li y Yashiro tocando 
instrumentos musicales. Ya os lo 
advierto, es muy especial. Si no os 
gusta la saga KOF, olvidadlo, y si os 
gusta al menos tratad de dar con él 
para haceros una correcta idea de todo 
lo que os acabo de contar 


banda sonora increfblemente 
buena que mantiene el listón 
tan alto como su antecesor. 
Quienes dieron que la banda 
sonora de Bust a Groove era 
insuperable, que se hagan con 
este compacto. 


Awakening de Game Boy y el 
A Link to the Past de SN. Genial. 


BUSTA MOVE2 
La segunda parte del Busta 

Groove, subtitulada Dance 

Tengoku Mix, ofrece otra nueva 


- Otaku manga 


Music, Rakuga Kids, Gradius IV. 
. Pues eso, los fans de Konami ya 
Este CD ha sido reeditado hace saben lo que se tienen que 
muy poquitos meses. Contiene 7 agenciar 
Únicas pistas escogidas de entre 
las más importantes STREET FIGHT 
composiciones hasta Final a 
Fantasy VI. Como indica el Y silo que queréis es 
nombre del CD, se trata de una específicamente disfrutar de lo 
xransformación al entomo más "in" en lo que respecta a 
sinfónico, llevada a cabo por música moderna, haceros con 
una orquesta. Muy bueno. este CDA mi gusto es 
buenisimo. Toda una 
reestructuración iberación para 
Capcom, que se había quedado 
Para quienes nunca han SES 
comprado un CD de Street de guitama eléctrica. 
Fighter y quieran tener lo mejor 
de lo mejor Se trata de un 
recopilatorio de canciones 
vocales extraídas del film de S AS Dejando a un lado el tema de 
anime, de la serie de televisión, —, los videgjuegoss os he de 
de la película de imagen real (la. compacto.Tal y como entre todo el mogollón de CDs. recomendar un CD de canciones 
canción de Chage 8.Aska), y caracteriza la BGM de los juegos. que ocupan la banda sonora del — basado en la popular serie de 
todo esto unido a los temas Bemani, encontraremos pistas — popular "mete tortas". Esta anime Card Captor Sakura 
inspirados en las pistas más de estilos tan distantes como el banda sonora dista bastante de — (Sakura, Cazadora de Cartas) 
famosas de la saga. Como ya he — Soul y el Tecno. Recomendado — los estilos clásicos de Capcom, — Aunque tiene algunos temas 
dicho, recomendado para para quienes traten de encontrar girando hacia nuevas que pueden parecernos 
quienes lo quieren tener todo en — nuevos estilos musicales. tendencias. infantiles, se trata de una 
una sola pieza. recopilación realmente buena 
K con temas, cuando menos, 
BEAT EMusic atípicos. Si llegaste a disfrutar 
Bajo esta portada tan rara Ahora que los usuarios de Es un CD doble que repasa del Original Soundtrack 2 de 
“encontramos un CD realmente Dreamcast van a poder disfrutar — todos los grandes éxitos de Tokyo Babilon, has de saber 
fabuloso. Las mejores com el esperadísimo Street Konami de este año, pasando entonces que este compacto 
«composiciones del conocido Fighter Ill aguí tienen la por Metal Gear Solid, Genso estaa su altura (tratándose del 
videojuego musical Beatmanía — portada desu banda sonora Suikoden l, Dance Dance estudio Clamp no me extraña 
se encuentran reunidas en este para que sepan reconocerla de — Revolution, Beatmania, Pop'M—— quessea también tan bueno). 


Maquetas 


Si el pasado año te regalaron por reyes un coche descapotable, este año te puedes 
limitar a pedirles a tus “papás” una maqueta pintada (suelen costar de 15.000 
pesetas para ariba... muy para arriba). Si por el contrario no te regalaron más que 
un jersey y un bote de colonia, pídeles una figura de vinilo o resina, pero sin pintar 
Puedes decir que tu vena anística florecerá gracias a pintar y montar la figura (pero 
no les digas aún que también necesita pinturas, eso cuando ya tela hayan 
regalado). 

Hay de todos los tipos, tamaños, series y videojuegos. Aquí tenéis una muestra de 
las tres últimas que he conseguido de los videojuegos Street Fighter MI, King of 
Fighters 98 y Samurai 64 (que no se note tanto la afición por los juegos de lucha. 


Shinnen Omedeto!! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 


Otaku mansa 


No cabe duda de que Capcom es el rey de los juegos de lucha en 2D. Una vez más, esta compañía 
hos acerca hasta un mundo en el que los puños son los encargados de poner fin a los planes de 
los más maquiavélicos villanos. «Jojo's Bizarre Adventure» es el último representante de este 
género tan relacionado con el manga, y acaba de ser versionado para PlayStation y Dreamcast. 


lugar de ayuderla, 
consume su energía vial, 
Existe un tipo llamado. 

Dio, enemigo de la 

familia de Jojo durame 3 

generaciones, que al 

parecer es el responsable 
de la enfermedad del 
stand que posee la madre 
de Jojo, Dio, de gran fuerza 

y stand incomparable, será 

nuevamente el centro de 

atención de Jojo, que ha de 
reunir gente con stands 
para poder derrotarle y 
salvar a su madre de una 
muerte casi segura, 

«Jojo'5 Bizarre Adventure 
cuenta con una adaptación 
al anime en formato de sejs 
OVAS de 35 minutos de 


Potos salones de nuestro país 
pudieron disfrutar con 
cualquiera de las dos versiones 
arcade del juego que hoy 
tratamos. aJojo's Bizarre 
Adventure» es un juego de 
tipo Vs. con cierto sabor a la 
conocida saga vamplica 
«DarkStalkers», leno de 
ataques extraños y 
extravagantes, Pero mejor 
vamos por partes .. 


Jojo no Kimyona Boken, 
AS 
Extraña Aventura de Jojo, 
es el tíulo que recibía una 
abra menga creada en el año 
1987 por Hiroiko Araki para el. — Jotaro Joestar a 


semanario japones Shonen quiensele conoce h 
Jump. Muy conccido en el porel apodo de EI duración realizados por el 
mundo manga, lo recordaréis —— Jojo,esun a 
gracias a su anterior obra, estudiante de instituto que vive 
Baoh. en Japón. No es un Japón 
En ojo, Araki cambia el estlo.— normal, ya que en este universo 
argumental futurista de su paralela ciertas personas poseen 
anterior obra pata der paso 2. — Una especie de ente espiritual 
una seri de escenarios llamado stand, que se 
localizados en tres épocas y —— mentiesta y mueve a voluntad 
lugares muy distintos. Estose —— del poseecor Entre los 
debe a que el manga original se. poseedores de estas 
divide entres historias manifestaciones de energla se 
dilerentes, El videojuego de —— encuentran Jojoy su madre, n 
Capcom se centra en la tercera — pero a esta última poseer tl 
entrega, la que más áxito capacidad no le trae más que S ¿De fo 
alcanzó en Japón. problemas, ya que su stand, en lso. ¡Aiteso,1998 Al ce, 


tudio APPP que vieron la luz a 
finales de 1993 (a ver sil 
se amñesga a edfitrlos aquí 
algún día). En este anime se 
encuentran los episodios más 
emblemáticos de la tercera 
parte de la saga, seleccionados 
porel propio Hiroiko Araki. 

También hay un libro de 
“lustraciones que reúne los 
mejores trabajos a color y 
blanco y negro de las tres 
tapas del manga 


Se trata de un juego de lucha 
2D en el que manejamos a 
Jotaro como personaje 
principal, seguido por todo el 
elenco de personajes 
protagonistas y antagonistas del 
manga, unidos cada uno a su 
stand correspondiente hay 
personajes que no poseen 
stand, aunque sí la gran 
mayor). Mediante el uso 
de un botón accoderemos 
a sacar el stand para que 
ros ayude (o en el caso 
de no tener stand se sacarán 
armas u objetos), Con otros 
tses botones daremos golpes 
ojos, mecios y fuertes 
la que hace un toral 
de cuatro botones, 
frente a los habituales 
seis botomos de los juegos 
Capcom). Puede parecer 
pora cosa, pero el 
rivel de jugabilidad y 
maniobrabilidad es 
muy alto, 


a utzación de ls “stands” o espiritus 
elos personajes constituye uno de los 
elementos más atractivas del Juego. 


La adaptación para PlayStation 
se ha hecho esperar, pues el 
arcade llevaba mas de un año 
en unos pocos salones 
afortunados de nuestra pals. 

En un principio podremos 
seleccionar 16 luchadores, los 
mismos que en la versión 
arcade, aunque después iremos 
sacando otros 6 personajes que 
completaran una plantilla 
realmente diversificada. 

Lo que tiene en su contra: la 
escasa capacidad de 
almacenaje de datos de 
Playstation supuso un 

autentico reto para Capcom a la 
hora de programar esta 


Y 'Ñ 


El juego cuanta con 16 personajes a 
elegir alos que luego se añadan 
atras 6 más. El aspecto de todos llas 
es realmente especial, futo delo 
Imaginación del dibujonte Ark 


E 


adaptación, ye que los stands 
pueden moverse par separado 
del personaje que lo poseo, y 
AS 
supone colocar en pantalla a 
cuatro personajes totalmente 
diferentes. Para conseguir un 
resultado aceptable han tenido 
que eliminar el coloreado de los 
stands, que pasan a ser en su 
mayoría monocromos (cambian 
el color base de cada uno para 
que no sean sosos), Con este 
detal, y obviamente con una 
notable reducción de frames de 
animación y poses de victoria, 
mos encontramos ante una 
conversión perfectamente 
jugable que mantiene los 
combos del juego original. 

Lo que se iguala: La música y 
voces se mantienen intactas a la 
versión original 

Lo que mejora: Existe un modo, 
de juego exclusivo para 
PlayStation llamado SP History. 
En éste peculiar modo 
recorresemos todos los 
acontecimientos del manga (de 
la entrega correspondiente a 


 Dtaku m 


Este juego de lucha está especialmente recomendado para os amantes de a 
ación en l más amplio els sentidos os glp de los persones son de lo 
más extraño y extravagante, pero tembien resultan muy espectaculares. 


Jotaro) mediante un 

total de 39 mini 4 
juegos en los | 
¿ue se pondrán 
aprueba 
¡nuestros 
nervios de acero. AJA 
yla habilidad 
ue tengamos 

con el control 

pad, Este modo hace de 
«Jojo Bizarre Adventure» una 
compra impresciadibe para los 
seguidores del manga, para los 


fans de Capcom, e 
incluso para 
quienes nunca 
han leído la 
obra. 


ds Sien 


Playstation el juego tuvo 
AS 
respecta a frames de animación, 
la versión de Dreamcast, algo 


También con PocketStation 


a) 


a versión para, 
PlayStation cuenta con la 
opción de descargar 
dos enla 
Pocketstatio, un 
Privilegio sálo al alcance 
de las Japoneses 


posteriores totalmente fiel al 
arcade. Todas las poses, todas 
los animaciones, los colores de 
los stands. una perfecta 
conversión para la grande de 
Sega 

Mientras que para PSX se hizo 
tuna mezcla entre la primera 
entrega del arcade y la segunda, 
la versión Dreamcast trae 
Íntegras ambas versiones. En 
un principio podemos pensar 
que tener la primera parte 
cuando se posee la segunda es 
tuna tontería, pero no es asi, 
puesto que los escenarios e 
ilustraciones son distintas 
Cambie íncluso la efectividad de 
algunos golpes, algo que de 
entrada no notaremos. También 
hay ataques especiales que se 
incluyen en la segunda parte y 
que son no existen en PSX, 

El único punto en contra es la 
inexistencia del increíble modo 
"SP History” de PlayStation, 
algo flógico siendo una 
adaptación posterior. 


Recomendado para los 
amantes del buen manga de 
acción, «Jojo's Bizarre 
Adventure» es un titulo 
imprescindible en cualquiera 
de los dos versiones domésticas, 


Matta Raigetsu!! 
¡Gran Maestra de las Artes 
Parciales 


- Otaku manga 


Card Captor Sakura es un anime muy conocido dentro del mundo del manga, y aquí en España 
también por los telespectadores andaluces. En solo unos meses han aparecido tres juegos 
basados en esta serie, lo que habla de su incipiente popularidad. 


Card Captor Sakura es una de las mejores series que se 
han podido ver últimamente por Japón, salida de la 
imaginación del famoso grupo de chicas dibujantes de 
manga conocidas por el nombre de Clamp, Tienen en su 
haber otras series de gran aceptación dentro y fuera de 
su país como X 1999, Magic Knight Rayearth (en 
nuestro país llamada Luchadoras de Leyenda), Tokyo 
Babilon, RG Veda o la que este mes nos ocupa, Card 
Captor Sakura. 


Sakura es una chica alegre y 
despreocupada de once años 
de edad, que un día al llegar 
a cesa después de clase oye 
algo raro que viene del 
desván.Todo parece normal, 
pero un libro le llama la 
atención y es entonces 
cuando al abrio se escapan 
volando cientos de cartas, Del 
libro empieza a salir también 
una especie de osito de 
peluche amarillo, que le dice 
que ha dejado escapar todas e 
los cartas de Clow y que y es el supuesto guardián de 
tiene que recuperarlas como — las cartas, Kerobero le da a 
ses, Sakura un bastón mágico 
capaz de capturar a las cartas 
de Clow, ahora convertidas en 
multitud de espiritus, 
dotándola con el poder de 
usar las cartas capturadas 
para distintos fines como 
Volar dar grandes saltos, 
cargarla de una gran fuerza... 
De ahora en adelante, Sakura 
tendrá la importante misión 
de devolver todas las cartas 3 
su estado inicial, ya que de 
tro modo pueden traer 
graves problemas. 


Este osito se llama 


+ SAKURA: protagonista de osto 
manga, de constitución atítica y 
too, esta 


tiempo estudiante normal de 
escuela y cazadora de cartas, gran 
amiga de Tomoyo a la que conoce 
desde muy pequeña y que va a su 
misma clase. 


+ KEROBERO: es el guardián del 
libro de Clow. Su forma verdadera 
es Cerberos, un poderoso león 
sagrado, pero a causa de la 
separación de las cartas, su poder 
se quedo extremadamente 
reducido y su aspecto pasó de un 
fiero león llameante, a un simple 
amarillo que tiene que pedir 
ayuda a una pequeña niña como 
Sakura, 


+ TOMOYO: amiga inseparable 
de Sakura, tiene la costumbre de 

o salir de casa sin su cámara de 
video, para poder grabar a Sakura 
en cualquier momento. 

También es muy manitas 

y es capaz de realizar 

preciosos vestidos de 

batalla para Sakura 


+ TOUYA: hermano mayor 
de Sakura y de gran éxito 
entre las chicas de su 
instinto. 

Siempre está chinchando a su 
hermana, pero en el fondo es 
muy buen hermano y 
posee una gran 
responsabilidad. , 


+ YUKITO: es el 


A 


» 
"it 

dr 

mejor amigo de Touya. 

De aspecto frágil, ha cautivado, 

sin saberlo el corazón de Sakura, 

pero una importante diferencia de 


edad hace de este amor algo 
imposible, 


+ FUJITAKA: es el cabeza de 
familia, de aspecto siempre 
alegre y despreocupado, en 
realidad encierra un pasad algo 
viste, ya que su esposa, y madre 
de Sakura y Touya, murió años 
atrás al tener asu segundo hijo. 


+ SYADRAN: de nacionalidad 
«hina, Syaoran viajo a Japón 
advertido por unos poderes 
mágicos que posee toda su 
familia, ya que pudo sentir la 
separación de las 
cartas de Clow. 


» MEILING: 
, también de 
nacionalidad 
china, esto 
personaje se 
supone que 
esta prometido 
por bienes 
familiares a 
Syaoran, pero 


Como en casi todo anime que 
enga algo de éxito, los CD'S 
musicales aparecen casí ala par 
que la serie, Card Captor Sakura 
ene un total de cinco CDs de 
música. Repartidos entre los 
primeros cuatro compactos, 
podemos otr todas las músicas 
dela sore, como el “opening” y 


este no le corresponde en el 
amor como es debido, 

De carácter alegre pero a la vez 
prepotente, siempre esta 
compitiendo en todo lo que 
puede contra Sakura e intenta 
también cazar cartas de Clow 


ELM todavia e sigue 
editando en Japón, por lo que 
Card Caplor Sakura por ahora 
o tiene final 
Tiene que estar a punto de 
editarse el volumen 
recopilatorio diez de la serie, 
también editada semanalmente 
en la revista para chicas 
Makayoshi, ya que este manga 
aunque mo es 100% shojo, su 
hase principal lo es 
El dibujo del manga es mucho 
mas fino que en el anime, 
senienda los personajes un 
mayor aspecto de Shojo 
manga con cuerpos mas 
estilizados, caras algo femeninas 
y todo lleno de florecitas. 

AAIMAE: en este formato 
la sere posee un aspecto mas 
“normal", escondiendo 
bastante el aspecto afeminado 
con el que los personajes 


“ending”, músicas de fondo y 
canciones especiales, El quinto 
CD es el mejor de todos llamado 
Card Captor Sakura - 
Character Song Book, que 
posee una canción especial 
canteda por cada uno de los 
principales personajes de esta 
Sor, 


aparecen en el manga 
La sere de animación de Card 


Captor Sakura cuanta con una 
excelente calidad visual 
manteniendo un gran dibujo en 
toda la sore (aspecto bastante 
dificil de ver en ouas serie). 
Con una totalidad de 46 
episodios, la serie se divide en 
dos temporadas diferentes (la 
primera acaba en el capítulo 
35) 

Esta ser está siendo emitida 
actualmente en España por 
Canal Sur 2 Andalucia, por lo 
que son muy pocos los 
afortunados en poder ver esta 
excelente serle doblada al 
castellano, ya que incluso en 
Andalucia no todo el mundo 
puede captar le señal de este 
segundo canal de televisión. 
Existe un film de animación en 
el que Sakura acompaña a 
Meiling hasta China, y espero 
que sea traducido algún día. 


En este tipo de series es muy 
normal encontrar miles de 
accesorios basados en el anime, 
como carteras de colegio como 
le de Sakura, bastones 
mágicos, disfraces delos distintos Irajes de combate, y además 
todos los peluches de la mascota Kerobs 


Como todo anime que se precie, 
la adaptación al videojuego es 
inevitable. Card Captor Sakura 
o podía ser menos, teniendo en 
la actualidad cuatro juegos Y S 
dierenes ente las consolas MADE 
PlayStation y Game Boy - A 
Color. 

El primero en aparecer fue el de — hasta el momento tres juegos 
Game Boy Color, consiguiendo — de C.C.Sakura, todos ellos 
sacar un excelente partido ala. basados enla serie reliados 


consola, mostrando unos por Arika (la compañía que 
coloridos gráficos y abundantes — lleva adelante la saga poligonal 
lustraciones de Sakura, de Street Fighte). 

En este juego tendremos que —— Sumecánica es muy parecida a 
realizarlas mismas la de los juegos de 68, aunque 
situaciones que suceden en —— de una manera bastante mas 
cada episodio del anime, por —— fl debido a las posibilidades 
imedio de numerosos menús y —— técnicas de la PSX, 

opciones como por ejemplo Son juegos muy fáciles que no 
“hablar”, “coger”, “mirar”. requieren un conocimiento del 
También se incluyen algunos —— japanés y que están sobre todo 
“mini juegos”. recomendados para los 

Para PlayStation han salido conocedores de la serie. 


Quizás se trate de una serie para crios, poro es de esas que tienen 
un encanto especial, Trataré de hacerme con las dos siguientes 
entregas para PSX, y en cuanto las consiga us hablaré de elas. 
Hasta entonces. 
Matta raigetsull 
Gran Maestro de las Artes Parcalos 


- Otaku manga 


Se trata de un auténtico clásico, pues su origen 
se remonta casi veinte años atrás, pero la saga 
Vampire Hunter ha vuelto a ponerse de moda 
gracias al estreno de un nuevo anime y un 
juego para PlayStation. 


“A muchos de vosotros quizás os suene bastante Vampire Hunter 
D, ya que no hace demasiado tiempo Manga Films reeditó esta 
película en nuestro país, Esto no quiere decir que este largometraje 
AS 
fra de 16 años de antiguedad, pero eso sí, iene una animación 
increlblemente buena para la fecha en la que salí, 

La fama de Vampire Hunter D se debe a dos grandes factores: el 
primero es la gran calidad que posee toda la película, y el segundo, 
y creo que mas importante, es el trabajo de Yoshitaka Amano, 
guien lleva a cabo los diseños de los personajes, 

¡Como todos sabréis, Yoshitaka Amano es uno de los ilustradores 
más famosos de todo Japón, ya que sus dibujos son considerados 
obras de arte (personalmente creo que sus trabajos no son tan 
buenos, mostrando un dibujo bien elaborado, pero un poco "feote” 
y bastante atípico), Pero bueno, sobre gustos, 

La fama de este arista creció bestialmente cuando la prestigiosa 


compañía Square le brindó la posiblidad de crear los diseños de 
personajes de dos juegos de la saga Final Fantasy (entregas V y Vi, 
aunque mas tarde realizaría también una serie de ilustraciones 
basadas en los protagonistas de la cuarta entrega) 

Vampire Hunter D no empezó con ningún manga, y ni tan siquiera 
con la película anteriormente comentada, 

Elínicio de esta historia fue creado por Hideyuki Kikuchi, un 
escritor de novelas que consiguió una gran fama con historias de 
teror, siendo Vampire Hunter D su obra cumbre, la que lo consagró 
como uno de los mas relevantes escritores de Japón. Años después, 
decidió pasar esta historia al formato video. Cuando van a cumplirse 
casi dos décadas de la salida de la primera historia, Vampire Hunter. 
D vuelve a estar de moda, ya que recientemente ha aparecido un 
nuevo largometraje basado en la tercera novela de esta saga, y 
también un juego para PlayStation que capta con total fidefiad el 
espíritu y la ambientación de estas historias 


Aunque acaba de ser editado en 
España, Vampire Hunter D 
para PlayStation selió en Japón 
prácticamente ala par que la 
última pelicula, estando basado 
integramente en sta 

En este mismo número de HC 
habréis encontrado el 
comentario de la versión PAL del 
juego, pero no me resisto a 
contaros algunas cosas acerca 
del mismo. El mecanismo es 
muy parecido al de aventuras al 
estilo Resident Evil, 
presentando a los personajes en 
30 superpuestos sobre 
escenarios renderizados. 


El juego no presenta ningún 
aspecto novedoso, es más, en 
AS 
bastante repettivo y deberemos 
limitamos a ir buscando por 
todas las habitaciones el cstilo 
las llaves que necesitamos para 
irabriendo sucesivas puertas. 

Los movimientos del personaje 
son bastante torpes y difíciles de 
manejar y los ataques con la 
espada son muy poco útiles, y 
no es extraño que salgamos 
heridos en cada enfrentamiento 


que tengamos contra cualquier 
monstruo, ya sea grande o 
pequeño. 

En definitiva, un juego algo bajo 
de originalidad y bastante 
decepcionate de programación, 
AS 


para todo seguidor de la sere 
Vampire Hunter D. 

Como único aspecto destacable 
del juego encontramos los 
videos realizados en 3D que 
muestran las mismas escenas de 
la película de animación. 


El primerfilm vo la luz en el 
año 1986 de la mano de Toho 
International, la más 
importante productora de anime 
OS 
al film una excelente animación, 
que lógicamente hoy por hoy se 
queda bastante anticuada y 
pobre, pero que en su fecha fe 
realmente impactante. 

La trama comienza en el año 
12.090, en un futuro 
extremadamente lejano en el 
que los humanas conviven 
aterorizados junto a todo tipo 
de bestias y monstruos. 

En un pequeño poblado a los 
pies de un gigantesco castillo, 
vive Doris una chica que quedó 
huérfana ya que su padre, 
cazador de hombres-lobo murió 
a manos de Uno de estos 

Doris no vive sola, ya que tiene 
a su hermano menor Dan 
AS 
dejó su padre como única 


La primera 
película de 
Vampie 
Hunter D está 
considerada 
como uno de 
los clásicos del 
anime y 
sorprende por 
su calidad, 
pese los 
decis años 
transcurridos. 


Las películas 


herencia. 
El problema viene cuando el 
conde Lee, un descendiente de 
Drácula que vive en el castilo 
que esta junto al poblado, 
decide que la nueva humana 
que quiere tener a su lado es 
Doris, y todos los aldeanos ce 
las proximidades saben que 
cuando Lee quiere una cosa, 
nada le puede parar. Bueno, casi 
nada, ya que D, el héroe de esta 
historia le parará los ples de una 
vez por todas. 

D es un Dantil (humano- 
vampiro) que mantiene una 
continua lucha interior entre su 
lado humano y vampiro, 
prevaleciendo casi siempre su 
lado bueno. 

D sólo tiene un cometido en su 
vida que consiste en matar a 
todo vampiro que se ace en su 


camino, ya que piensa que sí 
termina con toda esta raza, 
nadie tendrá que pasar por el 


enorme sufrimiento que él 
experimenta, y como no podía 
ser de otro modo, nuestro héroe 
ayudará a la pobre Doris 
luchando contra el conde Lee. 


LOS PERSONAJES PRINCIPALES. 
DEESTA PELÍCULA SON 

D: un Dantil que vaga por todo 
el mundo en busca de maldad, 
con el único propósito de 
erradicarla totalmente de la 
tierra, con especial atención 
haci los vampiros, raza que 
quiere exterminar por completo 
(aunque el también sea medio 
vampiro). Una de sus manos 
posee vida propia, siéndole de 
gran ayuda, ya que salvó a D de 
la muerte varias veces. 


Doris: la chica mas deseada por 
el conde Lee de todas las del 
poblado. Con la ayuda de D, 
intentará salir de su oscuro 
OS 


Libros de llustraciones 


Una obre que posee a un diseñador de personajes tan famoso, 
está prácticamente obligada a tener libros de ilustraciones. 
Hasta mis manos han podido llegar dos de ellos, que poseen 
multitud de ilustraciones a color y b/n del extravagante autor 
Ambos están basados en los diseños de la anterior pelicula, por 


lo que ya tienen algún tiempo. 


Las ilustraciones, pese a que no son de mi agrado, he de 
reconocer que están bastante bien realizadas, con un magistral 
uso del color, formando dibujos de trazos largos y finos. 
Unllibro sólo apto para gente muy selecta ya que sus 
ilustraciones no tienen nada que ver con el ípico dibujo manga, 
acercandose mucho mas a un estilo de dibujo europeo. 


AS 


Ramika: hija del conde Lee, 
siempre le reprocha a su padre 
sus continuas mezclas con 
mujeres humanas, manchando 
asila pureza de sangre de la 
que toda su estirpe hace gala, 
desconociendo que ella misma 
Jue fruto de una de estas 
mezclas. 


En cuanto ala segunda 
película fue editada el pasado 
año y lógicamente posee una 
animación y dibujo mucho mejor 
que su antecesora. 

El film esta dirigido por 
Yoshiaki Kawajii y los diseños 
nuevamente están a cargo de 
Yoshitaka Amano, mostrando a 
unos personajes menos 
estlizados de los que nos tiene 
acostumbrados, pero 
manteniendo su extraña y 
deformada visión del dibujo. 


Finalizando, 


Sin duda estamos ante un juego 
manga regularcito, aunque si 
tenemos en cuenta que la gran 
mayoría dejan bastante que desear, la 
verdad es que no esté tal mal. 
Supongo que la importante crecida de 
títulos de los dos últimos años nos ha 
vuelto demasiado exigentes. 


Matta Raigetsu!! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 


- Otaku manga 


Este otaku manga vamos a centrarlo en un cómic que vimos editado en nuestro país 
hace años bajo el nombre “Gatsu el Guerrero Negro”. Su título japones en realidad es 
“Berserk” y está a punto de estrenar juego bajo la consola Dreamcast. 


1] 


Berserk cuenta la historia de Gatsu, 
tun guerrero solitario con un oscuro pasado. Nuestro protagonista 
se diferencia de los demás mortales por no contar con un brazo 
izquierdo de came y hueso. Dicha extremidad está formada por una 
especie de metal que puede reformar y adaptar para la lucha (algo 
parecido a Megaman con sus multiples brazos-accesorios), Otra de las 
osas que pueden llamar la atención es su enorme espada, un gran 
instrumento de metal de más tamaño que el mismo portado, y que 
puede partir una persona de un solo tajo, Esta espada fue llamada 
Dragonslayer y su longitud trata de estar oculta tras una 
también inmensa capa que arrastra por los pies, aunque con 
escasos resultados, Por si todo ésto parece poco, Galsu cuenta con 
una extraña marca en su cuello que encierra mas secretos que a lo 
largo de la historia se irán desvelando, 


¡Gatsu se mueve en un extraño mundo típico de las series de 
“heroic fantasy gothic”: caballeros, ladrones, reyes, castillos de 
enorme tamaño y una gran cantidad de extraños seres que van 
desde los humanos hasta las más horribles criaturas, pasando por 
elfos enanos y demás fauna típica en estas series, 


Todo comienza cuando Gatsu salva a un pequeño duende volador 
de las manos de unos cuantos humanos que piensan divertirse 
lanzándole cuchillos como si fuera una diana. Mas tarde, su 
caminata le lleva alas afueras del castillo de Midland, donde es 
encerrado y torturado, Pese a lo que parezca en un principio, Gatsu 
no llega a esta situación por accidente, y realmente busca la muerte 
del dios Ga 


a 
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El manga de Berserk está dibujado por Kentaro Miura 
y legó a un total de 18 volumenes japoneses de casi 
200 paginas. Kentaro parece querer imitar el trazo de 
Tetsuo Hara, dibujante de Hokuto no Ken (aquí “El Puño 
dela Estella del Norte”) y nos muestra un dibujo lleno 
de detalles y pequeñas líneas de pincel, consiguiendo dar 
una sobrecogedora atmósfera llena de sombras. Si bien 
no llega ni de lejos a la calidad del señor Hara, hace un 
mejor uso de las tramas, con las que consigue juegos de 
sombras aún mejores. 


El manga fue publicado hace unos años en España de 
la mano de Planeta de Agostini Comics con el nombre 
de “Gatsu, el Guerrero Negro", llegando a la totalidad 
de 10 números de 46 paginas (eso hace más o menos 
dos tomos y medio de los nipones) no llegando a ser 
continuado por su poca acogida por parte del publico 
español, que parece ser 
que no encontró muy 
agradable el extraño 
trazo de Kentaro, 


Faros ntrsados en sega 
Penas de Te 
e agora puc hacen 
Dgo n tc pas paria de 
Veda mar pones que 
Esa erre fc en 
Sins Venda espec. 


El anime de Berserk se vio por 
televisiones japonesas y llegaría a slcanzar 
un total de 26 capítulos (bastante corta 
comparándola con otras series niponas) y 
contaría con un trazo mucho más del 
agrado de la mayoría del publico, Como es 
ona, se sacrifica el detalle en el dibujo 
por un estilo “más manga" que, al menos 
para mí, goza de un grafismo más 
acertado y unos personaje mejor definidos 
y más agradables a la vista, 


El anime cuenta con sendas diferencias 
en el guión original del manga, cambiando 
pequeñas líneas de argumento por otras 
que le parecieron más acertadas a los 
señores realizadores de la serie televisiva. 
De cualquier moco, lo que es el argumento 
principal, es prácticamente idéntico. 
TS 
las enormes dosis de sangre del manga 
original. Eso es normal, ya que cualquier 
serie de televisión esta sujeta al riesgo de 
que pueda visualizarla cualquier persona 
de reducida edad. 


La serie fue recopilada en 13 láser disc a 
13 cintas de video con dos episodios cada 
una, y solo se vería en su país de origen. 


La seri de animación de Berserk tea una calidad 
bastante aceptabl, pero a pesa de ello ninguna 
cadena de TV fuera de Japón se anló a emitida. 


Aunque todavía no ha llegado a nuestro país, 
Berserk es un juego para Dreamcast creado por Ascil 
y encasillado dentro del género del beat'em up. 

La historia cuenta cómo un pequeño pueblo es 
asolado por el hambre y la guerra, Para más desgracia 
unas extrañas plantas aparecen de la nada 
asesinando a los pobres incautos y poseyéndolos cual 
buen parásito. A los infortunados seres poseídos por 
estos parásitos se les bautiza como Mandrágoras. 
Gatsu llegara a este pueblo, y mientras que al 
principio no parecerá muy complicado pasar de largo, 
pronto comprenderá que no es tan sencillo y que tras las plantas se esconde un secreto 
muy grande. 

La Íinea argumental del juego no esta basada ní en el manga ni en el anime, siendo una 
historia completamente original y que se puede situar en alguna parte de el guión original 
propuesto por Kentaro Miura. 

Lo cierto es que trabajo realizado por los programadores es impecable y el personaje 
principal cuenta con una gran cantidad de golpes, llaves y especiales, incluidos un modo 
Berserk (que traducido quiere decir algo así como "frenético" y que ya seria utlizado como 
escusa en juegos como The King of Fighters). 

Los gráficos del juego son una pequeña joya, con personajes bien definidos y animados. 
Sin duda lo mejor del juego son los decorados, con una calidad inmensa y llenos de 
pequeños detalles. Los efectos de luces también destacan por su maravillosa presencia en 
este titulo, y junto a condiciones meteorológicas como niebla, luvia y rayos, hacen el juego 
mas tétrico si cabe. Solo cabe reseñar que Eidos tiene comprados los derechos de 
distribución de este titulo para todo el mundo, por lo que es más que seguro que llegue a 
nuestras fronteras de forma totalmente oficial y en un perfecto ingles 


Naturalmente, y al igual que pasa con otras 
series de més o menos éxito, existe todo tipo 
de merchandising sobre Berserk. 

Berserk Illustration File: Un lbro de 
ilustraciones cuya primera mitad cuenta con 
dibujos a color y bocetos en blanco y negro. 
La otra mitad es una guía de personajes y 
situaciones para entender mejor esta 
historia, 

Berserk Perfect Guide Book: Similar al 
anterior, pero realizado por los creadores del 
anime, se considera la mejor guia sobre Berserk creada jamas. también contiene una guia 
de personajes así como de episodios, bocetos a lápiz y color, reproducciones de los “cells” 
(los dibujos originales de la serie) y entrevista con Naohito Takahashi, el director del anime. 


Esta es una serie que quizá pueda parecer poca cosa en un principio, pero que acaba 
atrapando en su guión y que podría contar con una gran popularidad en nuestro pais de 
emitirse la serie en cualquier canal de emisión en abierto. 

Quién sabe si la puesta en venta del juego de Dreamcast en nuesto país dentro de unos 
meses pueda dotarlo de un poco más de prestigio, 

Matta raigetsu!! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 
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Otaku manga 


Este mes le dedicamos el Otaku Manga a una serie de éxito en Japón titulada "Martian Sucessor 
Nadesico”, ya que hace no demasiado que apareció en Japón un juego de estrategia para 
Dreamcast basado en el film de anime. 


ya 
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Martian Successor Nadesico es una “Space Opera” creada a 
raiz del éxito de Evangelion. Aunque la sere tiene puntos en 
común con la famosa serie del estudio Gainax en la creación de 
algunos personajes, su carácter, etc, la verdad es que no guarda 
relación alguna en cuanto a argumento y desarrollo de guión. 


En el 2195 el nivel tecnológico es ta, que se pretende 
conquistar todo el Sistema Solar, pero por ahora lo máximo que 
se ha conseguido es colonizar la Luna y Marte. El problema llega 
cuando entran en acción los Jovian Lizards, una raza alienígena 
que pretende dominar por completo nuestro sistema antes que 
nosotros, los humanos, Akiko es nuestro protagonista, un joven 
que quiere ser un gran cocinero, pero gracias a la amistad que 
tiene con Misumaru Yurika, llega a ser tripulante de la nave 
Gekiganger. Tras una serie de sucesos, pasa a ser piloto 
espacial, siendo reconocido por casi toda la tripulación tomo uno 
de los mejores, Durante este tiempo, los alienigenas consiguen 
conquistar Marte y su próximo objetivo va dirigido a la Luna. 

La misión de la nave se complicará a medida que van 
descubriendo poco a poco oscuros sectetos sobre los alienigenas 
y la corporación para quien trabaja la nave. La serie guarda 
relación con las típicas seres de "navecitas espaciales" que 
hemos visto durante todos nuestros años de aficionados al 
manga y el anime, e incluso hay ideas que nos recordarán a 
algunas aparecidas en películas como Lessman. Los personajes 
manejan las computadoras gracias a unos extraños circuitos en 
sus manos, similares alas lentes de dicha películo, 


JUCCESSON" 
Na 0 esieo 


Nadesico nació de la pluma de Kia Asamiya, un dibujante que 
nos dejó caer obras como Silent Mobius o la fabulosa Dark 
Angel. El manga que nos ocupa estas lineas lleva hasta el 
momento un total de 4 tomos (de unas 200 páginas) que, con la 
acostumbrada lentitud de este dibujante, nos llegan con 
cuentagotas. El problera de Asamiya es que dibuja varias series 
ala vez, como Dark Angel, Nadesico, Assembler o la más nuev. 
Star Wars: Episode 1. 

Otra cosa que a muchos no convence es el estilo de dibujo de 
el señor Asamiya, con unos personajes un tanto extraños que en 
ocasiones parecen del sexo contrario (los chicos parecen chicas y 
viceversa), unos trajes elegantes y unos decorados decentes pero 
ue a veces pecan ce simples. Dicho manga fue publicado en 
nuestro país de la mano de la editorial Normal Comics, y aunque 
la edición no puede calificarse de magistral, cumplía su objetivo, 

Siguiendo con la 
adaptación al anime de 
esta seri, se puede contar 
que dispone de 26 
capítulos y que goza de 
una buena animación que 
en ocasiones mezcla 
dibujos con gráficos 
generados por ordenador. 
El diseñador de 
personajes, pese a basarse: 
en los dibujos originales. 
de Asamiya, intenta 
adaptarlos un poco más al 
gusto de la mayoría del 
público, aunque el 
problema es que a veces 
resultan un poco 
ETS 
también cuenta con una 
película que da punto y 
final a las aventuras de 
los personajes de 
Nadesico, 


Este anime basado en Nadesico alcanza 
un buén nivel visual, obre too en los 
enfrentamientos de naves de combate 


(Como todo buen y exitoso manga/anime, existe una versión jugable para consolas, Las afortunadas en este caso son las consolas de Sega, 
contando en el caso de Satum con dos entregas, y en el de Dreamcast con una, que de momento no sabemos si llegará a nuestro país. 


Las dos partes para Saturn cuentan con un sistema similar al de La más reciente entrega para Dreamcast cuenta con un guión 
los clásicos "girlfriend simulator”, adoptando el papel de un basado en la película que coméntabamos antes. Su título, 
personaje de la sere y realizando casi todo tipo de acciones, como — "Nadesiko, the 
charlar y movemos por la nave a traves de un "sencillo" menú Mission' 

totalmente en japonés. —— Estavezel sistema de 
Nosotros tendremos la juego varía un poco, 
visión en primera aunque tiene unos. 
persona, y veremos un pequeños momentos de 
desfile de personajes de — cortesimilar alas dos 
la serie ante nuestros entregas para Saturn. La 
ojos en forma de dibujos — mayor parte es un juego 
que hablan, sonríen, se estratégico, donde 
enfadan y tienen todo —— controlamos 

tipo de estados de ánimo. — principalmente la nave 
Un tipo de juego que, Gekiganger en nuestras 
pese a que no estamos —— luchas contra las naves 
acostumbrados a verlo. enemigas, Cuenta con un 
dentro de nuestras control similar al dela 


fronteras, podría llegar a — saga Robot Wars del sello 
resultar interesante para. Banpresto, pero con un 


algunos aficionados, en — bonito entorno 3D y con 
especial los otakus más —— gran cantidad de efectos 
acérrimos del anime que —— de luces muy 
nserven una Satum. espectaculares. Aún así, los gráficos, pese a ser bastante buenos, no 


aprovechan mucho las cualidades de la consola de 128 bits de 
Sega. Otro fallo quizás sea el control de la nave, donde tendremos 
que ser precisos hasta el más minimo detalle, y si estamos en plena 
lucha, hasta tendremos que gastar movimientos pera girar la nave 
en la posición donde se encuentra el enemigo. 
De cualquier forma, se trata de un buen juego de un genero que 
Como es habitual, todo tipo de por ahora cuenta no tiene más referencias en Dreamcast 


productos para todo buen 

alicionado, Tazas, gorras, € 
camisetas, shitajkins 
colecciones de tarjetas. Si bien 
todo esto pueden ser detalles 
de más o menos importancia, 
lo ineresante para la 
mayoria de los otakus es 

la banda sonora: 9 CD's 
entre singels, BGM's, canciones 
y dramas (Interpretaciones de los 
actores de doblaje donde en un CO 
se nos cuenta una historia) que hacen 
buen complemento a la serie y los 
videojuegos. 

También podemos encontrar un 
buen libro de ilustraciones de Kelj 
Goto, el tipo que dio el aspecto a 
las versiones de anime. 


Esta es una buena sere para cualquier 
> aficionado a las peliculas de corte 
futurista que esté sediento de nuevas 
experiencias y un guión interesante. El 
% punto “negativo” lo ponen un tipo de 
juegos no llaman mucho la atención en 
nuesto país, pero que bien merecen una 
“oportunidad. Seguiremos indagando, 
porque cada día se hace mas difícil 
úcentramos en una nueva serie con 
videojuego reciente. 


Matta raigetsu!! 
¡Gran Maestro de las Artes Parciales 


| 


Otaku manga 


eviliman 


Si sois auténticos otakus, sin duda conoceréis al maestro Go 
Nagai, creador de clásicos como Cutey Honey, Goldorak o el 
famosísimo Mazinger Z. La que no es tan conocida por estos 
lares es una de las series que más fama le dieron a este 
autor en su país de origen: Devilman. Aquí os presentamos el 
juego, que acaba de salir en Japón, basado en este manga. 


¡Go Nagai es un autor polémico. Sus 
primeras obras eran un tanto rebeldes y 
las asociaciones de padres en Japón 
persiguieron durante mucho tiempo las 
andanzas de este peculiar mangaka, ya 
que sus seres ofrecían gran cantidad de 
desnudos y mucha violencia, Esto no 


encajaba con los canales donde se 


ofrecian sus obras, pues eran semanarios 


para adolescentes que no estaban 


acostumbrados a ver esos elementos en 


un “cómic”. A pesar de ello -o quizás 


precisamente por ello, Go Nagai es uno 
delos artistas más cotizados en Japón. 


Akira Fudo es un chico normal y 
corriente que vive con Miki Makimura 
desde que los padres de ésta se fueran 
al extranjero por negacios. Vivieron toda 


su infancia juntos y son inseparables. 
Su mejor amigo es Ryo Asuka, que 
gracias a los poderes de una máscara, 
ve cómo los demonios de una 
dimensión paralela planean entrar a 


nuestro mundo para dominario. Al chico 


no sele ocurre otra cosa que proponer 
a Akira que se deje poseer por uno de 
esos demonios, pensando que el 
corazón puro de su amigo será capaz 


de dominarlo. Tras una serie de accidentes 


con los primeros monstruos escapados de 


esa dimensión, 
Akira es finalmente 
poseído por Amon, 
dios de la guerra, 
llegando así a 
tomarla forma que 
se conocería desde 
ese momento como. 


Devilman. 
Devilman es algo 

asi. como el alter- 

ego de Akira, pues 


mientras que nuestro protagonista es un chico 
bondadoso, tímido y muy callado, Devilman 
es todo lo contrario, llegando a extremos de 
violencia inimaginables. 

Los 5 tomos que alcanzaría la historia 
(bastante corta para lo que estamos 
acostumbrados y el éxito que obtuvo) 
¡comenzarían a publicarse en 1972, y ese 
mismo año se vería en televisiones niponas 
una serie con el mismo nombre. Ésta tenía un 
dibujo bastante fiel al manga... y una 
animación que en estos días provocaría más 
terror que la propia obra. Naturalmente viendo 
la controversia montada por la serie, en su 
versión animada fue suavizada, incluyendo 
mucha menos violencia y desnudos 
femeninos. Eso sí, una década después se 
realizaría una serie de OVA'S (películas para 
vídeo) de Deviiman, bastante más fel al 
manga y que lanzaría en su momento Manga 
Video, pero sin demasiado éxito por no 
conocerse la obra en nuestro país. 

Hace un par de años, Go Nagai retomó la 
historia de Devilman junto a la de Devilman 
Woman, con un dibujo y un guión mucho más 
actuales. Gracias a ello, pudimos ver una 
película de animación que mostró un dibujo 
increíble y una muy buena animación 


Merchandising 


Si duda lo más llamativo es la cantidad de maquetas, 
figuras y muñecos que existen sobre esta serie, pues hay 
muchísimas empresas que, desde la creación de Devilman 
hasta nuestros días, han venido adquiriendo los derechos 
para desarrollar este tipo de productos También tenemos 
conocimiento de la existencia de, al menos, dos libros de 
ilustraciones. 

Entre los CD's musicales existen varios de las andanzas 
animadas del demonio de Go Nagai, pero quiero destacar el 
último que ha llegado a nuestras manos; Beatmania Ani- 
Songs Mix Featuring: Go Nagai, que no es otra cosa que una 
versión de canciones de series de Go Nagai que fueron remezcladas 
por el aclamado equipo de DJ's de Beatmania, el juego que está 
causando furor entre los bailones de todo el mundo. Es asombroso 
ver cómo estos chicos cogen unas canciones añejas y las convierten 
en obras perfectamente bailables en nuestros días 


Hace unos pocos meses apareció en Japón para PlayStation un 
juego con el título de la serie que hoy nos ocupa. Anteriormente 
sólo tengo constancia de un juego sobre Devilman para NES (la de 
8 bits, asi que imaginad lo antiguo que es) y la verdad, era bastante 
mediocre 

En esta ocasión, Bandai se ha currado un juego bastante 
aceptable en su capacidad de diversión, pero también es verdad que 
falla en su apartado técnico, 

Con una mecánica similar a los típicos “survival horror” al 
estilo Resident Evil, Dino Crisis o Silent Hill, el juego nos introduce 
en la historia mostrándonos el diálogo que conduce a Ryo Asuka a 
convencer a Akira Kuko para tomar parte del extraño experimento. 
Para ello, ambos van a la mansión de Ryo, donde tras una sere de 
acontecimientos son atacados por unas abominables criaturas, Tras. 
sacrificarse Ayo por salvar a Akira, éste queda solo, con la dificil 
misión de abandonar la casa...con vida. 

El protagonista está capacitado para correr, gatear, andar 
sigilosamente, saltar. acciones que nos vendrán muy bien, pues al 
principio no dispondremos de ningún tipo de armas, De hecho, en la 


pantalla aparece una barra de cansancio que tendremos que 
controlar para que no se gaste, y que nos obligará a parar o andar 
despacio pare recuperarla. 

Otra aspecto que el protagonista debe tener en cuenta es el ruido, 
del suelo, pues puede llamarla atención de monstruos cercanos, 
Para evitarlo, nada mejor que andar de puntillas, 

La aventura resulta divertida, y aunque cueste creelo - sobre todo. 
alos fanáticos de disparar a todo lo que se mueva: huir de las 
criaturas se revela entretenido y angustiante. Algo que también 
subraya la buena ambientación, que mantiene el suspense en todo, 
momento. 

El motor del juego es similar al visto en Dino Criss, es decir, ue 
los decorados se crean en tiempo real, aunque por contra los 
¿gráficos se muestran en baja resolución, El diseño de personajes, 
aunque simple, es bastante acertado, y resulta fell origina, pero. 
sin embargo los decorados se ven un poco pobres y repetitivos, y tal 
vez los programadores deberian haber puesto más empeño en este 
sentido, 


Matta raigetsul! 
¡Gran Maesto de las Artes Parciales 


Sabemos que existen por ahí muchos fans 
de la “fantasía heroica” gracias a obras 
como El Señor de los Anillos de Tolkien, o 
Dungeons 8. Dragons. El manga más 
conocido sobre este género es Record of 
the Lodoss Wars (Lodoss tou Senki), título 
al cual dedicamos estas páginas por el 
reciente lanzamiento de un juego para DC, 


El anime fue sin duda lo que propulsó "Las Crónicas de la Guerra 
de Lodoss"” a la fama, comenzando por Japón. En ella contaron con 
algunos de los mejores dibujantes, animadores y demás género 
relacionado con la animación, destacando el trabajo de Nobutero 
Yuki al adaptarlos dibujos de Yutaka Izubuchi. La música sinfónica 
esta compuesta por Mitsuo Hagita, y aunque su banda sonora 
cuenta con pocas canciones cantadas, todas ellas son maravillosas, 

Los OVA's resumen lo contado en las primeras novelas de "Lodoss 
tou Senki”, y relatan cómo Par reúne un grupo de guerreros 
después de ser expulsado de su aldea, Este grupo cuenta con los 
típicos prototipos de guerrero (Par), elfo (Deelit), enano (Ghim), 
hechicero (Slayn), sanador (Etoh) y ladrón (Woodchuck). Todos ellos 


Otaku manga 
Mecor 


oí te 
LOBOS YE TS 


«Lodoss Tau Senki» no comenzó como un manga o un anime, sino 
como un juego de rol de tablero, aprovechando el reciente éxito que 
por aquella época estaba arrasando en Japón. Este logro se llevó a 
cabo gracias a unos estudiantes de una universidad nipona, de entre 
los cuales destacó Ryo Mizuno, que dio rienda suelta a su 
imaginación mezcando elementos clásicos de este tipo de aventuras 
situadas en una tierra repleta de todo tipo de razas, criaturas, magia, 
con otros elementos de su propia cosecha, De todo esta mezcla cabe 
destacar una elaboradisima historia sobre una isla llamada Lodoss, 
Después de testear el juego con sus mejores amigos, se puso a 


disposición de todo el público en una publicación especializada en este 
tipo de juegos llamada "Comptique” conociendo un éxito inmediato de 
consecuencias imprevisibles. 


tienen diferentes motivos para iniciar el camino que les hace 
involucrarse a en las guerras de Lodoss. 

La serie esta compuesta por 13 espectaculares OVA's, y aunque la 
animación actual se distancia mucho de las superproducciones en 
esta materia (toned presente que cuenta con 10 años a sus 
espaldas), el dibujo es superior a muchas cosas vistas. Mención 
especial para las armaduras de los caballeros y sus adomos. 

Tras esta producción, se realizaría recientemente una seri de TV 
Esta daba relevo a Spark, un asplrante a caballero que a raíz de un 
accidente se le ordena la misión de recuperar un objeto sagrado. En 
esta historia aparecen algunos de los antiguos personajes, pero no 
tienen mucha importancia en la historia. 


Te 


AL 


divertida, 


SN 


"Record of the Lodoss Wars" 
contó con una versión para cada 
una de las consolas existentes 
en aquel momento: PC-Engine, 
Super Nintendo, etc. todos ellos 
RPG's que gozaron de un éxito 
bastante considerable, Las 
últimas y más recientes 
versiones aparecidas hasta el 
momento son para Game Boy 
Color y Dreamcast. 

Sobre esta última, una vez que 
ha llegado a nuestras manos, 
podemas decir que aunque no 
dispone de unos gráficos 
demasiado espectaculares, 
almenos sí que es muy 


En ella nos introducimos en la 


Juegos 


piel de un guerrero creado 
mágicamente para acabar los 
peligros que se avecinan a 
Lodoss. 

El tipo de juego es similar al 
visto en muchos otros RPG'S 
para ordenador [como por 
ejemplo "Diablo"), aunque en 
este caso se nos permitegozar 
de un mayor control sobre el 
personaje. 

La verdad es que, si dejamos 
un poco de lado el apartado 
gráfico, podemos considerarlo 
como un muy buen juego, 
aunque, como viene siendo 
habitual, por desgracia sólo está 
disponible (de momento) en el 
país del sol naciente. 


Existen algunos mangas oficiales relacionados, 
todos ellos guionizados por el propio Ryo Mizuno. 
Uno es "ROTLVI: La Dama de Faris”, que gozó de 
una gran edición en nuestro país, 
Lamentablementes solo vimos el 1* de todos los 
tomos, mientras que en Japón existen al menos 6. 


Mangas ——— 


Parn y Deelith como protagonistas. Esta vez se 
forma un nuevo grupo en el que solo queda la 
pareja mencionada, y tiene que enfrentarse a un 
monje oscuro, En cuanto a calidad de dibujo, el 
comienzo es regular, pero va mejorando a pasos a 
medida que se avanza, y acaba resultando una 


Tiene un dibujo extraño y un poco sucio, pero el 
trazo es bueno. Cuenta la historia anterior a la 
conocida en los OVAS, y el rey Farm es el único 
personaje relacionado con la historia posterior. 

En mi poder tengo una readaptación de la 
historia de los OVAS, pero que esta inconclusa. 
Otra obra de dos tomos cuenta la historia 
inmediatamente posterior los OVAS, todavia con 


Caballero Heroico” dibujado 
por Masato Natsumoto y que 
daría una calidad gráfica muy 
alta. Este manga esta publicado 
por Norma Cómics con un 
papel y una impresión mala, 
pero un precio bastante alt, 


$ —— Merchandising — 


Lo primero que debemos adquirir son los CD's musicales, 
recomendando el recopilatorio "Best Collection” que recoge 
todas las canciones de los OVA's y algunas sinfonías, La 
banda sonora de la serie supera a las anteriores, mientras 
que en su versión instrumental queda algo por debajo, 
Hay muchas figuras, aunque solo podemos encontrarlos 
protagonistas en forma articulada, También se pueden 
| encontrar maquetas en vinilo sín pintar que gozan de un 
acabado perfecto y que, aunque son caras, son una de las piezas 
mas solicitadas por los otakus. El resto se mueve entre tarjetas 
coleccionables, gomas, lápices y todo tipo de pequeños objetos 
que más de uno quisiera para sí mismo. 


maravilla. Por ultimo tenemos “La Leyenda del 


En nuestro pal, por el 
momento solo disponemos de 
uno de los tomos del manga. 


'Record of the Lodoss Wars" ha sido uno de 
los animes más aclamados de la fantasia 
heroica. También es la musa de muchos otros 
juegos y mangas. y esperemos que siga 
siéndolo por mucho tiempo. ¡¡LARGA VIDA A 
LODOSS!! 
Matta raigetsu!!| 


L Gran Maestro de las Artes Parciales; 


- Otaku manga 


Este mes os traemos noticias 
interesantes sobre las ultimas 
novedades del anime y los 
videojuegos manga, y como 
complemento, todo lo nuevo en 
bandas sonoras (o al menos las 
más interesantes que han salido). 


Empezamos con la ultma adaptación al anime de 
un videojuego famoso, Street Fighter Zero es 
ya la tercera versión animada del popular juego de 
lucha de Capcom (la cuarta si contamos la 
nefasta producción americana para televisión), que 
esta vez se presenta en forma de 4 OVAS (como la 
serie DarkStalkers). Hace ya un año del 
lanzamiento en Japón de este SFZero, pero es 
ahora cuando finalmente sale en los USA y cuando 
(esperamos) estarán los derechos disponibles para 
que las distintas casas editoriales de anime lo 
distribuyan en nuestro país, Con algo de suerte 
OtakuVision (la compañía que actualmente 
licencia mas anime) nos ofrecerá en Navidades los 


esperados OVAS, 

En Street 
Fighter Zero: 
The Animation 
el argumento se 
centra en el 
pasado de Gouki 
(momentos preliminares al comienzo de la historia 
en la saga Zero), con lo que encontramos a Ryu y 
Ken con un aspecto juvenil, También tendrá gran 
protagonismo en la historia la fan número uno de 
Ryu, Sakura, y se dejarán ver algunos de los 
miembros de su escuela (al menos el director de 
su colegio, que aparece en Rival Schools 


Arika esta aprovechando bien su licencia para editar videojuegos 
basados en Card Captor Sakura. Tras el lanzamiento de tres entregas 
para PlayStation y una mas para GameBoy, vuelven a la carga con un 
tetis para PS, Siguiendo la estructura del mítico titulo ruso, lo única 
novedad es un puntito dentro de ciertas plezas que tratara de hacernos 
la vida imposible y una barra para ataques especiales, 

Lógicamente se han aprovechado del tirón de la serie para no 
plantearse un juego mas complejo, ya que saben que van a vender 
miles y miles, al menos a las chicas japonesas, 

Basado en la segunda etapa de la serie (actualmente en emisión en 
Canal 2 Andalucia) encontramos como personajes seleccionables a 
Sakura, Tomoyo, KeroBeros, Xiaoran, Yue y después de acabamos el 
juego manejaremos al grupo liderado por el amo Clow, 


Quiero poner de aviso a los otakus aferrados a este mundillo desde hace años, 
ya que nos ha llegado la información de que el canal Buzz (uno de los canales 
integrado en Via Digital) emitirá en exclusiva los esperadísmos OVAS de 
¡¡¡VideoGirl Ai!!! Fnalmente ha sido MediaPark quien se han hecho con la 
posibilidad de ofrecemos esta increíble serie de 6 OVAS basados en el popular 
manga de Masakazu Katsura editado hace unos años por Norma Cómics, 

Ya sabéis, El ultimo fin de semana de Septiembre se emitrá la primera tanda de 
OVAs (2 cada semane) dentro de la programación del sábado del canal Buzz. 


¡Mas juegos basados en Macross! Parece que 
esta saga de anime es incombustible 

Según pasa el tiempo son más y más los 
juegos que se centran en los títulos clásicos del 
manga, y aunque la saga Plus de Macross es la 
que cuenta con menos conversiones (que yo. 
recuerde solo hay un arcade y este nuevo juego) 
nos encontramos con la salida este mes pasado 
del Macross Plus Game Edition 

Siguiendo la estructura de juego ya vista en las 
dos entregas aparecidas anteriormente bajo el 
título Macross VFX Digital Mision, nos 
pondremos a manos de robots transformables 
en aviones para dar caza a los enemigos 


AS 
ACTUAL 


Estos son algunos de los CDs que actualmente 
están a la venta relacionados con videojuegos del 
momento. Una buena selección para quienes llevan 
algún tiempo sin comprarse música, 


+ Street Fighter Zero, The Animation: La 
filarmónica de Kanagawa da vida a la banda sonora 
del ultimo anime basado en Street Fighter Un total 
de 28 pistas instrumentales entra las que se echa 
en falta alguna pista vocal 


+ The Legend of Zelda, Ocarina of Time Re- 
arranged Soundtrack: Bajo este larguísimo titulo 
se oculta una nueva remezcla de los temas 
aparecidos en la primera entrega en Nintendo64 de 
las aventuras de Link, 12 mezclas musicales en 
diversos estilos algo apartados de lo convencional 
en RPG y encabezados por una versión vocal de la 
música dedicada a Epona 


+ The Legend of Dragoon, Original 
Soundtrack: En un único CD se ha incluido toda la 
banda sonara del último RPG de Sony. 43 temas 
entre los que se incluye el tema principal del juego, 
titulado "tfYou Stil Believe” e interpretado por 
Elsa Raven 


+ Parasite Eve 2, Original SoundTrack: 
Naoshi Mizuta fue el encargado de llevar acabo la 
banda sonora que envuelve la secuela de Parasite 
Eve, reunida en un doble compacto que vio la luz el 
pasado año en tierras niponas. Incluye 63 pistas con 
toda la banda sonora oiginel mas 2 temas 
remezclados 


Edition 


zentraedi. Se trata de un simulador de combate 
aéreo al estilo Ace Combat, aunque con una 
jugabilidad menos conseguida. No es tampoco 
Un mal juego, pero quienes sean muy 
alicionados a este tipo de simuladores 
notaran cierta brusquedad. 

Las escenas de anime estarán sacadas 


de los OVAs de Macross Plus, aunque se end 


incluirán esconas nuevas especialmente ofrecerá un 
dteadas para el juego. estilo similar 
Para el modo versus se ha incluido un pa 
nuevo sistema en el quela pantalla e comunal 
divide en dos para poder situar en todo muy japonés y 
pS da cis 


+ Berserk, Original SoundTrack: La banda 
sonora de este impresionante juego merece la 
pena, aunque sea solo por sus dos temas vocales 
(Forces Il Indra), sin duda de lo mejor que 
podemos encontrar entre los CDs de animejuegos. 


+ Space Channel 5, Original SoundTrack 
Quienes se hayan acabado un par de fases del 
Space Channel 5 estarán muy interesados en 
conseguir esta banda sonora de estilo setentero. 22 
temas completos que no incluyen las voces del 
juego para que suenen como sé hicieron 
originalmente. 


+ Suikoden 11, Original Soundtrack: Este RPG 
de Konami recientemente traducido al castellano 
cuenta con una de las mejores bandas sonoras del 
mundillo rolero, recopilada en una caja con 4 CDs, 


+ Suikoden ll, Orrizonte: Y si la banda sonora 
original de Sulkoden ll era buena, poco tengo que 
añadir a este otro CD arrange, salvo que es el mejor 
que he adquirido en el ultimo año. Temas célticos 
instrumentales y vocales tan buenos como pocas 
veces serés capaces de encontrar sí sols amantes. 
de este genero musical. Sin duda alguna, el CD de 
la temporada. 


su Y fin 


Se acabo. Quedamos a a espera de recibir nuevos Juegos manga para que la cosa no decaiga, 
"os vemos el mes que viene!! 


Matta Raigetsul! 
Gran Maestro de las Artes Parciales 
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- Otaku manga 


Este mes os ofrecemos un breve repaso 


El 
de las últimos lanzamientos anime en cine | r | ANN Y 
y video. Además, os comentamos las dos Al D , 
nuevas apariciones de juegos basados en > Sp 
mangas que, curiosamente, incluyen 


a 
ciertas reminiscencias de algunos de los MS NN J dy E) LAN 
más clásicos e inolvidables títulos, que y) YN 2) E) e] 


seguro recordarán los más veteranos. 


LA ULTIMA GRAN SUPERPRODUCCIÓN JAPONESA 


Sony se encuentra detrás de una de las promesas del anime de este año, aún por aparecer. En 
ella nos encontramos a una joven chica armada con un boken (espada de madera) que parece 
vastar relacionada con una serie de crímenes que investiga la policía de Japón. Poco más os puedo 
revelar por ahora de esta pelicula puesto que no ha sido estrenada y no se han visto más que un 
par de anuncios en los que se aprecia la alta calidad de animación y las oscuras secuencias que 
agradarán a los millones de fans del tema vampíico. 
Antes del 2001 los japoneses 


podrán disfrutar del esperadisima 
“superproducción animada de Sony 


í A 


MUY PRONTO EN TELEVISIÓN 
aparecerán todos los personajes incluyendo a Lammy y su banda. 


Ases. En breve se estrenará en Japón una serie de animación con — Parece ser que la cadena Fox Kids esta muy interesada en el 
Parappa como protagonista de su delgado mundo de estilo papel. — proyecto, así pues si consiguiese comprarlos derechos podriamos 
Aún no se sabe si será animación 2D 0 3D, pero sí que contará cón — llegar a verla en un breve espacio de tiempo. ¿Podremos enteramos 
«canciones al estilo de la primera y segunda entrega del juego y que de cómo llegó el Maestro Cebollino a la ruina? 


LA SERIE EN VIDEO 


Para quienes no están muy atentos a lo que 
actualmente se edita en video en nuestro país, os 
comentaré que Selecta Visión ha editado ya 
varios volúmenes dela serie Arc the Lad, 
basada en la popular saga de RPGs de Sony 
que pudimos disfrutar en PSX, Tas haber 
pasado varias veces por Vía Digital dentro 
de la programación del Canal Buzz, ahora 
ya esta al alcance de todos porler ver esta 
serie de animación. Quizá no esté todo lo 
bien animada y dibujada que debería, pero 
mantiene tado el espiritu del RPG, sus 
personajes y el ambiente general que reina 
en las distintas entregas del juego. 


JUEGOS MANGA 


DANDO LA NOTA CON MAZINGER 


Quienes sigan de cerca la treyectora de los juegos de simulación 
musical conocerán de sobra el titulo de «Pop'n Music». Este 
juego de Konami ha visto ya la luz en el mercado nipón en 8 
ocasiones para los arcades, 4 en PlayStation, 2 en Dreamcast y 2 
en GameBoy. Hoy nos vamos a referir a 2 de las ultimas entregas 
er arcade, subtituladas Animelo 

Animelo es la nueva subdivisión de «Pop'n Music» dedicada 
integramente a temas de series famosas de animación japonesa. 
Para que os hagáis una idea de la importancia que tiene para 
nosotros -otakus incondicionales- el hecho de que haya aparecido 
este juego al mercado, os diré que podremos tocar entre otros los 
opennings de las siguientes series: Mazinger , Dr.Slump, Sailor 
Moon, Dragon Ball, Dragon Ball Z y Saint Seiya. ¡Casi nada! 

Todas estas canciones son las que se encuentran en la primera 
entrega del arcade. Del segundo os puedo decir poco porque justo 
en estos momentos se acaba de lanzar a los arcades nipones, 

Pero no es esta la única entrega de un juego musical con 
partituras de series famosas de anime que podemos encontrar, 
Después de que en «BeatMania GottaMix» para Gameboy 
apateciesen los temas de las series Azuki y Card Cator Sakura 
(el famoso Catch You Catch Me) Konami pareció darse cuenta que 
introducir este tipo de músicas (o hacer juegos especiales solo con 


TERMINA 


LA LUCHA 2D QUE NUNCA 


Mientras Hideo Kojima se dejo los sesos 
en hacer el impresionante «Metal Gear Solid 
2» para la PS2 aquí vienen los señores de 
Takara a sacaral mercado de PlayStation un 
ridiculo juego de lucha 2D basado en las 
series de animación de la factoria 


El mayor atractivo de «Tatsunoko Flghters» descansa 
en la posiblidad de escoger a los personajes de 
clásicas seies de animación, entre los que destacan 
los protagonistas de la desaparecida “Comando 6”. 


ellas) podría 
ser más que 
rentable, y ya ha 
preparado una versión para 
GameBoy Color de su «Pop'n Music 
Animelor 


En esta versión portátil encontramos los siguientes modos de 
juego: Boys, Girls, Random Begínner, Random Normal, Random Pro, 
Selección 60-70's y Selección 70-90'. Al igual que en el arcade 
podemos seleccionar jugar por etapas de la animación, por 
décadas y por temas principales 

Sieres de los que han disfrutado con el «Beatmanian y te gusta 
el anime, ya sabes lo que no debes perderte. 


Tatsunoko. 

Sélo hay algo que llama la atención de los 
otakus españoles, y es el hecho de que entre 
la plantilla de luchadores se encuentran 
personajes del ¡¡Comando G!! Y es que las 
producciones de Tatsunoko se centraron en 
gran parte en las series de ese tipo, y este 
juego no es más que una recopilación de 
héroes, heroínas y malosos de sus 5 
principales títulos (o sea, 10 héroes. 
pegándose sin sentido entre ellos para ver 
quien llega hasta cualquiera de los 5 malosos 
de tuo). Realmente lo único que merece la 
pena es jugar por poder manejar a Princesa y 
hacer especiales de tipo “Fénix en llamas" 


Con esto me despido por este mes. 
Matta ralgetsul! 
¡Gran Maestro de les Artes Parciales 


- Otaku manga 2 


En este número nos vamos a centrar en una de las más exitosas creaciones de SD 
$ + 


Fujishima Kosuke, «Sakura Wars». También conocido como «Sakura Taisen» 
comenzó su andadura en Saturn hace unos años, y tras dar lugar a una 
serie de anime y la habitual línea de objetos para coleccionista, se ha 
pasado a Dreamcast, donde está a punto de aparecer su tercera entrega. 


"Nos situamos en la década de los veinte en Japón, en la era 
Taisho cuando unas terribles demonios han invadido el país con el 
fin de aniquilar a la humanidad. Mientras tanto, los humanos 
tratan desesperadamente de crear algún tipo de ama con que 
combatirlos. En medio de esta desesperada situación, una 
industria metalúrgica construye 3 mechas capaces de hacer frente 
alos demonios. Sin embargo, estas máquinas sólo pueden ser 
manejadas por personas que tengan poderes extrasensoriales por 
lo que inicialmente nadie puede utilizarlas, condenando al mundo 
asu destrucción 

Es en este momento cuando aparece el “Ataque de la División 
oral” un grupo 6 espectaculares 
chicas con poderes psíquicos, que se 
encargarán de combatir a los 
demonios, mientras encubren su 
verdadera identidad trabajando como 
actrices en el Teatro Imperial japonés. 


Esta saga nació bajo la estela 
de lo que en aquellos 

momentos era un género 

tw novedoso, las novelas 
interactivas del estilo 

V «Tokimeki Memorial» 


Vr MON 


l) GIA EN LOS 32 BITS segundo plano sus relaciones 
Las 6 protagonistas del juego. personales (entre ellas y con 


(Sakura Shinguji, Maria tros personajes) van dando 

Tachibana, lris Chateaubrian, giros al argumento. 

Kanzaki Sumire, Li Kouran y La primera parte del juego se 

Kirishima Kanna), cuentan con encontraba a mitad de camino. 

personalidades muy definidas, y. entre la estrategí y la aventura, 

tienen que detender la tierra y fue uno delos grandes éxitos La entregas que apa PAE 
combatiendo a bordo de sus —— dela temporada en Japón. La na aora pa par ante Jl poro 


mechas, mientras en segunda parte, «Sakura Wars 2», que vercan la trilogía de Dreamcast 


La nueva consola de Sega está sirviendo Al ri 
como una excelente plataforma de partio 
lanzamiento para «SW, puesto que en sucede 
Japón va ya porsu quinta entrega. El personales 

á entre los 
primer juego, estaba basado en la primera preiind 
parte de Saturn, englobado dentro dl Genen na gran 
género de la estrategia, y tuvo bastante = . relevancia enla 

ó A BL e 
aceptación entre el públic japonés. PORTES y 
Acto seguido apareció la segunda parte, 
a de cerca el argumento En, 
lea versión de Saturn, pero con algunas Pnllrrezi 
mejoras técnicas. Después de estos dos seguidores que 
primeros lanzamientos Sega lanzó «SWW: esa sa pa 
Hanagumi Taisen Columns 20, que Ep 
introdujo a Sakura y compañía en un sido tambien 
juego de puzzle, y más tarde, «SW. anunciada una 


Oogami Ichiro Funtouki», un “fan disk" 
(típica rareza japonesa para fanáticos), 
que incluía un montón de mini-juegos en 


los que se participaba a través de una «000 
especie de pantalla de video gigante con chiro 
AS rn 

Pero ahí no acaba la cosa, ya que Sega o 
ya ha anunciado el lanzamiento de la espec de 
tercera entrega, así como de sendas minijuegos 
reediciones de las dos primeras versiones —— “ePaies 
de Saturn, aunque parece poco probable de video real. 
que ninguna de ellas llegue a nuestro pas, 


Otro delas Sibien la 
versiones estrategia 
asadas en sa cumple el papal 
ga eun prinipal de 
pele al pico aura Mars, 
estío juego incluye 
«Columns», en multi de 
que debemos pantallas 
hatergrapos de stas de 
3 piezas del conversdón 
mimo color const de 
fos personajes, 


incorporó dos nuevos personajes. 
ala historia (Solerta Orihime y 
Leni Milchstrasse), así como 
algunas novedades técnicas que 
sirvieron para convertirlo en un 
enómeno de masas, Por su 
parte la tercera entrega no 
consiguió repetir el éxito de las. 
anteriores, y pasó sin pena ní 
aloría por el catálogo de Satum. 


- Dtaku manga 


No es que sea una de las serios de anime más largas que se 
tengan la oportunidad de disfrutar en Japón, la verdad, ya que 
únicamente se han editado 3 OVAs con dos capítulos en cada vídeo, 
pero lo certo es que la calidad es muy alta, y el público japonés se 
ha enganchado desde el primer capítulo. 

Algunos le han criticado una cierta lentitud en el desarrollo de la. Laresiizacón cinematográfica de 
trama, aunque hay que tener en cuenta que se trata de un aakura Wars» sa reluce a sólo 6 

S “ptulas, aunque Son de gran calidad, 
argumento con bastantes personajes principales, y que se ve 
enrevesado muy a menudo, 


OS 
por lo que los neófitos en la o 
serie egradecerán este 
hecho, 

En cualquier caso, la 
mayoría están esperando 
nuevas entregas, ya que los Ñ 
AS 7, 
el momento se hacen PA 
inevitablemente cortos, 


La verdad es que «Sakura Wars» cuenta con uno de 
los catálogos más extensos del panorama anime 
ponés (dejando aparte a los gigantes del género, por 
supuesto). 

Podemos encontrar desde las típicas figuras de acción 
con tados los protagonistas de la saga, de las cueles 
algunas de ells cuentan con una más que aceptable 
calidad, hasta unos curiosos equipos caza-OVNIs (ya 
sabéis cómo son los nipones de raritos). Es posible que en 

También es posible encontrar los CDs con la banda «determinadas tiendas 


de importación, podi 


sonora de los juegos y del anime (aunque aquí or aconer e 
seguramente sólo los podréis conseguir mediante las figuras de acción 
importación), entre cuyos temas están “Teikoku pere cia 
Kegekidan” y “Hanasaku Otome Dachi", que son los nos 
más conocidos. curiosidades 
cifcimente 
clsponibls, yl ando 


sonora ariginal dela 


Ll 


Otaku manga 


“¿sabes? Se dice que, cuando dos personas enamoradas van juntas a la Universidad de Tokyo, 
ambas encuentran juntas la felicidad... Así que, cuando crezcamos, vayamos juntos a la 
Universidad de Tokyo. ¡Es una promesa!”. Este juramento fue realizado por dos niños hace 15 
años, y su cumplimiento es el que da pie a una de las series que en estos momentos más éxito 
tiene en la TV japonesa, y que ya tiene representación en PlayStation, Dreamcast y GB Color. 


A SERIE DI UN POCO PICANTE 

«Love Hina» pertenece a un tipo de anime 
llamado “ecchi” es decir, series con un 
estilo “picantilo”, sin llegar a ser hentai, 
algo parecido a “Ranma 1/2" 

En concreto, esta sere de 26 capítulos 
comienza con la historia de Keitaro 
Urashima, un niño que debe despedirse de 


AS 


su mejor amiga cuando ésta se muda de 
«ciudad. Al separarse, e prometen que, 
cuando se hicieran mayores, se 
reencontrarian en la Universidad de Tokyo. 


«capaz de aprobor los exámenes de acceso a 
la Universidad. La única solución es entrar a 
trabajar como asistente on una residencia 
que su abuela posee junto a la Facultad. 


El problema es que allí conviven muchas 
simpáticas y guapas jovencitas estudiantes 
de la Universidad, como Naru Narusegawa, 
Kaolla Suu, Motoko Aoyama y Shinobu 
Maehara, quienes iniciarán relaciones de 
amistad, odio y divertidos triángulos 
“amorosos con el único chico del edificio... 

Como veis, el argumento es de lo más 
sugerente, y el desarrollo está repleto de 
detalles de un ingenuo erotismo y un 
sentido el humor muy fresco, lo cual 
explica su rotundo éxito en Japón 


personalidad muy diferente 
del resto, de modo que 
algunas no soportan a Keiaro, 
mientras otras lo adoran. 


¡Como buen anime echhi que es, «love Hina» gusta 
a los amantes delas historia picaronas.. 


a 

Si bien «Love Hina» ha alcanzado su momento de 
mayor fama con la serie de anime que emite la TV 
Tokyo, no fue ésta la primera aparición de la 
historia. Sus primeros pasos fueron publicados en la 
Weekly Shonen Magazine (una prestigiosa revista 
Japonesa de mangas). 

Más adelante, se recopilaron los cómics en un total 
de 5 volúmenes, editados todos ellos en Japón con 
una considerable calidad en el dibujo (destacando el 
nivel de detalle de los escenarios). 


RR ss 


TEN) NES 


ROL Y AVENTURA - 
«Love Hina» cuenta con una buena , Servicio PERSONALIZADO DE ATENC 
representación en lo que a juegos se ES 
refiere, ya que cuenta con dos títulos ¿ AL CLIENTE. 20 AÑOS DE EXPERIER 
editados para GBC, otros dos para PS, 
e incluso una reciente versión editada ASESORAMIENTO EN INSTALACIÓN y 
para DC, p . EQUIPAMIENTO NUEVAS APERTURAS 
La versión que acaba de recibirla e , 
consola de Sega, basada en la + CATÁLOGO A COLOR. 
«Love Hina», es una aventura con y 
tintes de “love simulator”. Tomando 
el control de Keitaro, debemos recorrer 
los escenarios hablando con las chicas 
de la residencia, pudiendo participar 
en mini-juegos, col ar fot 
las chicas e incluso mandarles 


INFORMACIÓN PUNTUAL DE TODAS 
LAS NOVEDADES. 


SEGUIMIENTO DE PEDIDOS. 


on el objetivo de conseguir lg td Y RES VEERISIO En 

más que amigos” de Naru y No parece fácil que ninguno de a] E 

compañía css als tape a rntra a Si ql 
Los ds títulos de PlayStation, Love — LEO que genre dor 

Hina» y «Love Hina Ai wa Kotoba 


no Chuu ni», fueron los primeros en E pa Gas” 
aparecer desde el comienzo de la serie A CAR l 7] 
y al igual que la posterior versión de E Ad ] 


DC, se trata de dos aventuras, que dan 
gran importancia a la conversa 


con el res 3 
Por último, para la portátil de 
Nintendo se encuentran disponibl 
«Love Hina Pocket», una versión 
ada a GBC de las aventuras de 
Keitaro en DC, y «Love Hina Party», 


un título en el que podemos participar Ay + EXPOSICIÓN DE MÁS DE 1.200 REFERE! 
en diversos minijuegos 


+ SERVICIO DE DEMOSTRACIÓN 
E INFORMACIÓN. 


+ PARKING PROPIO. 


+ ENVIO A DOMICILIO. 


Las primeras 
versiones de 
Love Hina» 
para consola 


fueron en FS, 
ynose [HE Los dos canuchos aparecidos 

para Game Boy Color han, 
“nido un considerable éxito 


aparez : 
algún título en tierras niponas, en 


"más especial eljuegoderol. ; 'N Tlr: 952.363237 
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El Otaku de este mes viene motivado por la 
noticia de la próxima aparición de un juego con 
opciones online para Dreamcast basado en la 
serie Card Captor Sakura, una serie de anime ya 
clásica en tierras japonesas a la que algunos 
consideran como la sucesora de Sailor Moon. 


Card Captor Sakura, para el que no 
la conozca, comenzó como un manga 
editándose en los números de la 
prestigiosa revista japonesa 
Nakayoshi, y es obra del grupo Clamp. 
La historia de esta serie, que por cierto, 
para evitar confusiones, no tiene nada 
que ver con Sakura Wars, está dividida 
en dos partes. La primera del manga 
recibió el nombre Clow Cards, y abarcó 
descle junio del 96 hasta junio del 98, 
dando comienzo a la segunda, llamada 


a revista 
Makayoshi 


Sakura Cards, que oficialmente acabó en Que 
n 4 1apón este 
agosto de 2000, h lésico delos 
El argumento está basado en el Clow, un mangas 
extraño y enigmático libro diseñado para Pip 
contener unas cartas mágicas que dan :S É pd 


poderes a quienes las posee, sin embargo, 
por razones desconocidas se encuentra 
vacio, 

Un día, la protagonista de la historia, 


Sakura, mientras pasaba cerca de una Cartas (Card Captor) con poderes mágicos. — Más tarde se sumarán a la historia 
biblioteca esperando a su padre, descubrió —— Kerberos le cuenta que, una noche, las muchos otros personajes, como Yakito 

la existencia de este libro, De repente, Cartas Clow escaparon del interior del libro, — Tukishiro (otro Card Captor), y Eriol 
mientras lo ojeaba, de la portada surge una — así que la misión de Sakura será Hiiragizawa y Nakuru Akizuki, dos 
extraña criatura, llamada Kerberos. Ésta —— recuperarlas y devolverlas al libro Clow, estudiantes de intercambio de extranjeros 
celebra un acuerdo entre Sakura y el Clow, — para, como suele suceder, evitar un desastre — de los que sospechan que no son personas 
convirtiendo a Sakura en una Cazadora de — de gran magnitud normales 


Hasta el momento, de Card Captor Sakura se ha realizado una serie 
de anime para la televisión japonesa, que comenzó su emisión en la 
primavera del 98. Ésta ya ha sido trasladada a EE.UU. y se han oído 
rumores acerca de su posible emisión en nuestro país lo cual sería todo 
un acontecimiento, pero aún no hay nada confirmado. 

Las principales diferencias con respecto al manga se basan en que en 
éste último Sakura comienza la historia siendo ya una Card Captor y 
poseyendo ya su primera carta (The Fly). Sin embargo, la serie de 
anime va un poco más atrás en el tiempo, mostrándonos cómo 
Sakura consigue su primera carla. Además, en el anime existen 
algunas cartas y personajes -como Li Mei Ling- que no 
aparecieron en el manga. 

Respecto a films basados en la serie, en Japón han aparecido 
dos películas. 

La primera cuenta un episodio de la vida de Sakura, cuando 
gana en el mercado local un viaje a Hong Kong para pasar las 
vacaciones de inviemo, Como su padre se encuentra en un 
viaje de negocios, su amigo Touya va con ella, Además, otros 
amigos, como Yukito, Tomoyo, Kero, Shaolan y Mei Ling. 
también van hacia all, donde comienzan las aventuras. 


Makár 


s Una dle las sorpresas de la temporada 
Tue el anuncio del lanzamiento para la 
128 bits de Sega de un juego basado en 
las aventuras de Sakura y compañía, 
cuya fecha de lanzamiento estaba 
prevista para el mes pasado con el título 
Card Captor Sakura: Tomoyo's Great 
Video. 

En este GD tomamos el papel de 
Tomoya, uno de los amigos de Sakura, 


¿Puede alguien considerarse un verdadero 
otaku y no conocer a Clamp? En fín, para los 
rezagados, Clamp es un conocido grupo de 
seadlores de anime y manga que principalmente 
se dedican al shoujo (el mismo tipo de 
mangalanime en plan romántico al que 
pertenecen series como La familia crece, que 
tan de moda ha estado últimamente en nuestro 
país). Clamp está compuesto por 4 miembros, el 
líder Nanase Ohkawa, Mokona Apapa, Satsuki 
Iragashi, y Mick Nekol, Su primer manga fue 
editado en 1989 y su debut fue RG VEDA, 
mientras que otra de sus creaciones de mayor 
éxito, por su puesto, es esto Card Captor Sakura. 


en el que nos desplazaremos a través de 
un mundo enteramente en 3D, tomando 
fotos de Sakura al más puro estilo 
Pakémon Snap. Sin embargo, el mayor 
atractivo del juego será la posibilidad de 
intercambias nuestras mejores capturas 
con otros jugadores a través de la VM o 
conectándonos a Internet. 

Es interesante saber también que en 
Japón este juego ha aparecido en dos 


ediciones distintas: una normal, que 
contiene el juego por sí solo, y una 
edición de lujo con unidades limitadas 
que incluye, además del juego, un 
enganche para colgar del cuello la VM, 
un relo¡ de Tomoya y Sakura, y otros 
objetos imprescindibles para 
coleccionistas 


e 
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Como seguro que más de uno 
ha estrenado reproductor de 
DVD estas Navidades -o una 
PS 2, por supuesto-, vamos a 
dedicar este mes a 
recomendaros algunos de los 
lanzamientos de anime que 
próximamente aparecerán en 
este fantástico formato 
audiovisual. 


ng 


bs 


S (a) r E 
ronecia 


anzamiento: 


Shinichi Kudo se dedica a ayudara la 
policia resolviendo algunos dificiles cas 


sblig: 
en un niño, 

A partir de ese momento, Shinichi se 
convertirá en Conan Edogawa, y seguirá ayudar 
sepan, mientras busca le manera de h 
ala fórmula de la pócima que bebió 

Sios interes: 
| mercado y que 


los 


como los dos siguient 


viene a Españ 


lo en su trabajo a varios detectives sin que ellos lo |. 
éticos hombres de negro p 

yu estado normal. 

este lésico del anime del director Kenji Kodama, 


'e Manga Films. 


en DVD 


) 


Este espectacular film, de cuyo lanzamiento en DVD en 
España se encargará Filmax, está realizado por Katsuhiro 
¡Otomo y el resto de creadores de Akira. Trata de un grupo 
de investigadores cuyos miembros se hacen llamar 
Spriggan", dedicados a la resolución de enigmas de las 
antiguas civilizaciones extinguidas. En una incursión en el 
monte Arerat (la montaña en la que se cree que quedó 
encallado el arca de Noé), comienzan a suceder hechos 
extraños, algunos de los miembros desaparecen y una 
poderosa fuerza magnética provoca la destrucción de tres 
satélites militares. El Pentágono envía un escuadrón de 
soldados a za una guerta por la 
supervivencia de la humanidad que envolverá al ejército, 
los Spriggan, y un grupo de eyborgs hostiles 
trenada en Japón en 1988, y en España 
estará dentro de muy poco en formato VHS y DVD, ya que 
estrenada en las salas de cine 


eder 


E 
m. 3 


Para la edición de esta película en DVD se han seleccionado 

dos títulos: Hay un monstruo en Villapingúino y El secreto 

del castillo Nanaba, ambos incluídos en el mismo disco, con 

los que podréis vivir las aventuras del Dr. Norimaki y la 

pequeña Arale como sí estuvierais en el cine. DVD del De sa eta 
Además, el DVD incluye una clásica opción de selección de peclloccdo de saina. 

escenas y un curioso juego interactivo. 


erfect Blue 
Otro de los grandes títulos que 


llegará a España en DVD es Perfect 
Blue, en el que la cantante de un 
grupo musical llamada Mima Kirigoe, 
accede a interpretar un papel en una 
serie de televisión. Sin embargo, tras 
observar algunos hechos, llega a la 
«conclusión de que la trama de la serie 
se está trasladando a su vida real, lo 
que desencadena un tremendo 
conflicto en su mente al confundirse los sueños y la realidad. 

Además del propio film, que será completamente remasterizado, incluirá 
soporte para Dolby Digital Surround 5.1, una entrevista con el director, Satoshi 
Kon, una galería de fotos, una sección "Cómo se hizo", y otros detalles que le 
convertirán en uno de los imprescindibles de los amantes del buen anime. 


Para algunos meses más adelante, probablemente 
todos ellas alo largo de este año, se espera la 
reedición en DVD de la mayoría de los grandes 
dásicos de anime que todos conocéis entre ellos 
¡Ghost in the Shell, Neon Genesis Evangelion, La 
tumba de las Luciérmagas, Devilman, Ninja Scroll, 
e incluso Street Fighter Alpha, ésta última a punto 
de salir ya de la mano de Manga Films. 

El único problema que presentan es que algunas de 
ellas no las podremos disfrutar con el sistema de 
sonido Dolby Digital Surround 5.1, por lo que habrá 
que contentarse con escucharlas en Stereo... hasta 
«en mono en algún triste caso, De todos modos, seguro 
que muchos de vosotros ya estáis deseando echarle el 
guante a más de uno de estos títulos, ¿verdad? 


«Ghost in the Shell» es una delas La versión americana de «Evangelion» 
películas de animación japonesa más soporta Dolby Surround, esperamos que 
conocidas del panorama animo. la que fleguo a España también lo haga. 


[[3 


Ani 
A0Rdess 


Esta romántica serie, que ya se ha 
convertido en todo un clásico para los 
aficionados al anime más tierno -y 
femenino-, se ha puesto más de moda que 
nunca con el reciente estreno en Japón de 
una película basada en la serie, y el anuncio 
de un juego para Dreamcast. 


BELLDANDY, O EL ENCANTO DE LAS DIOSAS 


Morisato Keichii es un joven estudiante de insútuto, bajito y tímido, que vive 
muy triste porque no tiene éxito con las mujeres, Un día, sus compañeros de 
dase le dejan encargado de recibir las llamadas de teléfono y, mientras lo hace, 
decide llamar para pedir una pizza y evitar un poco el aburrimiento, 

Sin embargo, en lugar de contactar con la pizzería, le responde una señorita 
que dice pertenecer a la ODA (Oficina de la Diosa Auxiliadora). Mientras Keichii 
trata de descubrir si hay algún tipo de cruce de líneas, la misteriosa mujer le 
envia rápidamente una diosa a domicilio. 

Para asombro de Keichii, una hermosísima chica de 21 años, llamada 
Belldandy, aparece en la habitación atravesando la pared, y dispuesta a 
«concederle cualquier deseo. Keichi, pensando que se trata de una broma de sus 
amigos, expresa su deseo de Lenr a una diosa como Belldandy siempre a su 
lado, 


El pasado mes de 
octubre se estrenó 
en los cines de Japón 
da pelicula basada en 
“sta serie. El 
argumento era 
totalmente nuevo, 


Lie las Desde el momento en que su deseo es cumplido, Kaichil y Belldandy vivirán un 
Zotundo, montón de aventuras, junto a otras dos diosas que surgirán después, llamadas 


Skuld y Urd. 
«Ah! My Goddess» es una serie eminentemente romántica, y suele 
gustar más a las chicas, ya que los capítulos suelon estar siempre rodeados 


EL ROMANTICISMO AL PODER 


Hasta el momento, han aparecido un total de 5 OVAs de 
la serie, con los siguientes episodios de 30 minutos: 

- La luz de luna y el florecimiento de cerezos 

- Sueño de una noche de verano. 

- Regresar 

- Noche sagrada 

- Por el amor de las diosas 

La calidad de la animación es simplemente soberbia, 
probablemente de las mejores de su género, y ha tenido 
una gran acogida entre el público menos encasillado en 
los animes de acción típicos. 

Por su parte los mangas originales, de los cuales proviene la sere, fueron 
realizados igualmente por Fujishima Kosukce, y en su momento dieron lugar a 
un juego para SNES, asi como otro para la antigua Turbo-Express de Nec. 


UNA CONVERSIÓN DE 
LA RECREATIVA 


Con el tirón que la máquina 

arcade consiguió en Japón, los 

Chicos de Sega han optado por É 

desarrollar una conversión directa a Dreamcasl, con un sistema de: El maras E 

juego tipo "quiz" (juego de preguntas y respuestas) A Al y 
El asunto consiste en ir avanzando por distintos escen: en 3D 

sacados de la serie (incluido uno que no aparecía en la recreativa), y TODO UN MUNDO DE SOUNDTRACKS 


hablando con las diosas y otros personajes que nos vayamos 


encontrando en el camino. Cada uno de ellos nos formulará varias Como siempre, una serie de tanto renombre tiene que ir 
preguntas sobre la serie o sobre videojuegos en general, y cuantas acompañada de los inevitables objetos de coleccionista, aunque 
más acertemos, mayor será nuestra puntuación. «es muy difícil que ninguno de ellos llegue a España. 

Lo más interesante son los En este caso, destaca la edición especial limitada del juego de 


buenos gráficos poligonales de 
los escenarios, y que además esta 
versión incluye dos personajes 
totalmente nuevos. 


DC, un pack que se vende a 8.800 yenes (casi 10.000 plas.) e 
incluye unas pequeñas figuras de 
las diosas, la BSO, pegatinas y un 
trailer de la película 

También son de gran relevancia 
los numerosos CDs editados con 
las diforentes bandas sonoras de 
la serie yla película, que han 
los demyares aparecido en diversos formatos, 
Personajes nos harán aunque todos igualmente con 
[pis mucho éxito, 
Carátula más bonita, 
Shenmue», 0 0AhÍ 
My Gotdest»? Como 
vels, muy divertido. 


y 


SMIZZA 


